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EL PORTATIL 
CON GRANDES VENTAJAS 


Ahora, con el PPC 840 6 el PPC 512, viajar 
no significa “desconectar” con su oficina. 


De una forma rápida, fácil y descansada. con 
estos Increibles portatiles usted podrà соль 
trolar, calcular, comprobar o deridir sobre la 
marcha, tentendoen sus manos toda la infor- 
mación necesaria. 


Vaya donde vaya, llevese el PPC con usted, NO 
le pesara 


PANTALLA SUPERTWIST 


Nitldez y comodidad a la vista. 
Lo último en tecnología 
monocromo LCD. 

80 x 25 lineas (640 X 200 pixels 
de resolucion) para leer y editar 
con facilidad. 

Akto contraste y amplio ángulo de 
observación, deal para hojas electrónicas. 
Con la pantalla Supertwist. la vista se cansa 
menos, los gráficos no se deformaa y los 
textos se resaltan. 


EXPANSION ASEGURADA 


Llévese consigo todas lae posíbilidades de su 
oficina Las salidas serie y paralelo de 
los PPC's de Amstrad le permiten conectar 
impresoras y plotters Estos ordenadores in- 
eluyen conectores para la línea telefónica y | 
para e teléfono", y también existe la розы 

Чай de Incorporar una unidad de disco duru 
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¡TRAD CREA 
"INA PORTATIL 


DISCO DE 3.5" 


Les portátiles de Amstrad se presentan cor 
ura o соп dos unidades de disco estándar de 
720 K y 35", Estos discos llevan incorporada 
su propia protección, con lo que puede llevar- 
los er su bolsillo o en el maletín sin preocu 
parse por su detenoro. 


5 TOMAS DE ALIMENTACION 


Con sus 5 posibilidades de alimentacion, los. 
PICS "nunca le dejan tirado”. Usted puede 
utilizar pilas normales, puede conectar el or- 
denador al enchufe del encendedor de su 
ceche (se incluye conector). puede utilizar 
la fuente de alimentación del monitor de su 


PC 1640,puede usarla fuente de sumédulo de 
expansión û, si lo prefiere, conectarlo a la red 
ton el adaptador que suministramos. 


ALTA VELOCIDAD 
DEPROCESO 


Melale toda la prisa que quiera a los 
PRC'e de Amstrad, Su parteras 
microprocesador 8088, 2 8 

MHz. agiliza los trabajos. Y si 
quiere acelerar aún más, para 
hacer correr hejas de céleulo o 
programas CAD. inclúyale un 
microprocesador matemático 8087. 


TECLADO 
AMPLIADO 


En lugar de reducir 
el teclado, 

tomo hacen atras pariátiles. 
los PCS lo amplian hasta ICI teclas, 
incluyendo todas las teclas de función especiales 
para las aplicaciones del MS-DOS 


— Procesador de texto. 
= Calculadora, 

— Agenda electrón 
— Marcador aut 
— Correo personalizado ("Mail Merge") 
BOLSA DE TRANSPORTE 

Le regalamos una práctica bolsa de 
transporte para llevar y proteger su PPC y todos 
sus elementos (fuente de alimentación 
manuales, diskette, cables, ete) 
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del PPC. Aplicación 
siguientes utilidades: 


Surio 


PC 


TECLA A TECLA 


52 TORRES DE 
HANOI, Una nueva ver- 


sión de las torres de Hanoi; 
ya sabéis, hay que mover 
los anillos de una torre a 
otra. 


57 LOS BOLOS, Un jue- 
go más para medir la peri- 
cia y puntería frente al or- 
denador. 


60 CADA OVEJA CON 
SU PAREJA. Juego de 


cartas metido en tu PC. 
ideal para apostarse las 
copas de por la noche. 


62 TEST: LERNING 
WI TH FUN. Aprender in- 


glés puede ser hasta di- 
vertido. 


71 TEST: 
SISTEMATICA. Un pro- 


grama de gestión y con- 
tabilidad. 


72 JUEGOS. Lora or 


Conquest. ВИ! Brage Pin- 
ball Construction Set, 


Director: José Antonio Sanz. Redacción: Angel Zarazaga y Enrique Fernandez Larreta. Diseño y Maqueta: Juan M. Cabrero. 
Fotografía: Antonio Viñas, Colaboradores: Manuel Ballestero, Juan José Valverde, Isabel M. Benítez y Eduardo Ruiz de 
Velasco. Publicidad: Carlos Campos (Madrid), Teresa Herranz (PC). Teléfono (93) 313 12 13 Suscripciones: Juan López 
Dirección: Amstrad User. Avda. del Mediterráneo. 9, 1. D. 28007 Madrid. Teléfono (91) 433 83 76. Fotocomposición: 
Servigrafint. Impresión: Lerner. Depósito legal; M-32038-1985. 


NRAN аш 


ААА 


СРС 


18 PROXIMAMENTE 


EN A.U. Las novedades 
que vienen y no hemos po- 
dido comentar en profundi- 
dad. Los test de estos jue- 
gos saldrán próximamente 
en las páginas de nuestra 
revista. 


TECLA A TECLA 
20 BOMBARDEROS 


MBA. Un programa para 
los aficionados a la acción 
y al deporte en el orde- 
nador. 


24 CONECTA 4. un jue- 
go de mesa, tipo cuatro en 
raya, para matar los ratos 
de ocio en el verano. 


26 DATABASE. Un pro- 
grama más profesional. 
Una base de datos bastan- 
te completa. 


29 PRIMEROS 
NUMEROS. un apasio- 


mante juego para que los 
pequeños de la casa 
aprendan los números. 


31 JUEGOS. Centurions. 
Buble Ghost, Blood Valley, 
Mortadelo y Filemón, Ele- 
vator Action y el Albun de 
Platino de Serma. Juegos 
de acción y arcade. 


Пн > 


|| 
ERES UJ UY 


PCW 


TECLA A TECLA. 
80 EXPERTO MEDICO. 


Un curioso test que te dirá 
51 estás en forma. 


84 MASTER 
GRAFICOS. para realizar 


gráficos profesionales en 
tu Pi 


88 TIC TAC. un despes- 


tador que enseña las horas 
y sus medidas de tlempo. 


90 TEST. PLAN IT. un 


organizador de plan de tra- 
bajo personal. 


92 TRUCOS. 


Es una publicación da Edimicro, S. A Director gerente: Loranzo 
Arquero, Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Producción: 28007 Майпо. Teléfono (91) 433 83 76. El editor no se пасе 


|J. А. Sanz. Secretarla: María José Morón. Dirección, Redacción, 


4 ) Amstrad Usor 


Publicidad y Administración: Avda. del Mediterráneo, $. 


responsable de las opiniones vertidas por las colaboradores. 


6 ACTUALIDAD. a posar аг! cator, to- 


davía hay noticias que saltan en este verano de 
1988. Los nuevos programas, máquinas y noti- 
cias de interés general. 


10 AMSTRAND 1.000.000, „ 


presentación de novedades. 


12 OPINION. La elección del software, 


por Mario de Luis. 


98 VIDEONOVEDADES. Las peticu- 


las que estarán en los videociubes como autén- 
ticas novedades. 


106 CORREO. con ias respuestas más 


útiles para PC, PCW y CPC. 


110 LIBROS. 


112 20 AÑOS DE EXITOS 
INDISCUTIBLES. 


117 OFERTAS. 


A 


¡SOMOS 183.000! 


Se presenta este mes de agosto 
tranquilo, caluroso y con muchas 
páginas para teclear programas. Es 
una época del año que a los aficio- 
nados a la informática nos resulta 
algo pesada. El calor hace que al- 
gunos pasemos más horas frente al 
ordenador, esquivando los rayos 
del sol y el sudor; es el mes que 
más éxito tienen los programas 
para teclear. Como veréis en las pá- 
ginas, hay diez programas para pa- 
sarlo bien durante estas vacacio- 
nes. 

Bien, por fin tenemos los datos 
de un estudio que la prestigiosa so- 
ciedad Estudio General de Medios 
realiza sobre las audiencias que 
cada medio tiene. Nosotros había- 
mos solicitado estos datos hace ya 
tiempo. La complejidad del estudio 
(casi 30.000 entrevistas durante un 
año) hace que los resultados se 
ofrezcan en oleadas. La primera no 
ha podido ser mejor para AMS- 
TRAD USER. 

Ahora sabemos que nuestra re- 
vista la leen 183.000 personas cada 
mes. Tenemos un montón de datos 
sobre nuestra audiencia que, sin 
duda alguna, servirán para mejorar 
AMSTRAD USER. 

Nos hemos llevado una gran ale- 
gría al conocer estas cifras, pero 
también somos conscientes que la 
responsabilidad de quienes hace- 
mos la revista es aún mayor. 

Por esto, por mejorar la revista 
cada día, luchamos todos los me- 
ses. Felices vacaciones. 


J. A. Sanz 
Director 


Amstrad User / 5 


Amstrad lanzará próxi- 
mamente al mercado Link 
Master, un kit de transfe- 


Ш PPC: Link Master, de 
5!/," a 3/2" y viceversa 


DE SU PORTATIL 
AL PC 


rencia de ficheros de 5/4 
а 3'/' y viceversa, com- 
puesto por un cable 


RS232, un disco de 5/4" 
y otro de 3/7" con softwa- 
ге de comunicaciones 
compatible Mirror Il y un 
manual de instrucciones. 

Link Master permite 
transferir ficheros de da- 
tos y de programas des- 
de un compatible PC pro- 
visto de unidades de 5!/," 
(por ejemplo, los Amstrad 
PC1640 y PC1512) a otro 
con unidades de disco de 
31/2" (como los Amstrad 
PPCS12 y РРСӨ40). Por 
supuesto, la transferencia 
en sentido opuesto tam- 
bién es posible y, en am- 
bos casos, el proceso se 
roaliza a gran velocidad y 
sin complicaciones. 

El sistema habitual de 
transferencia de ficheros 
de uno a otro formato, 
que en el caso de los 
PPC consistiria en la ad- 
quisición e instalación de 
una unidad de disco ex- 
terna de 5'/,", resulta en 
comparación bastante 
más caro, menos flexible 
y más complejo de ins- 
talar. 

El software de comuni- 
caciones que se entrega 
con Link Master es una 
versión de Mirror І! adap- 
lada especificamente 
para la transferencia de fi- 
cheros de un compatible 
PC a otro a través de un 
cable RS232. 
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- BR EMILIO BUTRAGUEÑO, 


campeón en el ordenador 


Topo Software ha firma- 
do recientemente un 
acuerdo con el popular fut- 
bolista del Real Madrid, 
Emilio Butraguerio, por el 
cual dará su nombre e 
imagen a un juego de fut- 
bol que saldrá al mercado 
el día 5 de septiembre del 
88. El nombre del juego 
será «Emilio Brutagueno, 


iifütbol!», y estará basado 
en e! popular juego de las 
máquinas recreativas, con 
perspectiva a vista de pá- 
Jaro (de arriba a abajo). Se 
harán para Spectrum (cin- 
ta y disco), Amstrad СРС 
(cinta y disco), Commodo- 
re 64, MSX, Atari St, Com- 
modore Amiga y Amstrad 
PCs y compatibles. 


NOTAS de 
REDACCIÓN 


e ¿A qué esperan las distribuidoras españo- 
las de software para decidirse a importar los 
programas de la empresa norteamericana 
Sierra On-Line? King Quest I, Пу IIl; Space 
Quest i y ll, Leisure Suits Larry in the Land 
of the Lounge Lizards; Police Quest y algu- 
nos otros titulos figuran sin ningún género 
de dudas entre los mejores juegos de aven- 
turas que conocemos. Los gráficos y la ani- 
mación de los personajes superan con mu- 
cho a los de otros programas de este tipo, 


LOTUS 1-2-3 


pero es sobre todo en su perfecta ambienta- 


ción y en el fino sentido del humor que im- 
pregna cada juego donde radica su mayor in- 
terés. Desgraciadamente, hasta el momento 
ninguna empresa española se ha animado a 


distribuir estos programas, conocidos en 
nuestro país gracias a que algunos aficiona- 


La última versión de una versión u otra y el dos los solicitan directamente a Estados Uni- 
la prestigiosa hoja de momento de hacerlo. dos. 
cálculo Lotus 1-2-3, de Lotus Development. 
próximo lanzamiento, anunció también que e Los colores se subieron a la cara de Bill 
incluye entre otras im- diez empresas inde- Gates en su reciente paso por España. Un pe- 
portantes novedades pendientes desarrolla- tlodista le preguntó por los contactos до MR. 
la posibilidad de esta- гап productos enlaza- Sugar y Microsoft. Sin poder negar los en- 
blecer enlaces con ba- dos con Lotus 1-2-3 cuentros, sí sonrió lo suficiente como para 
ses de datos externas, versión 3 utilizando el poder interpretar ques Mic cesare quens la 
P y js fuerza vendedora de Amstrad en el mundo. 
hojas de cálculo multi- toolkit Lotus Extended 
dimensionales, gráfi- Application Facility e Todo el mundo habla de las nuevas máqui- 
cos y hojas presentes (LEAF). El toolkit LEAF nas 386, de los nuevos vídeos Amstrad, et- 
simultaneamente en la іпсішга un lenguaje de cétera, y nadie recuerda las inversiones de 
pantalla, soporte para programación de alto Amstrad en satélites. Pues bien, la ültima 
redes locales, etcétera. nivel y un conjunto de bomba Amstrad va a ser las antenas parabó- 


licas, tan pequeñas que se podrán instalar en 
la ventana de casa, y del precio mejor no 
hablar... ¡Amstrad! 


Por otra parte, Lotus herramientas de de- 
anunció que la versión sarrollo, incluyendo li- 
2 de Lotus 1-2-3 по de- brerías, editor, compi- 
saparecerá, sino que  lador, linker y ddebug- a Los usuarios de modems nos Патап para 
quedará a elección de ger. protestar de lo mal que están las comunica- 
los usuarios el adquirir ciones telefónicas. Les recordamos que no- 


sotros somos unos perjudicados más y que 
las protestas, a don Luis, el hermano del mi- 


nistro... ¿Más señas? 
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® ... Word Perfect Ibérica 
tiene listas las actualiza- 
ciones de su programa 
WORDPERFECT, uno de 
los tratamientos de textos 
Con más éxito de usua- 
поз, La versión 4.2 cues- 
ta unas doce mil pesetas 
y la del 5.0 unas 17.000 
pesetas. Para más infor- 
mación llamar al teléfono 
(93) 237 56 67. 

e .. SPI y la música. La 
comercializadora del 
OPEN ACCESS ha entra- 
do por el camino del 
sponsoring y patrocina 
Unos conciertos anuales. 
El es 31 de mayo, en 
el Teatro Real de Madrid 
y bajo la batuta de Carlos 
G. Portela, la Orquesta 
Sinfónica de Alumnos Es- 
parioles interpretó Los es- 
Clavos felices, Concierto 
en Sol Mayor para flauta 
y Orquesta y Sinfonía en 
Do Mayor. 

® ... ¿Puedes E 
juegos en código máqui- 
na? Sabes inglés? Si te 
apetece escribe o llama a 
Richard Paul Jones, Ca- 
lleva Park, Aldermaston, 
Berks, RG7 4QW 
07-356 55421. 

e .. MODEMS. Las co- 
municaciones están de 
moda. La red de parado- 
Tes nacionales de turismo 
tiene un presupuesto de 
18 millones de pesetas 
para dotar а sus catable- 
cimientos de este servi- 
cio. ¿Quién se apunta? 
* ... EISA. Empresa que 
ofrece cursos de informá- 
tica tiene un interesante 
curso de UNIX del 15 de 
Septiembre al 28 del mis- 
mo mos. Su precio es de 
24.000 pesetas y el telé- 
fono para obtener más in- 
formación del curso es el 
(91) 275 08 07. 

* .. SOFTRONICS abro 
una delegación en Bilbao. 
Su dirección es Gran Vía, 
53, 1.^, y el teléfono 
(94) 442 54 22, 

® ... El sector informático 
facturó durante 1987 
450.000 millones de pe- 
setas. El incremento por 
productos más importan- 
le ha sido en el apartado 
software. 
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NOTICIAS 


‚ E Una 
compañía de 
juegos 
inglesa lanza 
discos de 
formato triple 


ANDARIN Softwa- 
re, una importan- 
te compañía bri- 


tánica de juegos de orde- 
nador, ha desarrollado un 
sistema de triple formato 
de disco para sus titulos, 
Este sistema implica que 
un disco se puede usar 
en tres ordenadores dis- 
tintos incompatibles, lo 
que supone una alegría 
inmediata para los deta- 
listas, ya que sólo nece- 
sitan almacenar un disco 
Para cubrir tres versiones 
del programa 

La primera aventura de 
Level 9 que se presenta- 
rá usando el formato triple 
será Time & Magic, bajo 
el sello Mandarín y Gno- 
me Ranger. Un sólo dis- 
co correrá en el Spectrum 
+3, el Amstrad CPC y el 
Amstrad PCW, con los 
tres formatos, incluyendo 
los gráficos. 

«Los discos de dos for- 
matos tradicionales tie. 
nen una versión en la ca- 
ra A del disco y otra en la 
cara B», oxplica Pele 
Austin, de Level 9. 

«Obviamente, esto pro- 
duce un desaprovecha- 
miento del espacio, ya 
que dos copias completas 
tienen que caber en un 
solo disco. Nuestros nue- 
vos discos de triple for- 
mato utilizan un sistema 
diferente y tienen una úni- 
ca copia del disco, ocu- 
pando la mayor parte del 
disco. La cara A contiene 
el programa, mientras 
que la cara B contiene 
Pantallas comprimidas» 

«El propio juego es el 


mismo para todos los or- 
denadores, y tenemos 
Una pequeña cantidad de 
código máquina espocifi- 
‘со para manejar cosas di- 
ferentes de ordenador a 
ordenador, como la lectu- 
ra de teclado, los ficheros 
de disco y el acceso a la 
pantalla. Este código má- 
quina específico está divi- 
dido en lo que llamamos 
“drivers”, esto es, libre- 


tías separadas do rutinas 
en código máquina. Hay 
tres drivers en el disco, 
uno para cada ordenador 
soportado.» 

«La producción de un 
disco multiformato de 
esta forma es técnica- 
mente bastante compleja, 
pero utiliza muy poco es- 
pacio, y los usuarios reci- 
ben el mejor juego po- 
sible.» 


DESK тар 


Ш ACTIVISION 
barre con sus 
versiones para 
ordenadores 


uno para Activision. Su encuentra ante un proble- 
salida está prevista para та. la visión de un espe- 
el próximo otoño. luznante futuro para el 
SDI, de Sega, es un Mundo, y tiene ahora la 
nuevo juego revoluciona- оша de evitar que 
rio que abiertamente ale- Ste QUEE ео 
ja el jugador de las tuer- ОСшта. La tensión au- 
zas hostiles, en vez de menta mientras intenta 
hacer que luche contra “Аг una guerra nuclear 
ellas. Otro juego que tie- DEOR a mana de da 
ne prevista su salida рага TeStrucción total. . 
ai с1075 próximo; Mindfighter ha sido pro- 
Time Scanner es un si- gramaco por Fergus 
lad d ball McNeill y. diseñado en 
mulador de pinbal соп разе al libro do Anna 
flippers y bumpers reales, Popkess. Juntos han 


L' compañía Activi- temos una conversión У Se trata con seguridad creado una aventura de 


sion ha conseguido que será fiel al original, Cel juego сот ie aldra огап calidad. Mindlighter 
la licencia de cuatro sino un número uno para Movimiento de pelota ¿sa un nuevo sistema de 
super juegos de máqui- las Navidades del 88», ha hasta la fecha, También programación llamado 


mas recreativas: Afterbur- declarado Rod Cousens, Sale en otoño del 88. «Swan», en el que se 
ner (Sega), R-Type vicepresidente de Activi- Por fin, Mindfighter es puede interaccionar con 
(Irem), SOI (Sega) y Time sion. un juego basado en eles- los personajes, pero €s- 
Scaner (Sega). R-Type es otro gran  caloffiante libro de Anna tos se mueven ird epen- 


Afterburner es un gran éxito mundial, en el que el  Popkess, una curiosa y  dientemente el uno del 
simulador de vuelo que jugador tiene el control de — terrorífica aventura stua- otro, sin un curso predefi- 
ya ha recorrido todo el una poderosa nave inte- da en el presente y en el nido, de forma que cada 
mundo y saldrá on su ver-  restelar llamada А-О, ar- — futuro. Mindfighterinvesti- juego sea distinto del an- 
sión para ordenadores en mada de una poderosa ga el misterioso mundo terior. Tamién disfruta de 
Navidades. «Hemos oído fuerza que se usará con- de la parapsicologia, lle-  gráficosdigtalizad os, 1с0- 
que Afterburner no puede та los monstruos del im- vando a su personaje поз, etcétera. 
ser convertido para orde- perio Bydo. R-Type, un principal, Robin, al holo- Todos estos juegos los 
nadores personales, pero gran éxito para arcades, causto nuclear producido distribuirá en España 
nosotros no sólo prome- promete ser otro número tras su guerra. Robin se PROEINSA. 


IRROR Soft es la compañía que distribuye TETRIS: 


este juego que marca un hito en la historia 
de los juegos de ordenador, ya que es el primer m 
juego escrito por programadores soviéticos (co- 
sas de la Perestroika). Este juego no puede ser El pr Imer 
más sencillo, y recuerda a los bloques de colores = 
que utilizan los niños pequeños para desarrollar Juego 
su capacidad lógico-espacial. Y esa es la habili- 
dad necesaria para jugar este juego: una buena 
visión lógico-espacial, Acompañada por unos re- ruso 
flejos rápidos. 


Rueda de prensa Amstrad España 
¡UN MILLON DE 


AMSTRADS! 


€ Dentro de Ө Enel mes 
un año habrá de mayo se 


antenas vendió el EE 
Eee mae n c E Te Dun 
Amstrad a Amstrad un un to de TV ví 
60.000 millón. кетес о mi vía 
pesetas. satélite para toda 


Europa. 


La última rueda de prensa 
de Amstrad España antes 
del verano ha ofrecido 
importantes novedades. Se 
cumplieron los objetivos de 
facturación, casi 11.000 
millones de pesetas y se ha 
presentado la ültima 
novedad, antena parabólica 
a un precio realmente bajo. 
Antes de un año estará en 
el mercado español. 


= 


El presidente de Amstrad España, José Luis Domínguez, facilitó a 
los medios informativos los aspectos más destacados del acuerdo 
suscrito en Londres entre el presidente de Amstrad P.L.C., Alan M. Su- 
gar, y el presidente de Sky Television Rupert Murdoch. 

El conocido magnate de la comunicación ha alquilado por diez 
años, cuatro señales de TV del satélite ASTRA. Esta decidida apuesta 
por la TV vía satélite ha tenido ya una importante repercusión en to- 
dos los sistemas convencionales de señales terrestres, y define el fu- 
turo inmediato en el mundo de la comunicación de masas. 

La Compañía Amstrad, según Sugar, apuesta también por ese fu- 
turo, aportando el soporte tecnológico de la recepción de esas seña- 
les mediante una antena de tamaño reducido, fácil instalación y pre- 
cios insólitos. 

Mientras en Londres Alan Sugar acaricia ya la dimensión de este 
nuevo mercado, la Compañía Amstrad PLC ha 
subido en la cotización de la bolsa en Londres 
de 185 puntos a su actual cotización de 210 
puntos 

En fuentes informadas de la favorable evo- 
lución de la compañía española Amstrad Es- 
paña se relaciona esta subida, entre otras ra- 
zones, a los buenos resultados obtenidos en 
España. La compañía que preside José Luis 
Dominguez ha facturado este primer semes- 
tre del año más de 11.000 millones de pese- 
tas, y se consolida ya como líder indiscutible 
del sector de la informática y la electrónica de 
consumo. 

A finales del primer semestre, según infor- 
ma el departamento comercial, ha sido factu- 
rado «el equipo Amstrad un millón», lo que si- 
túa a esta empresa con el mayor parque ins- 
talado en el mercado nacional, a la vez que se 
confígura como la primera firma a nivel po- 
pular. 

Según estimación de José Luis Domín- 
guez, las perspectivas del nuevo mercado de 
antenas parabólicas, que en Esparia comen- 
zarán a comercializarse el año próximo, así 
como, la próxima aparición de nuevos produc- 
tos informáticos de audio y de vídeo, abren 
nuevas expectativas de mercado. 


Equipo de mantenimiento 
y limpieza multiuso 
No diy en manos de cualawer producto de Iimnieza las 027 
ca de gu ordenador icaberales teclados y pane 
taha САМА es un producto espeafce para este hn y aen- 
tifcamente comprobada de furma que по pueda dar las superfiaes a impar. 
"ЕР e para logra una uer ад y ana perfecta sagen en os equipos audi 
‘але de su hogar Elimina |а carga estaca de las pantalas y dea Una fina pelicula 
рокі q repele el DOW. Viene provite de ginge, cárula y gamuza para llegar з 
dos lugares de mas МОЇ aces 


De venta en estableomentos de formatia v Muebles de fona en tod: España 
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Opinión 


La evolución 
del software 


Aparecen en manadas, uno, otro y otro más. Son los 
nuevos programas. Su calidad es variable, frente a pro- 
ductos excelentes llegan otros avalados por la misma fir- 
ma comercial que son francamente mediocres. 

En algunos casos, un gran lanzamiento publicitario y 
una carátula llamativa bastan para asegurar las ventas de 
un programa. En otros, la publicidad que supone basar 
un juego en una conocida película es suficiente para in- 
crementar las ventas del mismo. 

Publicidad, marketing, películas, parece ser que última- 
mente la calidad del software es lo que menos importa a 
la hora de lanzar un programa al mercado. O aj MENOS, 
eso es lo que piensan algunas casas de software. 

Profesionalizar el sistema de elaborar vlideojuegos no 
equivale a producir programas en serie, cortados todos 
por un mismo patrón. 

La clave no reside en bombardear el mercado todos los 
meses con programas de baja calidad, sino en producir 
programas de gran calidad periódicamente. Y como es ló- 
gico, los buenos programas necesitan generalmente un 
largo proceso de elaboración. 

La abadía del crimen, de Opera Soft, o Mo vie, de Ocean, 
no han sido programas de dos o tres meses, sino que 
han sido el fruto de largos meses de trabajo. Sin embar- 
90, el resultado está ahí, pues en pocas semanas alcan- 
zaron los primeros puestos de las listas de ventas. Y es 
que la calidad siempre vende. 

Todo lo anterior va encaminado a apoyar una mejor se- 
lección de software. Pero, ¿qué selección de software? 
O mejor dicho, ¿qué criterios priman a la hora de realizar 
dicha selección? 

A lo largo de la historia del software cientos de ideas 
han sido llevadas al ordenador: juegos de marcianos, ar. 
cades, videoaventuras, conversacionales, etcétera... En- 
tonces, ¿qué queda? Unicamente la calidad y, en nues. 
tros días, la media de conocimientos entre los program 
dores profesionales es muy alta. Por tanto, resulta tam- 
bién muy difícil sorprender por la calidad de un juego. De 
este modo todos los programas quedan empatados y se 
ha de recurrir a ardides publicitarios para llamar la aten- 
ción sobre un determinado producto. 

La última moda en este aspecto consiste en utilizar el 
nombre de un conocido deportista para apoyar el lanza- 
miento de un programa. Prueba de ello son «Emilio Bu- 
tragueño fútbol» y «Jorge Martinez Aspar GP». 

La cuantía de estos «fichajes» está en proporción di- 
recta con la popularidad del personaje, barajándose ci- 
fras con seis ceros como mínimo. 

Estas mismas cuestiones hubiera sido absurdo plan- 
tearlas en 1983, cuando los programadores luchaban por 
descubrir y perfeccionar nuevas técnicas de programa- 
ción en los videojuegos. Pero la realidad es ésta: esta- 
mos en 1988 y resulta casi imposible ser original. Por ello 
se ha de recurrir a alicientes publicitarios como los men- 
cionados anteriormente. 

De seguir así, no tardaremos en ver a Felipe González 
en la Moncloa como protagonista de un juego conversa- 
cional de carácter político, o a Marta Sánchez y Sabrina 
Juntas en un «strip poker». 


Mario de Luis García 
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lll OFERTAS INMOBILIARIAS 
ESPANOLAS EN MINITEL 


El servicio Inmo-Espa- 
fia Popular, creado por el 
Banco Popular, propor- 
cionará a través de la red 
francesa Minitel la situa- 
ción de la oferta inmobi- 
liaria española. 

El proyecto cuenta con 
unos ciento veinte promo- 
tores inmobiliarios —que 
incluyen miles de ofertas 
concretas de pisos, cha- 
lés y terrenos en Espa- 


ña—, y el objetivo para al- 
canzar la rentabilidad es 
llegar a los 200 promo- 
tores. 

Este servicio está dirigi- 
do exclusivamente al 
mercado francés a través 
de la red Minitel, que 
cuenta con más de tres 
millones y medio de ter- 
minales instalados en 
Francia, 


Tue eue o > ا‎ | 


Ш GUERRA 
DE CHIPS 


Una vieja polémica entre in- 
formáticos podria quedar zanja- 
da con el informe publicado por 
la firma consultora IDC. En una 
encuesta realizada entre usua- 
rios expertos en los microproce- 
sadores de las familias Intel 
80x86 y Motorola 68000 dio 
camo resultado que la mayoría 
de ellos consideró superior a los 
Motorola. 

La confrontación entre los In 
tel 80386 y los Motorola 68020 
se saldó con lo que podría con- 
siderarse como un empate, aun- 
que los Motorola ganaron por un 
pequeño margen en todos los 
puntos sometidos a votación. 
También se adujo en la encues- 
ta que Motorola ya está produ- 
ciendo el nuevo 68030 y el 
68040 está previsto para los 
próximos doce meses, mientras 
que Intel todavía no tiene previs- 
ta la fecha de aparición del 


E  MULTIGAYMA 


| PRESENTACION 
DE 
EMERALD BAY — | 


. El pasado mes de Emerald Вау, Rapidez y | 
abril tuvo lugar en los lo- capacidad de 2 
cales. 2 ldealogic, en — ción у actual de 


| ción de Emerald Bay, culares cap 
base de datos relacional сото la posibilid 
multipuesto desarrolla- incorporar еп | 
da рог un equipo enca- tro de base de datos la 
bezado por Wayne Rat- mem de una persona 
ovt EM aa CES 
creador de dBase Il y to, que será comerciali- ocupado se reduce ata mitad, con oo ur Igero mov 
dBase Ill. El propio Rat- zado inmediatamente, 
litf intervino en la de- еп versión s por 
mostración de las inno- — Idealogic, teléfono (93) 
vaciones incorporadas 253 86 93. 

en la tecnologia de De venta en estatlecimentos ce informata y muebles de ofina en t 


| B MICROGAYMA, $, A. С. (айга, 70 30. Tol. 255 32 00-256 15 13. 20009 MACRID. 


NOTICIAS 


ICROMOUSE, S.A, 

distribuidor exclusi- 
va de Visual Communica- 
tions Network, Inc., acaba 
de presentar una nueva y 
potente versión del pa- 
quete integrado de soft- 
ware de aráficos de pre- 
sentación VCN Concor- 
de. Este paquete incluye 
una nueva base de datos 
de imágenes, objetos ani- 
mados, tipos y mapas, 
todo ello en alta resolu- 
ción. 

УСМ Concorde Versión T — — 

3.0 ofrece posibilidades : 
completas de creación de. 1 
gráficos de gestión, imá- E oncor e ersion LI 
genes, texto y programas 
de demostración de eje- genes de la base de da- de diagramas de gestión de VCN Concorde pue- 
cución automática. Admi- tos que se suministran рага numerosas aplica- den obtener la última ver- 
te los formatos más popu- соп esta versión del soft- — ciones financieras e inter- sión, induyendo la base 
lares en autoedición, el ware pueden presentarse faces con programas de de datos Database I| de 
nuevo modo gráfico VGA en color y alla resolución. autoedición como Page- nuevas imágenes, anima- 
de los PS/2, digitalizado- En la versión 3.0 se Maker, Ventura Publis- Ciones, tipos y mapas de 
Tes y numerosos решеп- han incorporado muchas her, etcétera. Los módu- alta resolución compran- 
cos. Además se ha acele- funciones nuevas: sopor- 105 de dibujo y diseño so- do un kit de ampliación 
rado y simplificado enor- te VGA, más objetos (po. portan digitalizadores MicroMouse, S. A., 
memente la creación y — lígonos, dibujos de varias compatibles con Kurta y Ferraz, 66, 1. B, 28008 
edición de todo tipo dein- — lineas y curvas interpola- Summagraphics. Madrid, Teléfono (91) 
formación. Todas lasimá- das), una gama completa Los usuarios actuales 247 37 03. 


FECE 

Ш La alla Nueva división de 

lució Computer Associates 
resolución , La compañía Rao nal Союш ео 

ТА Һа el pasado mes de abril, coincidien- 
también en iea 
э división de productos software para microorde- 

dores. 

impr esoras СЕ hecho de considerable importancia, 
puesto que Computer Associates se introduce así 


en un sector en el que, hasta ahora, se había man- 
tenido al margen. 
beza tramas de color, La nueva división acompaña a las dedicadas a 
Sharp dispone de una consiguiendo así una pa- productos gráficos, aplicativos y sistemas. Compu- 
improsora color de alla leta multicolor. Esta im- ter Associates espera conseguir con ella el mismo 
resolución denominada ргеѕога se puede conec- nivel de penetración en el mercado que posee ya 
УХ 720, ideal para aplica- tar a „consolas gráficas con las aplicaciones para grandes personales y Si- 
ciones que requieran una profesionales y, dado su tuar el software de este segmento en una clara po- 
alta calidad y resolución precio asequible, se pue- sición líder. 
técnica, y de forma espe- de destinar al uso con «Los productos micro tienen una gran trascen- 
cial las aplicaciones de compatibles РС/ХТ o si- dencia —afirma Alfonso Ferrán, responsable de 
CAD/CAM. milares. esta división— En España no hablamos abierto 
Esta impresora es ca- Esta impresora la co- este mercado aún por motivos de piratería, pero 
paz de combinar siete co- — mercializa en España Me- hoy la demanda es enorme y nos está reclamando. 
lores, creando mediante сагїтасїдп de Oficinas, S. Tanio es así que no sólo pensamos hacer la tra- 
lineas finas y ajustes del A., Avda. Diagonal, 431 ducción para el mercado español, sino también 
desplazamiento de la ca- — bis, 08036 Barcelona. para el sudamericano.» 
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ARA todos aquellos 
que les guste la infor- 
mática y que se vayan a 
dar una vuelta por París, 
tienen una visita obligada: 
el jardín du Minitel. 33, 
rue du Part, 75014 Pa- 
ris. 


(Informatica y 
buen provecho) 


(usa сы № Paris y el jardín 
los magnificos platos de в и 
Каор s del Minitel 


nes un terminal donde se 

puedes jugar con una ter- 

minal de Minitel. Puedes 

ligar, pedir tu horóscopo о la noche o la obra de tea-  sencillisimo y las sorpre- 
reservar una entrada para tro que hayas selecciona- sas que te va dando son 
el concierto de la noche o do, El uso del terminal es impresionantes. 


¿Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ¿O 
aus, Quizá ofertas o demandas trabajo...? 


ШШ 


SOPESETAS. powa pa p--—— — —————————————— 
a [ Ofertas trabajo, compro, venda, cambio 
Me P" O TRABAJO O VENDO COMUNIDAD AUTONOMA 
o O COMPRO О CAMBIO | 


E © | 


Estos anuncios están reservados | 
exclusivamente a particulares y sin 

objetivos comerciales: ofertas de | 
trabajo, intercambio y venta de 

material de ocasión, creación de | 


clubes, cambio de experiencias, 
contactos y cualquier otro servicio útil 
a nuestros lectores. Los anuncios de 
venta e intercambio de programas no 
originales serán rechazados 
sistemáticamente. 


m 
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36 REN ТЕСТА A TECLA: Conmeta 4 
зв вен 
и 


undo puestos de la cla- nas de las características. 
de moda cación: que tendrá el juego. Por 
Viene esto a colación ejemplo, ya se sabe que 
En el mornento de es- por una noticia que dimos será de una sola carga, 
cribir estas líneas, Jorge on un número anterior so- es decir, no será necesa- 
Martínez Aspar arrasa en bre el acuerdo entre Dina- rio cargar cada circuito 
las categorías de 80у 125 тіс, popular compañía después de acabar el an- 
сс. en el mundial de velo- española de creación de terior. Y conociendo a los 
cidad, con E juegos, y Jorge Martinez programadores de Dina- 
Herreros y Alex Creville Aspar, para crear un juo- mic, estamos seguros da 
aE toda 5 acción cumpliendo un gran pa- go de motos con la ima- que se superarán a sí 
гоп quai E pel, mientras que en 250 gen del campeón espa- mismos y conseguirán un 
p. me а x а сЕ qa "d ce. Juan Garriga y «Sito» fol. Puestos al habla con nivel de calidad aün ma- 
e 08 A pou z Pons mantienen Una dura un representante de Di- yor que en sus anteriores 
i i EE lego iu Pugnaporelprimeroyse- namic, se saben ya algu- juegos. 


carreras de coches de 
U.S. Gold. 


El motociclismo 
Byt español, 


* El terrible mundo de 
la destrucción, la última 
carrera contra la muer- 
te; Roadblasters pro- 


* Novedades en fase 
de producción: Opera- 
tion Wolf, de Ocean, 
Una conversión del ar- 
cade original del mismo 
nombre, de pura acción 
bélica; Ring Wars, de 
Cascade, con gráficos 
3-D vectorlales (en las 
máquinas de 16 bits son 
gráficos 3-D sólidos) 
del estilo de Star Glider. 


* Incentive Software 
distribuye Dark Side, 
una batalla espacial con 


gráticos 3D еп la que Ofensiva de verano de Serma 


has de localizar y des- 


(шг HERE denomina- Nos acaba de llegar un un arcade auténtico con sla; Profesional Snooker 
a «Sephir l», pir se voluminoso paquete con excelentes pantallas y Simulator, un simulador 
encuentra en la cara juegos distribuidos por música estéreo; Mission de billar excelente; Terra 


oculta. Por supuesto, SERMA, de los que des- Júpiter, pura acción de Cognita, otro arcade da 
evitando tanques y tacamos Grand Prix Si- io ta entorno su tems espacial; y BMX si- 
bombas y un sinfin de mulator, un apasionante рег galáctico; Dizzy, don- mulator, un simulador de 
peligros, y en un plazo juego de competición au- de deberemos guiar a un motocross todo terreno 
de flempo muy breve. tomovilística de veloci- simpático huevo por un en el que la acción no te. 


Y AO | dad; Super Robin Hood, mundo de magia y fanta- пе límites. 


= Ч р 1 
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RASTAN, 
EL REY 
GUERRERO 


Siguiendo la línea 
de Barbarian, Imagine 
ha creado la conver- 
sión para microorde- 
nadores del arcade 
Taito llamado Rastan. 
Con él puedes conver- 
tirte en el rey Guerre- 
fo, luchando con ha- 
cha y con espada, tre- 
pando por las lianas. 


PATINES 


El deporte del mo- 
nopatin sigue de 
moda, incluso entre 
los circuitos de tu or- 
denador. Ahora as 
Gremlin quien ha crea- 
do un doble juego lia- 
mado SkateCrazy, el 
patín loco, al precio en 
Inglaterra de 10 libras 
en cassette y 15 libras 
en disco. 


1 FEK CARGADOR ANTI CHOQUE Y CAIDA AL V 123,55, 40, 3e, 1, cd, e, bo 


3 REM REALIZADO POR ENRIQUE БОРТ PARA T 
ороз. 
4 REM LOS USUARIOS DE DISCO | UN SALU 
n0 1 
5 REN 


4,69,40 


3,24,40 


20 READ Аа:РОКЕ i,VAL(^7h" FAR 
30 DATA «,7,с4, f, 59, 11,0,0, o, 
сё, 66,c6. 

40 DATA 3a, 75, 32,05, 11,30,82, 32,81, 11,32 ‚48, 29, ff 
,43,11,32,73,12 


90 DATA сс, 56,40, са, Sa, bb, 03, 49, 40, 30, 3c A TROLA" 
„са, le, bb 210 CALL LBBLO 


30 DATA c4,69,40,3e,28,cd, 1a, bb, c4,91,40 220 MODE | 
230 CALL L3FFD 


ACIO 
2 REM PARA TURBO GIRL VERSION DISCO ORIG 4, Sa, bb,c3, 71,40 
INAL 110 DATA 3e,3c,cd, la, ЪЪ, c4, аа, 40,3e, 2e, c 


А, 1a, hh, 24, AP, 40,03, 7а, 40 
120 DATA 11,20,40,21,0,50,01,5,0,04,b8,c 


130 DATA 11,25,40,21,0,50,01,5,0.8d,b0,c 


¡FURIA! 


Los creadores de 
Martech no descan- 
san, y fruto de su tra- 
bajo es Fury, acción 
espacial para dar y to- 
mar en la que pilotarás 
sin descanso tu vehi- 
culo espacial. 


DISPARA 
Y 
OLVIDA 


Fire & Forget es la 
úlima creación de Tk 
TUS, y mezcla perfec- 
tamente las carreras 
de coches y la acción 
bélica con escenarios 
tridimensionales en 
perspectiva, Un próxi- 
mo éxito seguro. 


100 DATA 21, 1b, 66, 7e, 23, fe ff cc, To 46, с 


10 FOR i-&3PTD TO ASPFD+175 140 FOR 4256000 TO LBO14+23 

150 READ AD: POKZ i, VALL'&'tAS):NEXT 4 
169 DATA 49,4E,4D,55,4Z,45,20,41,20,4C,4 
F,53,20, 43,48,47,51,55,45,53,20,28,53,27 


170 DATA 46,41,20,43,41,45, 52,20, 41, 40,2 


50 DATA c, 48,40, 3o, 1,32, 50,65,30, 1,32, 5 0,56, 41,43,49, 4f 20,28, 53,2f , de 29, 11 
5,65,cá, 60,2 180 MODE 1 
50 DATA 11,75,12,21,20,40,1,4,0,04,00 190 LOCATE Ө, 101PRINT"INTRODUCE EL DISCO 
70 DATA 11,0,1,21,0,11,1,0,2,84,b0,c3,0, ORIGINAL* 
1,21,0,60,7а,23, fa, ff. 200 LOCATE 9,12:PRINT'Y PULSA DESPUES UN 
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La guerra de las vajillas 


¿Te gustan las aventu- 
ras Conversacionales en 
español? ¿Eres un ca- 
chondo? ¿Si tu respuesta 
€s sí, «La guerra de las 
vajillas» es tu juego. 

Solo tú, «Martin Luke 


Skywalkes», puedes sal- 
var la galaxia del imperia- 
lismo; deberás derrotar a 
Karapala y al caballero 
Heavy Darth Water. 

iQue la fuerza de Jon- 
son le acompañe! 


INSIDE OUTING 


Nunca hasta hoy se ha- 
bía visto un juego de 3D 
tan impresionante como 
éste. Encarnas el papel 
de un ladrón que recorre 
una casa increíblemente 
real, en la cual cada obje- 
to está cuidadosamente 
definido en un espectro 
tridimensional. Hasta 
puedes mirar a través de 
los cuadros, jugar al billar 
о abrir armarios. Encuen- 
tra joyas perdidas en la 
Casa, o nunca saldrás de 
ella, Uno de esos esca- 
sos juegos que le hará 
probar una y otra vez has- 
ta encontrar la solución, 
incluso meses después 
de haberlo comprado. 


BLOOD 
BROTHERS 


Los hermanos de san- 
gre Hark y Kren juraron 
vengar la muerte de sus 
familiares a manos de la 
banda de los gangsters 
intergalácticos, Los Es- 
corpiones. 

Armados con láser y 
montados sobre motos 
Skywalk deberán inter- 
narse en la guarida de 
Los Escorpiones y acabar 
con ellos. 


IMPOSIBLE. 
Mission 11 


Elvin ha vuelto, y esta 
vez está decidido a des: 
truir el mundo y vengarse 
de todos los que le en- 
cerraron. Para evitar tal 
desastre deberás locali- 
zar tres dígitos de una 
clave para atravesar las 
puertas de la fortaleza y 
acabar con № enemigo. 


Mad Mix Game es el 
último programa de 
TOPO. Quizá penséis 
que es un comecocas 
como otro cualquiera; 
pues bien, os equivo- 
cáis. Mad Mix Game 
es el comecocos más 
completo y divertido 
que existe. 

Tienes ante ti la po- 
sibilidad de conocer а 
los más simpáticos o a 
los más asquerosos 
enemigos que jamás 
hayas soñado. 


MEGA | WIZARD 


* Apocalypse 
| Con Wizard Warz 
Viaja con tu nave por entrarás en un mundo 
el universo, encontrarás de caos y tinieblas. 
nuevos mundos, desco- Para llegar a ser un 
nocidos e impresionan- buen mago deberás 
tes, pero no te dejes en- combatir contra horri- 
gañar, dispara sobre bles monstruos y sa- 
T todo lo que encuentres; ber manejar con astu- 
el mal está tras de cada cia los hechizos que 
esquina. sólo con una buena * 
estrategia y rapidez de 
movimientos podrás 
sra 


conseguir. 


HUNDRA | Lazer Tag 


Estamos en el año 


Las historias de vikin- 3010, ta competición y 
gos siempre han atraído el deporte han evolu- 
por sus temas guerreros, cionado en un nefasto 
y no digamos ya las his- cataclismo de violen- 
torias de vikingas; sobre cia y rivalidad. 
todo, si están como la de Perteneciendo a la 
la carátula de la cinta, escuela de entrena- 

Jorund, tu padre, el rey miento Lazer Tag, y 
de los vikingos del Norte, siendo como eres un 
ha sido engañado y cap- cadete, deberás reali- 
turado por el dios de la zar una prueba; el jue- 
mentira, Loki. Tu misión go RABBITOID, el 
será liberarlo, para lo cual más peligroso y com- 
deberás conseguir antes plicado que jamas ha- 
unas gemas. yas soñado. 


Turbo Girl | BLACK 
Los Elder, (extraños BEARD 


seres cibernéticos) inter- 
ceptan los suministros de 


la colonia apoyados por Si te han gustado y 
un ejército de naves-ro- te siguen gustando las 
bot; Turbo Girl, teniente ` historias y leyendas de 
del cuerpo de interven- piratas, Black Beard 
ción del ejército Korg, ha es tu juego. Encarna- 
sido elegida para cumplir rás el papel del temido 
Una misión suicida: des- pirata Barbanegra, y tu 
truir los tres Elder. misión consistirá en 
» recuperar el plano del y, 
tesoro. " м 


COLECCION ОЕ EXITOS DINAMI 


Rocky Warriors e Nonamed El precio es de 
Game Over e Dustin € Army Moves 1.200 pesetas para la 
Don Quijote ө Profanation ө Arquímedes }У©'5!бп cassette, y 


Camelot e Phantomas2 ХХ! E ااا‎ 


Dinamic acaba de lan- 
zar un pack de progra- 
mas que incluyen los 
siguientes titulos: 


1@ | XXRLXAPIRIFYXINEREIANAL I ICINRIIIY | IZ DRAN 308,175: DRAM 304, :90:NOUR 320. 18 
2 ' ӨЦ 2 

39 ^ яланаяк MANUEL FUENTES SIERRA жених | 280 PAPER 1:10САТЕ 30.1: PIN 2:PRINT "XXX 
"m XA ATAG MOVE 472 382 2. PRINT "XXKX* + TAG 


Bà ' жалка TALAVERA DI BINA xerex | OFRILOCATE 31,3:PRINT XXX" 


299 MOVE 350,340:FOP а=0 ТО 360 STEP 5:D 


те ' saxta Jalio=D, 1987 xxxi | RAN З56+20:С08(а),340%18651Н(а),2: РУТ. 

PE 360 MOVE 350,235: *1.1 2 

зе 1 sex р ADUser Жак | 310 LOCATE 2.1:PRINT "tve'iPAPPP 2:PEN 4 

100 ¿LOCATE 1. IBIPRINT * E bod X 
ari 4:8 Matec 8:33 rrr свзто 


320 LOCATE 1,22: PRINT * CONCURSO DE 
Sarena | BOMBARDEROS Чы р 
INK 2,26:1NY 3,B:INK 0,19:INK 1, 10:3 
E 
TO 15:1MK o OINEXT | 34e SEMBOL AFTER 235 


350 MEMORY Һ7ЕРУ:даг 
360 RESTORE 796: FOR, 
370 завзо:РЕА с 
HOWE 100,3 | 388 FOR j=) TO 
390 byre=VAL( 
MOVE 200,150:D3AM 200,195,2:D9A€ 250 | 400 POKE 4. 
185!) RAW 250, 150: КОЧЕ 239, 1S0: FILL 2 
220 DIG:MOVE 225,248:POR a=0 TO 360 STEP 
16:23AM 225«208205 (a), 24542038 IR газ 2:N 
ът 

230 HOVE 225,240:PI1L 2 

240 LOCATE 17, 121РІН 21PRINT STRING(S, 1 
їз) 

256 ток 828 TO 11:10САТЕ 20, $:PRINT CHES, 
(143) INERT 
260 PLOT 257,195: DPAM 300, 190: РАМ 2: 


ALT" 
та an Tina: 


checks) THEN PRINT * 
BEL 


M 1 12,1,36 
ПИК о, 0:BORDER 9 
ENV 3, 12, 1,27 
jag МОРЕ 1 

480 PAPRR 0:СІ5 


BEDRAN 255, 180 :DRAX 257, 195: MOVE. 27 Боё pK 1,0 
знг 519 INK 3:2 
тте PLOT 304, 190: DIAN 350, 205: DPA 528 INK 2,2 
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go de habilidad y pa- 


| Fuentes Sierra, resi- 
Talavera de la Reina, 


lo para el disfrute de los 


de AMSTRAD USER 


en el que tendremos 
едиіг el máximo posi- 
astas de 3 puntos. El 
iliza diversos coman- 

para la animación, y 
el comando FILL del 
s usuarios de 464 pue- 
utar de él ejecutando 
mulador de BASIC que 


hos en el número 16 de 


D USER (enero de 
nque por imcompatibi- 
memoria entre el emu- 
os RSX de animación, 
parte del püblico y un 
los efectos de sonido. 
gar, una vez que apa- 
jugador, pulsamos la 
paciadora y la solta- 
iempo que mantenga- 
ada esta tecla determi: 
encia del lanzamiento. 


ERE] 


NT! PNDx&39) ¿U=INTO 
LOT gr109,u-18:KEXT 


так 1,26 
RESTORE УЗО: РОВ e=! таз 
READ h 

SOUND 1,350, 432,3, 
FOR a=1' TO iaa STEP 


PLOT h, 199, 1:D 


EMI 


,S0-v:DPMM hv, SOY 


то 19:80000 1,0,20. 
O, KNEKT 


530 IP С=1 THEN PLOT 130,35, 2. 
RAV 90,360: АМ 25,35: 


20,38: LOT 190, 159:DRAW | 


IF C32 THEN PLOT 
АМ 250, 360: DRAN, 
S:DRAN 269, 135: DPA) 
DRAM 250,36 DRAN 
м 196,200: DRAN 
Zaz, орки 


(242, 104: DRAW 228,120:D 
Mioto: PILL 2 
PLOT зов. о. 2:DRAW 308.3 


SIDRAN 413,230: RA 383,230:DPAM 383,240 


363.78 


сєз THEM DRAM 375,65 TWAV 34; 
эзе, 75:MOVE 3t0,300!PILL 2 
Ed 

16 Munn 1,250,324,0,2. 
таё ЗОВ а-а TO 17 HOR 
107 455-A, 41-A, LAM. ABER) 410 
Trà AY HABRA. БТА, 41-4: DRAM 455 ALA 1-A 
LIT A>! THIN R-A-2 PLOT ASE 2,41 в, В. DEA 
M ASS-B AT BiDRAU 61713, увели 5179, 


SIBSDRÁM 455-8, 41-E 
719 NEXT 
728 WO k-i TO 1G=SOUND 1,9,20, (16-10,0, 


Dd 


3:K 2,241DATA 70,229,382 
740 POSTORR T79-POR n-i TO SERBA a,b + 


j- (5+0): B1 THEN 
756 SOUND 1,4,1, 12,1 
750 NEXT 


238,3550, 119, 58, 35,50, 108, 50, 95.25, 1,5. 
35,25. 106,25. 119: 50. 1,6, 119,80, ар в. 50. 
25: 1.8, ял эв, зо. Ее, 115,26, 98, гё, 89, 25,09 
58.95, a, 115,59, 106,50, 113.59 
Fao CAIL 19025 
TOO DATA 214392i11492812p002C00, 247 
Bao DATA RDROSI 100212000039 1B0, 872 
BIO DATA ?198023199097c90c22€09, бер 
B20 DATA AYCEAPAGCEE2SOS24054C5, 4CP 
РСАЕ IGOOPROAC29591DD, COP 
TROSATOAAAOPRACDRAADA ET 
DDTEOZATCAMAS 1 FE14DZAA) SST 
9 1DDSIC4DIESOSDDAZ99DD, 530 
460200 7ROECDRAS 1DD7802. 48: 
X762120 122750000740 15b; 
7102907083DD3094PPDDOS, 
OSPECOREO 102068 10271. 
CDB401DD7EOZA7CASO: 


пата 
B50 DATA 
859 DATA 
870 DATA 
aaa DATA 
856 DATA 
аве DATA 
910 DATA 
820 пата 
556 DATA 
40 DATA 
450 DATA. 
яве пата 
978 DATA 
380 DATA. 


D360 1DDAEZ, 4DE 
1020 DATA DD46037932839 178СВ27СВ' 51A. 
1688 DATA 270427328281 PEDSDDRSDD, ERT 
1048 DATA 7излуврртаоозтовояррво, 242 
1050 DATA eSCD499:1DE1D121D07894,589 
1668 DATA tD7405CD4OO1CG21010122,41* 


74218001019981 
1690 DATA 1159881019PDDDE13A0291,492 
1100 DATA 4718 157C2E36FE20200C7C, IEE 
1110 PATA 66805718061 150097CER30, 358 
112a DATA 6719062624025 147227800 51A 
1138 DATA AETTZ3DD2310F621C11037,507 


un ssefb5i4é ana 
Е 


antes de lanzar a canasta. 


Сзерертэсэрт21азар11ев, 450 
90470019127С181С921С2;597 
91008891032 1899;С0в891;716 
C82 1F78 1038919210192: 512 
EDRES1C9212A920DB89 108, 538 
TRPEMRCACOSABA22187B45, RAR 
52524F5220454E204E554D, зев 
5524 204442205041524 1, 203 
34S ASZAFSEFS3SOS249, 417 
54452053494120494E4943, 218 
ASA 14C495A4 15277535652. 408 
49044520594 12049 4K4943, 2DF 
494 JACASDA4 14447774449, 309 
4D4542534944245532046, 317 


AM 413, SO:DRAM 413,90: DRAM 283, 


738 LOCATE 29,23:PEN 2: :PRINT "S PORT 


77а тата 118,2£,05,28,00,95/00,50,110,2€ | 
+35,25,09,28, 89,50, 119, 25, 35,25, 85,25, 80 


ÍA 564552412044 45204D4 162, IDA 
А 47454PP?53505249544520 , 305 
DATA 465545524120444520504 1,2CD 
D DATA 48544 14C4C41FFO0000000, 28А 
CR 2-28000 TD 2536041 


255,24,0,9,0,0,9,0,0 
НОА 


1358 SYMBOL. 
1365 SYMBOL 

1378 SYHROL 

1385 зуизог 

1350 ЗУМЗОТ 249/0:0,0,0,198. 15. 195 0 
1400 SYMBOL 248,127,127,127,7,7,7,7,7 
1410 SYMBOL 247,9,0,0,0,40,20,20,0 
1420 SYMBOL 245,36,0,3,0,0,0,9,9 

заза SYMROL 245:88,0,9,0,0,0,0,8 

1440 SYMAOL 244:2,0,0,0,0,0, 0,9 

1459 SYMBOL 243.0, 129, 129, ЕЁ. 86, 0.0.0 


сунват 
svxsor 


242:0,0,0,0,0, 0, BE, È 
24110, тав! 136, 130, Зав, лат, ла 


240,0, 0,9, 145, 85, 213, 85 
239:0,0,0, 73, 2, да, 28, 7h. 
заво өзе, 195, 152, 64, 128 
237,0, 62,31, 127,255, 7,0, 0 
2361252, 224, 248,252, 224, 0,0, 


зза 


унааг 
SYMBOL. 
зүнвос. 


SYMBOL 235. 125,258,255 ,255, 255, 206, 

ALI=ITBICHRA! ISJCHARS(S J4CHEAL 24) 

SPR-CHP5(22).CHRA (1) 

Al8ztr&-CHRó | 15) CHEFS (5) «CERO (2521 

BOB=tFBICHRS | 15)+CHRA (6 )ICHPS(252) 
тачснра (15 | 4CHPA (B) +CHRA (143 


| 1570 
| 


СНЕ 1к\+сирэс1ї›+снэ(2в® 
СНЕ 2545 тсн. 


rarCHRS 15) +CHRS(61+CHRS( 245) 
TO ICHRO (15) СНЕ (8) СНЫ! 243) 
+CHRS(8) +CHRA ( 15) «CHES (E )+CKES( 242) 
1850 bajêztrstCHRs 157 CHES (5) *СНЬВ (242) 
ACH2A(8)+CHRA | 15) «C HEB EY e CERA C243 

1650 DEG 

1670 MODE O:BORDER O:PAPER & 


1888 OR у= TO 14:TNK x,@:NEXT:INK 15,2 
в 

Лезе LOCATE |, 9: PEN 1S:PRINT "from Atla 
1700 LOCATE 1,21: TEN I5:PRINT © «вк 
STA 

1710 FOR a=400 TO 170 STEP -2:PLOT | 


NEXT 


1730 vb-6:FOR x-! 10 5:POR y=1 TO vb 

INT(RNDE4)+1:GOSU3 3870:LOCATE у.х: 
CXS:NEXTivb-vbel:lF cxo=pps THEN 
У-1.ХІРИИТ аја 

1740 NEKT 

| 1750 PRINT CHYe(22):CHYA(0) y 
в 1,10*PRINT CHR® 143):100 

BIPRINT “LONG DISTANCE" 


PEINT Сна (22) СНВ Î 
OR x-9 TO 13:FOF ysi TO vi 

C=IMT(RMDI4)+1:GOSUB 3670:LOCATE y.x:FRI 

NT ox3:MINT:vb=vb+1:IF cxa=ppS ТЕРИ LOCA 

TE y^ 1 x: PRINT. ajo 

1780 NEXT, 


CATE 1,5: 


POR 358 TO 13 STEP 2:61=еи+ 
DCATE cf, x:PRINT esc28:LOCATY сг+!,х+ 
RINT escis:NEXT 
1818 LOCATE В. 3:PRINT a 38:LOCATE 10, 5:P 
FIRT AJSA:LOCATE 12, 11: PRINT a 438 LOCATE 
14, 12: PRINT sje: LÜCATE 3, LLSPRINT a520 
¡LOCATE 7,3:PRINT ajZe:LOCATE 9,8: PRINT 
ASZSILOCATE 11, 11:PRINT ад2й1ОЁАТЕ 13,1 
SiPRINT a129 
1820 PRIN? CHt»(22);0i 
E 1, 18:PRINT СНЕ! 1. 
SPRINT "Guest 


WT 0819422) СЭС 1): :РОВ s-300 T 
ҮР S:PLOT 1,3, 14:DPAM 330,4 :KEXT 
12:10САТЕ 2, 8:РЕЇАТ "Coca-Coca: 
е PLOT 68,255, 6:DRAW 6B,264:TLOT 62,2 

TiDRAM 52,283:D2A 92,299:DRAM 92 25 


tana ов aoira то 4 


пэт Qe io 
TO e STEP в: 
194 NEXT: LOCATE 
FOr S-170 TO 
Beau 4mm єтытут 
PRINT "sPÓLDING* 


| 292: DRAN 335,298: DRA! 230,33 
9 408: PLOT 330, 322: DRAN 187,100 
ВБ: РАМ 345, 28: DRAW 465,325 
RAW 485, (70: PLOT ©, 170 DREAM 646, 17 


CONCURSO DE BOMNARDEROS 


El juego está presentado como si se tra- 
tara de una transmisión televisiva del po- 
pular concurso de lanzamientos triples 
de la NBA. 


18:LOCATE 10, 2:PEM 12:PRINT СНВ 237) iCH 

33235) :СН381 235 iCHPR (236): LOCATT 19, 

PRINT CHPe(237):CH2$(235]:PLOT 269,378, 1 
:PLOT 258,390: DRAN 2а, 378 


1940 FOR 15800, ТО 640 SPP 50:PLOT 2.380 
DRAW т 
isso Ki вет. E 


ЖЫР 
18,5: EK 14:PRINT CHES(Z41)5 
CNRS (2391 ;СНЕа(238) 

B 42305 ТО SBO STEP aer 


T 1:15: PEINT eiie IAS) ¿LOCATE 2. 19:РК 1 
SPRINT "Pravicu: 
2089 LOCATE LZICPEN IS:PPINT © Quit 


у 3710: PRINT СНВ (220 РБ 1): 
2610 DEG: PLOT 473, 127. 12:DRAM 70, 127: DRA 
MOTO, 125: DRM 473, 1251708 12368 TO 210 S 
ТЕР L1:PLOT 791908SINt a), 1002TECOS( 4P 
LOT 7OFSOXSINLS), 10042 53COS s 1: NEXT. 
202» FOR 1:285 10 279 STEP -1:PLOT 492.3 
PAM 550, а: DRAW 555. a-5:DPAM "65,4-6. 
RAW "Be. a-25:NEXT 
2038 FOR 5-223 TO 217 STEP —1:PLOT 508,S 
564.534 :DPA 578.5434 :NPXT:PLOT ^ 
эв, 269:D2ÀW 595,247 
2040 FOR 5-0 TO 2:PLOT 538, 273. 
5.273-S: ХТ. 
2658 NQUE 535.220: PILL o. 
(218 TO 20:LOCATE x, 19:PRINT ar 


72 TO 192 STEP 2:PLOT 490,5, 
14, b:DRAV 649, S:NIXT:PRINT CHRS( 220 СИР 
(їў:РЕИ 12:LOCATE 36,14: PRINT "KAS" 
2088 FOR a=400 TO 460:PLOT 


46:NEXT 
FOR a-592 TO 
287: T 

2150 FOR a-892 


25а:никт. 
2159 FOR assa SPLOT 595,278:DRAN 
2, 256:NEXT 

2179 FOR a=584 TO EeB.PLOT a ,258-DRAN э, 
2O:NENT 


Amstrad User / 21 


nea 


| 


Umm sPofbiáeé ana 


— 


| 
| 


Conexión con la TV Norteamericana. 


2180 FOR 


ө TO 4e:PLOT 518, 


в TO 20 STEP —1:PLOT 
NEXT 


93 TO 3e5:?LOT 442, 


E 1 ВЕРИТ CMRO(143):LOCATE 2, 19:PEX 1 
ur + 

2280 LOCATE 1,21: ТЕН IB:PRINT *11.San Ep 

ifanto": PRINT CHR (22) ¿CHEO (1 

2239 FOR a=128 TO 129:PLOT a.45:DPAV 

NEXT 

2300 FOR 2545 TO AS:MOVR 125,a:DRAM 512, 


El gesto del lanzamiento. 


2310 PLOT e, 170: )3AV 640, 178 
2328 MOVE 5, 162:FILL 12:M0V2 
L 19:M0V% 635,39:FILL 13 
2330 MOVE 138/5:PILL 13 
Ф049 LOCATE 2 19:PEN OPRINT 
2988 LOCATE 1,21:PEX @:PRINT 
142) 


$98, 162-811. 


STRINGS (13, 


STRINCOCAS, 


2360 PEN SILOCATE 5, 24:PRINT "Epi 
TIUSINC "из"; PRINT USING "#88" ics 
2376 qa(1)=" QUALIFY ":Q8(21=" QUALIFY 


:08(3)-* QUALIFY *:Q8(4) 
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== final "1да" . 


1 сози 377 


2400 RRSTONE 287: BORDER 1:708 x=8 TO 15 
READ vz INK х,У:МЕХТ: PAPER 13 
2418 DATA 9.6.6.6 ө, о.е, 0,0, 


e 
2420 DATA 49,48,0,0,9 
48,48,48,48,9,0,0, 
48; 48,48,32,0,0;0; 
E 

2439 PATA 40,92,0, 
B,48,48,40,32,9,0, 
48, 48,48,32,0, 

E 

2440 DATA 48, 32,0 
в, 48,48, 48,32,0,0, € 
4b, 112, 48,32, 0,9, 6,0, 
76.112. 

2450 DATA 112,32,0,0, 0, 0,0, 
8,176, 12, 11 
ipee 


24де DATA 112,112,0,0, 
€, 86, 48, 240, 246,0, 
ве, 150, 240, 249,0, 0,0,0,0,0, 0,0, 0.0. 8,0. 1 
50,248 

2478 DATA 240,240, 


Bee egoe 
000 e. 


2,30,240, 0, B0, 240, 160 o. 
:80.240.0.80,240, 166. 0.0. 

2430 DATA 0, 0:0, P. 0, 85, 246, 0, B2, 240, 180, 

9,0,0. 8,80, 240, 0,0, 240, 240,0. 

Ò, 6,80, 240, 0,9, 240, 240,0, 


80,249.240,0, 
«88, 66, ò, 0,0, 6,89, 249, 240, | 
366. 66. 240.0,0,0,0,0,240,24 


186. 6, 6, ө, 69,62, 240, 240; 180, 8,0,0, 240, 
ho, 240. 2X0, 0, 0,0; 6, 20, 60, 240, 240, 159,0,0 
,80.,240 240, 24b 240 6, b.e 20 

2556 DATA 88,248, 240, 10,0, 60, 240, 240,240 


ла. 168. n. 


9,243,249, 240, 
¿240 


160, 240, 240,2: 
DATA 6.20420. 


0,9, 
24e,252,240,240,2 
$244. 248, 248, 22h 


{2.8.0.0 244,248, 240, 

2441282/210:240.240.245/0,0.0,0,0,0, 8.24 

4,282 

2580 DATA 240, 282,252. зо, 248,2 
0,0, 8.0;0, 0, 244,252, 282. 282,252 


2610 DATA В, BÊ, 6, 252,252,240, 0,0, 0,0, 
9,0, 6.0.0, 188,50, 188,50 


2,252,252,0. 
58,282, 282,25 
282. 60.282 


0,48,48,49,48,0,0, 
2670 DATA 43.48. 48.0. 0.0, 16, 43. 48. 48,48, 
32,6,0, 16, 48, 4B. 48.4, 32. 0,0. 16.48.48 
2668 DATA '48,48,32,8, 0, 18, 48, 46, 48,48, 32 
19,8, 15, 48, 4B, 48, 48, 32; 

2638 DATA 49,48, 52,0, 6. 1 


e, 5e, bo, 248, 160, 
K-) 

2748 DATA 60,240, 160, 0,0, 0, 
КЕНЕТА 
20.69.248. 240, 162.6 тө; 


4,248,240, 244,252; 24®, 

244,252, 240, 252, 282,24 
е, во, 244 

2780 BATA 282,202, 272,252, 240,188 


0,0180, 244,252, 252,252 
27o DATA 252.240, 188.0:0,9.8,0.8,5,0:80 
,244,282, 282,282, 282, 248, 18% 


2808 DATA 0,0, 


2849 DATA 
240. 150,9 
285ê DATA 


15010, 
2870 DATA 1, 

16.3 

288% :0N,9, LADD, 3,16 


2900 IF duxi THEN ac=3 ELSE 0c-2 
EUN X 1=1+1 


B... W 


15; 188388, 16 

TOW, 1,58856, 9, 16 h de d 

10.2. 8038,2, 6 “a 
rad 


ITE, 3,23, y и ч 
Зөв ILE rriv 1) сэөситнр - XN 2P»0£f£25- аё 
3010 en Сита (221 CHI X 
"ез TORT At ISPRITE, 4" ayo бет TO вә 
MEXT: TOPP, ТРЕ В, 15у JOR оса TOS 
ое 
Эра ments МИСТ AND pros prota 
3640 par=ROUNDI (p£/70), 11: pf=0 
seso Ir pan 


3120 РОВ а-20 TC Эв STEP 2.48: 
SUUSTMLaJ4200)-205):V(11=INT(C/AZ) NENT 


El balón entrando en la canasta. 


UE RP ТО, ИНИН ы | ESTE ea tem эн 

4 716:! 2, аце: GOSUB 2740: ! 

epar SPRITE, a, HB y ii SPRITE 2 V16) btb | app 2 LEP ор i 

рав! FOR c=} TO 40:NIYT: ORF, 4: b IF »i1-6 THEN miI=8:G0TO 2910 
un 


: 1250 TO 15:0ORDER b; INK 1x,0:N% 
3150 17 pasci THEN pl=127,8 ELSE pl 26:PRM 1:17 zp>zac_ THEM PRINT C 
3188 RANDONIZE TIMESIF pasci THEN Dn: LOCATE R, I7: Р1НТ ав ды 
(XXD10)47 THEN fcc-O ELSE fe. ATE д таган 
IPLE LOCATE 5, 19:PRINT rqatdu):LOCATE 6,2 
A] 
3186 Т? pats! AND fec 
ise ror 2239.6 TO pl E xr : " 
3208 ОИ noc GOTO 3220,3; UE vla E 

LE акте IF 2р2 езе AND duc4 THEN CLEAR:GOTO | 3828 JF (INTCINDEIG)+11<6 тини сото зезё 
321 coro зле EA эген GOTO зата 
xem scc, 358e 17 zp>zøc THEN ЗОРУ 3:x1-e:PAPER 13 2 STEP FOR ях TO 55 
mist сото 327e PM S:LOCATE 12.24:PRIMT * в: тосАтк 15 |: RRA 
и ¿24:PRINT * O*:LOCATE 12,25:PRINT * 6*:L 
1St Goro 3270 бсатк 16. 25:pRINT * Os 

3596 17 Zpi=ec AND du<4 THEN PIN LILOCAT 


ES, AT:PRIMT "In loft..":LOCATE 1,19:PRI 
E O lod au :LOCATE 1,21; PRINT ушады): 


IF bo54 THEM GOSUB 3959:G0TO 3408 TO EMI MEXTILOCATE 8, 17: PAPER 

с=51и(ај 2591 PEN OPRINT = "ILOCATE 1, 19:PRIN 

GzABSIc-2851 LOCATE 1,21:PRINT * SPRITE, 2, v rg: NEK 
TOR a46 то бетов + 


120: 0OSUP 3740 

=12:60505 3659, Эвге PLOT 378,300, VC DEAN 382, 283: DKAM 4 
3380 FOR v-5 ТО 23:FOR зх=1 TO G0:NKIT:I | 08,281:PLOT 438,298 DEAN 433,283: DEAN 41 
Y v=11 THEN cv=8:GOSUB 3659: y 4,281'PLOT 400,298: DRAM 419, 281:DEAM 416 
Эвгег1ик 8,9 ,281:DRAY 425,295:PLOT 398, 282: DRAM 400, 


XT erac К 
Saca FOR »-6 то 23:TCR srzi TO SO:MEXT:1 


COSUB 3850: vc=12:COSUR 


3390 ЗИК, 2, V A 1WEAT B2: FLUT агы, йна: DEAN агы, Z62: PLOT 413,2 . incu 
? 3890 эктитм 
BZiDYAM 413, 260:PLOT 333,274: DYAW 413,27 E 
че gese тт ONT ONDHe (1244 THEN mi 


1UTEINT aiza 

Sale IF aura тики т! 122) icm» ce) 

GEFEN S:LOCATE 1 USING "ew" 3630 Draw 413,279 
3640 RETURN 

зева PLOT 375,309,CU:DzAM 381,317:DRAY 3 

9,569: DRAW 417,519: DRAW 423, 909:DPAM 427 

317: РАМ 434, 309:PLOT 403, 304:DEAM 411, 


NEXT: 15РЕ1ТЕ,2 у. 
1 ТП JRIMEETSIRPRITR D. € А: 

asas FOR v.5 TO 3 STRP -1O 
MEXT: b=berdu:!SPPITE,2, 6 

TO S:TOR 4-1 TO 78:NRXT: 
2v eT 

2945 TP conz THEM INK 
3-1 TO 75-MIXT: 
127.8:GOTO 3358 
Aena 17 caeci TURN POR 
1 TO БеЗ НЕТ beber: 

сато 340% 

3989 INK В, 4:708 v 


| 23 то 19 STEP -1 FOF secl то | 
p RT | 
THEN LOATI 5, практ vage | 


WT G O TRINT bajes LOCA TE 2, SPRINT 
I LOCATE 5,5:PRINT ALZA: LOCATE 4,3: PE 

JINT at ze: LOCATE 9, 11:PRINT aize 

Мпа FOR v=19 TO 23 FOF me=1 TO reenmk | 3716 d 


1 AND xOS THEN ppS-ppieCHRAt 


"HEPRITE 2 v Ve NEXT Klipa rsi бра Dam] paspas | NET 
3498 IP pas-i THER LOCATE 1,11:PRINT bay | IRI 16) CURS (SISCAR (248) 
АТ 12, I3: PRINT baja iLOCATE 2, 3i PR 7 ж NOD 2-1 THIN cxé-pet ELSE cx 


INT bajesLOCATE 4,0! PRINT bajé!LOCATE 9, 
IU PRUCT bajo LOCATE B,B:PRINT bajo тттпрш 
2588 FOX +523 TO 21 STEP -1 "РОВ вже Y) 
108:MEXT: ¿SPRITI, 2, v, b: EXT. SLOCATY c,4:PRIMT opi 


E 


15:21AD eå 
F ops-haj* THEN 
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19 MODE CALL ьзсөг 
ТОНА 
:0(7)-1:G-7:DIM A(i8,8):6 

YMBOL. 24@, 265,255, 255,255, 255,255, 225, 25 
5:SYMBOL 241,9,0, 1,3, 7, 15,21, 03:SYNBOL 2 
Таа, 182.224, 240, 240, 252: V42OL 24 


ЗЬ SYMBOL 244,252, 248,240,224, 182, 129,0, 


O:SYMBOL 245,0, 0,63, 63,83,63, 63, 631SYNBO 
L 248.0.8.282,25). 242,552 262. 282: SYMROL 
247,63.63,63,63,63,62,0, 9 :5YAEOL 248,25 
2,252, 252,252:252,252 в, CLS LOCATE 9,5 
SPRINT" 1 2 3 4 В 78 7'abecCHRel2 
401 

40 FOR ас=8 TO 30:100АТЕ ac, SPRINT abè: 
NEXT:FOP aj=1 TO 15 STEP 3:702 af=9 TO З 
O STEP 3:LOCATE af,S=a4:PRINT abB: LOCATE 
А {Та i iPRINT ADOIMEXT: POR лвла TO заз 
OCATE ag. Bead: PEINT abe:MEXT:NEXT;LOCATE, 
11,22: PRIRT"USTED MICRO": LOCATE 
12,24 

50 PRIX Ri” 

бё LOCATE 1,1: DIPUT-ENPIZZA утв 
ResLOCATE 1, PRINT зтатнсәсіто r 
Xa="S"OR из: a "THEN 90 

те IF 2AC)"N“AND RBO "n tria Е 

вө GOTO 430 

30 Y-1:10CATE 20, 1:PRINT ВИ, +) 
¿LOCATE 1, 1: INPUT "NUMERO ON COLUMNAS 1:1 
F X57 OR KCI OR XO LIOR THEN 50 
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100 IT At, Y)20 THEN 

119 IF Y-a THEN зо ELSE D 

120 LOCATE 3+7, 223e IOP CH (24 1): 

LOCATE 3x18, 22-36 Y РЕМИ ВИЗ (242) : LOCA 

E 34+7, 23-3:Ү:РЕІНТА АИС 243) LOCATE З 

И MIERA tr 9-1 AnD Y 

Is Tien 1090 

138 FOR 2-1 то ы ncmo e r 

ов т то сароб Y 1) NExT :0-0- 

зе; 

140 NEXT 

150 Acx, АЕ О 1=1 то 5:FOR X=1 TO 7:1 

F ACC ҮЙ! Yo eA Ot2 Yita (xta, Y) =16 Т 

Eum 

160 ОВ ВИТ, УзА Ot 1, Ye Dea Са, Yea xe 

D" x. mA 

F ASERI VEDAS RETT 

э: ruen тоте 

ê iP arx, vie OG Ye sac, Yez O 

Mis тишн 1079 

190 NEXT:NEXT:FOR Y=1 TO 5:POR xl MO 
НИ" Оо 


тин P 
16070 


THEN xxr 
200 MEXT:IR ves THEN нак: оз И АСИ, 0-1) 
20 OR Y=1 THEN L=1:X=M: 6010. 880 
ВАС" rop t-i т 
0 4:708 4-0 тоз: 

NIE 


249 NEXT:1F V-3 THEME ЕЙ Тр: 
11>0 OR D=! тнік и КС. 
NEXT: NZX : 
TEA, Y+ Dei СХ, rez 
ALX.Y+3)=3 тщ ВИ :сосив 790 
260 NEXT: NBI POR 
FOR H-0 TA MEREN. YO + VI TF ACOH. Y 
THEM AN 
EX AX NI 
1919 


B9 MEXT: IP ve12 THEN осннаккет 
I LKK-1150 OR KK=1 THEN XJ: 
16 


300 ухе: Роз (X 63-4, YD eS TP 
А(Х+З-Н,Ү+Н)=0 THIN LL-X«3-N: RV 

310 MEXTIIP Y=12 THEM WM-LL:OO-NM:IT ACK 
M,00-1)>3 OR 00=1 THEM X=MM:Y=00:G0T0 10 


NZXT:NEXT:FOR Y=1 TO 21008 X31 T 
AITANA 
2 THEN 12:60804 792 

330 NEXTiNEXT:L-0:TOR Y=1 TO B:7OR X=! T 

O 4:22Х:7=У:1 AUG YE FAOG YI HA DG2 Y) e 

AOUS,Y122 AND ACX-1,Y1<>1 AND АСНА Y C 


JORLFP-X«2 AND GG= 
'2)0RUFF-X AND GG: 
1011-42 AND KK 
'*2)0RLJJ-X AND KK- 
!3ITHIN 462 ELSE GOSUB 720 

OF Y=1 ТО 2:FOR X 
F АСК, ТУЧА, НАСТ 
42128 THEN GOSUR 78€ 
ято NEXT: MEI) e 
480 GOSUB 490:2070 480 
A99 XAXIONIZE TINI 
JSZ MO 621 THEN 430 

ani 

510 ІР ACK, 1130 THEN Y=Y41 ELSE 530 
aze coro э! 


TND DUK 


21 ANDIMEK OR WX OR YE>AIANDECCX OR C 
5X2 ов усутэтивн бобов 278 
ЗА, 192) + AU 3,V23)032 OR AUCI Y= 
MAL OR ALEA, vr) THEN 270 
ВСНХ ANB бео 
ЭТӘ ту ALKA, YI XA CE 413 e OC Prat 
X 231652 ОВА Хаа Y-1)21 OF ы 

з AND O-YIORUN- pere 
CRINA» 1 AND 027085 т оян, 
+3 AND A-YJORON-Y62 MIT (= 

І AND A-Ye2ICRI M-X ам, Tim aue 

ба Y1 то 
АЕ à 
THEN COSI 
400 WEIT NIXT: DNA Tz TO 5 To a: 
TITLE Atx, VIGA LY ono | 
3,1158 AND AOT Y A AUTEM 
Wbt23cx OR 3518 OR Yo Beuc or м 
doX«3 оз YOG0 THEM. CQ 
418 NEXT NEXT A220. A2 To 1 STE 
FOF K=1 TO 4:2-X) NX, TALK 
3ITACE2 423 eA 
1144 OR ARIA, 
420 IF (YF=K d 
Пов) +2708 СРР: сс= 
143 CR Ан; Q9-YJOE (н=л. оу 
@ 0021522081 AND CO= 
XEL. Ye2 14A 
NAS 


END IEN 450 
ES WEM fele 
E 1 THEN 191 
E О aie 
КОР 1x62, 1-153, 
IF AOI D үе AND M Ex 
кг: ото 
590 1F AC AnD aixa, Аир в 
=0 AND Ya. тине 
43, Y i20 ANI VISO AND в 
H ит сто, 
ORERE А AND в-а THEN х 
GOTO 780 
ПЕР 53-0 AND vo тизи a 
aor o6 
te IF AC TECI 
iso 


-2)-0 AND R(K*Z,Ytl)»0 AND 


AND ACK+3, Ye2000 AD 
TEM X=hr3:Y-T19:G0TO теб 


IF AO, Y-1)-0 AND 
=с0то 719 
САГАТ 


AND Yol THEM B 


THEN төө 
GOTO 535 

AND AXKrI,YFL)20 AND 
'2:6010 780 
AND ACA YO AND B 


о THEN х=й+1: 

730 1F AK, Y+) 
man эте 

740 IF ACK, ¥3750 AND A(X,Y+2)>0 AND B=1 

THEN Y=Y+3:GOTO 780 

тве ТР ALX+3,Y-1I=0 AMD D=0 AND o1 THEM 

¿GOTO 770, 

тве ІР ALX+3,YI=0 THEM ХЕХ 
X=x-1:Y=Y+1 GOTO 750 

Bell? Y=158 AND AtX,Y-1)=0 THEM XE 

aru 

IF ACK, YI>D ТИВИ үгүү ELSE B10 


ото 786 


өле IF үза THEM 890 

BUe IF АСКОН YT LITA DESEE L YN DA COE Y 

TIITACXANtS,Y+1)=12 AND J-O THEN X=Z-1:Y 
:B-1iJz1: ЖЕТЕН 

Bee IF ACKIN, Ye ОА ХНУ L Ye LE HA CER Z Y 

lpAUnra. ITI AND J30 тишн XZ Y= 


CPC 


1:3 1 RETURN 
b 1F ACKTR YT RITA URIEL YTL TACXTNYZ, Y 
ЧАС ККЗ, 1410512 AND 113 THEN X22: 
RETURN 
BBG IF AUKCDLYE DAR OON 1 YEDANDOUI Y 
TiAC eS YDS AND 12 тишн К-Ж 
RETURN 
B39 IF Ү<-# OR 7021 THEN 1900 
BOO IF ACH YENA Oc d, Yee 2 nA CN 
ОВНА СЕНО.) C12. ARD 2-0 TIEN 
R211 Ya: Bo 132 1 EETURR 
DNE 
х2, YI MIDI А (Хени, YiRt41-3 AMD Je THER 
реони 
320 LF АСХЭН IMEI FACIAL eo 2) РАСХН 
и Вента AND тез тати 
RETURN 
эзе DT AURAN Cm mi AUK HI YAA 
F2, YNI eA (RAMAS, Y4) =3 AND ICZ THEN 
AL YT RETURN 
349 IF YSN OR үяң»! THEN 1000 
Sae Ir коня Or ANT THEN 1000 
зва IF ACR, YENAL +ACR-N- 1, TIMO ZIPALIA 
2 YANIS) rA CK-N-3, TAMPA I=1Z AND JEO THEN 
XZZ-1 YST i B51 i J=) ВЕТОК. 
эте IF АСК НЕТ час 
СНУ АСИ ЗК 
ине TURN 
эве IT мїх-нүт+н+11+я(к-н-1 зн eA DI 
СЕНА Ц А-П-З, P RAITi2 AND 163 TANEK 
Zi Y-T: KATUEK 
зве тт АСХ-И, YINE FACIL, УЗИ +A CX 
YeR43) HACK-8-3, YANYA IZA AND 162 THEN 
"RETURN 


near 
AND 7-е THEN 


1028 LOCATE 1,2:PRINT-Meto an'X:PIN 5:10 
CATE STATT, 22" 34 Y: PEINT CHRBI245) LOCATE 
3348,22-J2Y: PRINT CHRa (246) :LOCATE Зах 
+7,22-32Y: PRINT CHBO (247) LOCATE 2«X:0,2 
-dat PRINT CHRO(248):PEN LIF Lol 

1080 

103€ ror 


1988 LOCATE 12,24:PEINT Ki" 
1936 LOCATE 1,1 IMTUT"QUIERE JUG 
PARTIDA(S/M)“5Ge:1F Ge="S"0k Q 
E 

1100 ІР Gaco*M-AND Gec»'n* 
ASPEINT SPACE (ATA) GOTO) 


Chips & Tips e P.* de la Castellana, 126 e 28046 Madrid e Teléfs. (91) 262 23 02-03 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 


Todos los modelos de ordenadores AMSTRAD: PCW 8256, 
PCW 9512, PC 1512, PC 1640, CPC 6128, CPC 464 y PPC. 


LOS MEJORES PROGRAMAS, LIBROS Y ACCESORIOS. 


Solicite catálogo gratuito por 


| teléfono o carta. 


toda 


Envíos gratis a 


España 


DATABASE es un pequeño programa que 
realiza el trabajo de una base de datos, 
aunque muy limitada y rudimentaria. Permite 
almacenar 125 fichas en la memoria, verlas, 
editarlas y ordenarlas, además de guardar los 
datos en disco y volver a leerlos, 

El programa puede ser útil a aquellos que 
descen una base de datos sin complicaciones 
ni sofisticaciones, pues lo único que desean 
єз tener a mano unos pocos datos como 
pueden ser una agenda de direcciones o de 
teléfonos. 

Podemos decir que es un programa que 
puede servir como herramienta, tanto a 
aquellos que desean guardar unos pocos 
datos sin complicarse mucho la vida como a 
aquellos que deseen construir su propia base 
de datos y no saben por dónde empezar а 
programarla. 


Juan José Valverde 


26 / Amstrad User 


—— 
AMSTRAD USER тт 
ЕЯ 
i: 


189 PRINT TALIS): "DATABASE" 
п таит 

ТАИТ ТА төз: “AMSTRAD USER — 1990 
WINDOW $1,9,29,5, 17 PAPERA, 2:CLSNY 


WINDOW #2, 10,30 6 IB FATERAZ , 0 CLS 


150 PRINT W2,"1..Crear fichero" 
150 PRINT #2, °2. .Introd, registros” 
170 PRINT #2,3. Editar registro" 
160 PRINT W2, "4. Buscar registro’ 
150 PRINT &2,"5. Borrar registro" 
200 PRINT #2, "6. Ordenar registros 
210 PRINT 62, *7. Var registros" 
220 PRINT 12, '8..Salvar fichero" 
230 РАТИ #2, °9. .Cargar Fichero” 
240 PRINT #2, 10. Final Proceso" 
250 тїнт 
260 PRINT W2; Regist. usado! 
219 винт WZ Espacio Libra 
260 WINDOW SAP 0,2 
290 LOCATE 10,20 
300 INPUT "Elija opcion (1-107 i0ptY 
310 1F OPtxC1 Ок OPtA719 THEN 290 
320 ан opi GOSUE 340,500, 860,810, 1020, 1 
120, 1320, 1340, 1570, 1730 
330 oro зә 
340 TAFE 9:03 
360 PRINT TAB(13)3“Crear fichero" 
360 PEINT:INPUT "Esta seguro iS/N)* ia 
E 7H THEN RETURN 

-5- THEN 400 


“irecx 
CIS rec 


CLEAR:PRINT 
INPUT "cuantos ci 
1F cawiaati OR 1101420 
DIM frles(fieláz, 1231: 
check=1 
FOR a=1 TO fela 
Ed 
PRINT "Introduzs 
INPUT fi losa, 
NEXT а:0070 3 
Fares e:cLa:1 
PRINT таа” 
PRINT 
MHILE соата 125 
E 
PRINT “registro “icount 
FOR ъ=1 ТО fielix 
PAIN? rides en inii 
INPUT fileetV eoim) 
ware 
pn 
INPUT "tC)ontimaar a (Monutines 
Боа IP meanrat ОШ eral i^ THEN PETUDM 
838 IF caxe” Ов асзс"с- THEN 690 


A91 THEN RETURN 
Foduzca registro” 


ÎÎÎ MIRA DARTAY UNA 
TÍA MACIZA CON 
ТАМСА Y EN TOP-LESS И! 


блох 


joo 
710 


720 FOR 


d eio 
ЕЩЕ ОРТ 
PAPER O:CLS:IP checkeo] THEN RETURN 


FEI TATI) "altar registro” 
PRINT 


INPUT “Humaro de registro a editar * 
lf поясі UR аоләгес» THEN зо 
INFUT “campo а editar "ifia 

тос салах 


730 IF гі19з(с,8)2119 THEN 750 
759 PRINT "registro “inox 
тва вов zu ТО {ral 


TIO PRINT ules, 01 


игез, лом 


тво NEXT 
796 INPUT "La informacion corregida as 


820 PRINT TAR(I2)i7Busqueda de registros 


830 PRINT 
840 INPUT “Campo ав busqueda "jfi 


850 FOR 


10 fields 


Өгө IF rilasif,ðicfis THEN ан 
B70 NEXT {RETURN 

эво INPUT “bato 

B90 PRIN 

ses POR 

910 IF fsloaif,gizses THEN 950 
S20 NEXT g 

sso LAT 


Toro 
1020 
1030 
1040 
no 


"registro "ig 
16 fielax 


бота szo 
YAPER 0:С15:18 checkc>1 THEN RETURN 
PRINT TABS); Borrar registro” 
E 

INPUT -Mumero de regtatro a borras 


RID 


1050 
1079 


1210 


IF delxcı OF delx»racà THEN 1950 
FOR m=d01N TO recx-t 

тоз mai то fields 
Tiles(n,a)efilaóiny e 1) 

NEXT niNEXT = 

coun t-count- LirecXorecX- LE RETURN. 
TAPER 9i0l2. IF Checkisl THEM RETURN 
PRINT TABCIG) Ordenar registros": 


INPUT “Campo de ordenación "iti 
IF filostp,olcrie THEN 1180 
NEXT pi RETURN 

PRINTIPRINT "Ordenando. 

FOR 2=1 TO 20 

IF ЕРТАС ваграк), a >LEFTeCF 


pırr, THER 1260 


1230 


WEXT r 


registro "iy 
cl TO fields 
INT Sesi sires 


HERT e 


Фит этно» (40, 

КЕ 

IF ax" - THEN 1410 ELSE НЕХТ y 
RETURN, 

PAPER O:CLSiIF checki21 THEN RETURN 
PRINT TARCI3)i^Selvar fichero” 
PRINT 

OFENOUT fils 

PRINT #9, rec, fie 1d, сс) 

FOR vs1 TO азад, 

FOR uei 10 rec 

PRINT $9, (1124 tyg 

NEXT wIMEXT v 

PETUEN 

TAPER O: 


DIN Caleb (Cio 14x, 128) 
OR Y2 TO field 
INPUT нэ, files C, 0) 
INPUT мэ, falas On y) 
NEXT уснет x 
CLOSEIN 

Sora азә 

змо:с15. 
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LO ÜNICO 
DIFÍCIL 
DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREÍBLE 
DE SUS PRECIOS 


Е стон; 


22 
зоо Mit unus 


JUEGOS 


— LA ISLA DEL TESORO 
— PERRY MASON 
— 9 PRINCIPES EN AMBER 
— DRAGONWORLD 

CYRUS II CHESS 

SUMMER GAMES || 
= WINTER GAMES 
— GOLF (MEAN 18 GOLF) 
— PITSTOP II 
— SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 
— EL ENIGMA DE ACEPS 
— GAMMA GAMES. 
— PARCHPLAY (Parchís) 
= FAHRENHEIT 454 
— CITA CON RAMA 

3.500 Ptas. 41.44 


RO J GRUPO ANSTRAD ESPAÑA 


Castellana 170, 19, 28046 MADRID, Tels. 442 54 39/442 54 44 | 442 58 88/ 42 53 99 


Primeros 
números 


Juan José Valverde 


се зн ee 


E 
loa sYKBOL 
ao 

120 SYMBOL 
EN 

129 SYMBOL 
149 SYMBOL 
E) 

150 SYMBOL 
ИГ) 

16 SYMBOL 
170 SYMBOL 
se, Lea 

180 SYMBOL 
152 сунваг 
Se, 

200 SYHBOL 
210 SYMBOL 
KC 

220 SYHBOL 
250 SYMBOL 
18.7 

246 SYMBOL 
250 SYMBOL 
n 

260 SYMBOL 
[3 


270 SYMBOL 
iro 

250 SYMBOL 
¿805 

250 SYMBOL 
КК) 
300 SYMBOL 


BE, LEO 
320 SYMBOL 
dao SYHBOL 
jam 

340 зунвок. 
16.7 

350 SYMBOL 
Yo 


ace SYMBOL 
sarr 

d70 snot 
еа 

38% SYMBOL 


ЕЯ 
AA AMSTRAD USER а 


+. 


SYMBOL 150,28, 1:30, 


ағ, LSF, LAB, AAG, LAO 


152,2FF,O,LER,LPE 
152 RA AE, ARD,EFA, AID, LD, RD. 


153,530, 580, ABO, BBO, ASP, RAF, 


154.0.0.0.0. AFF. RP. OLE 
ТЕА, kD, LB. L1 D, LA. KE, AC, 


155,80, R80, вво, LBO, HBO, BO, L 


157.10, LD, LD, LD, £D, LD. D. LD 
158 LFF ,LB0, 880, 860, або, 280, b 


159,887, 1 1 13 а 
152.180,30 100.280, ABO, ABO, t 


181,1 1 IULIAE 
182:7: (18; 120; £43: 143,880, 490. 


183,480, 819,4,2,2, 1, 1,1 
ва үһү £80, 580, 240, 440,420, b 


185,577, 1,1,2,2, 4,618,480 
186,7, 018; 130, Lào, 40,80, 80 


167,£80,215,424,812,84,8D,4D, 
158,80, 4D, bD, b1A, b 12,424,518, 
159,7, LID, L2A, LSS, 8A LD5 MAR 
176,480, R58, ВАС, ABS, LAA, LES, k 
ат BAN DS, BAR, SS, LBA, азау 
172, LAB, E55, SAB, HSE, LAA, L34, k 
173,7, &18, 420, BAC, коган, 
174, BEO, вла, 4,32, 4A, 
175,484,883, азо, bar, 


178,821,AC1,8,4F, 


ase SYMBOL 
DE,KE® 
400 SYHBOL 


180, &F9, кра, LFS, APA. L2, LEA, A 


181,47, 118, 127, 58, 150, LAG, A. 


во та 674 
790 PLOT x1.y2. 
49 THEN 1070 ELSE 550 


Do 
410 SYMBOL 
5.5 

420 SYMBOL 


192, MEO, вла, LEA, 11A, LA, ES S 


183. ВАО. ВА. ВАБ, b50, L56, 27, 
184,5, BS, LES, LA, ÊLA, BEA, A16, 


440 SYMBOL 
EE 
450 SYMBOL 
care 
аво SYMBOL 
9 
ATÓ SYMBOL 
08,270 
450 SYMBOL 


185,871,489,285,285,21,£1C,£3 


185.193, за, 


EE, һа, k0, A78. AE. 
187, ATP БТР ATP ETE LIE, KS, 
183,872, BF2, LF2, LP2, LP2, L4, b 
189,57, 118, 520, L46, MAZE, ВЭЛ, L8 
8,185 

450 SYMBOL 
E 

580 SYMBOL 
18,87 

518 SYMBOL 
[Nj 

se HODE 1: 
EDER 20 
530 GÓSUB B09:2=0, 
13,27, 28,9, 10 
540 INE 0,2 

ADER 20:PENRA, | 
550 CLSNS: FOR 
):NEXT:ON а GOTO 
1730, 740, 758 

Бва koz INKEYS 
Se ON INST 
9,600, 510, 

5be rP 

E 

See 

B 


190, БЕ, 518, L4, F2, ADA, EDS, b 


192,801 ,8C1, C1, &C2, j 


ткпктиз, Ая ii 
PKINTR3,CS 
PEIKTN3 D; 
PRINTES, вз: 
ти га 
PRINTAS GS: 
PRINTES, HS: 
PRINTAD, 18 


ада AASSCHRSI 1501 +579110; 
2 


1 
820 ccs-cupa (153) 


sCHES1 1961 
340 PEN {RESTO 
D X, YILOCATE X. 
356 LOCATE X, 
PRINT BBS 

зве Loca: 

эте рун 


OR с-1 то 


|SIFRINT DS LOCATE 11,S:PRIN 


Е j3,s:PRINT F3 
LOCATE 
LOCATE 15,]6: PRINT 1 


DATA 2.1.2.8, 18, 1,2, 15, 18, 1, 10,8, 10 


; 18,8, 18, 15, 26,0 
16 TAGIPLOT 42, 326,2: TRINT-7 в 
E 
1620 PLOT 42, 208:PRINT* 5 
1030 PLOT 42, 943PRINT*1 2 
i TAGE. 


1040 PLOT 560, 180, L:DKAM 560,302: DEAN 57 


8,302: DRAM 578, 180:DRAM 560, 100 


1050 PLOT 520, 100: DRAM 520, 322:DXAW 535, 


do2:DXAN 535, low:DXAM эге, 100 
1060 RETURN 

1078 POR s4=190 TO 1009 STEP 10:SQUNL 
(34, 8: NEXT. 

lese GoTo 520 

1099 FOR 3421909 TO 100 STEP-l0:SCUND 
34, 6 NEKT 

{лөр GOTO szo 


10: BEA 


m 


E 


30 / Ат 


NTURIO 


CENTURIONS. 


ABCDEFGH ICDEFGHI 


Sa Tr ub 


Estamos en la fase robot. 


“Flia, a12 p 


Recogida la llave hay que encontrar qué puerta abre. 


creado una sus- edificio con el objeto de 
tancia que reali- destruir el planeta. Sin 
za la fusión nuclear, y al embargo, si nosotros, los 
muy bruto no se le ha centuriones galácticos, 
ocurrido otra cosa que ex- logramos salir con vida de 
la edificación, se deten- 
drá el proceso y se salva- 
rá la humanidad. El com- 
plejo está compuesto por 
= Hay que es [| tres bloques llenos de 
oa USE los de- receptáculos cerrados 
por distintos tipos de lla- 
tales. ves. Tenemos que ir en- 
LO PEOR: 


E L doctor Terror ha — perimentarlo dentro de un 


JR: Nos dan poca 
tanto trabajo. 


Lucha por tu planeta, conviértete en los 
centuriones de la salvación con el juego 


las puertas, pero, ade- 
más, hay que hallar las 
seis superllaves que nos 
permiten salir del bloque 
e ir al siguiente, Cuando 
comenzamos somos un 
androido de poco valor lo- 
gístico, existen zonas en 
donde mos convertimos 
en centuriones de tierra, 
mar o aire, ya que cada 
resorte de abertura está 
situado en el mar, en el 
vacío o en la hierba. Cada 
tipo de centurión sólo 
puede acceder a la zona 
que le corresponde; si se 
mete en otra perderá mu- 
cha energía y morirán él y 
sus compañeros. De for- 
ma que cada vez que lle- 
guemos a un lugar no ac- 
cesible por nuestra condi- 
ción, habrá que buscar el 
área de cambio de centu- 
rión y tomar la personali- 
dad más adecuada. Si el 
laberinto es dificil (os rə- 
comendamos iros hacien- 
do un mapa), todavía se 
pone peor por la clase de 
enemigos que ha enviado 
el doctor; sus disparos no 
nos matan pero nos debi- 
itan. Solamente Mster 
Terror nos puede volver a 
convertir en androides, la 
solución es correr hacia la 
zona de conversión 
¡Ojo!, que aunque sea- 
mos superguerreros sólo 
tenemos una vida, mucho 
camino que recorrer y 
999 puntos de energía. 
Podemos empezar por el 
edificio que» queramos; 
por supuesto, el grado de 
dificultad va en conso- 
nancia con el orden que 
nos muesiran de elec- 
ción. Una cosa muy bue- 
na es que se puede jugar 
con un amigo, formando 
un equipo, con lo cual se 


tenen más probabilida- 
des de salir airoso. 

Los gráficos son bas- 
tante originales, de tipo 
laberíntico, con buen co- 
lorido, una excelente mo- 
vilidad de los personajes 
y un scroll muy suave. 
Cada bloque está com- 
puesto por bastantes 
pantallas, gran cantidad 
de adversarios y muchos 
tipos de llaves. En la par- 
te inferior aparece la pun- 
tuación, la energia y la 
clase de clave de abertu- 
ra que lleva cada jugador 
en cada momento. El so 
nido es agradable tanto 
en su parte melódica 
сото en los efectos so- 
noros de la acción. Este 
software ha sido creado 
por la casa REAKTOR y 
los distribuye a nivel na- 
cional la compañía DRO 
SOFT, Es un juego muy 
bueno, con un alto nivel 
de adicción y que pone a 
prueba la memoria toto- 
gráfica de quien lo juega 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: REAK- 
TOR. 
DISTRIBUIDO POR: 


DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma- 
drid. 


JUEGOS 


contrándolas y abriendo 
energía para 


MCD-7 Radio-Stéreo portátil con Compad-D 


Oye, ponemos en tus manos un bombazo: el MCD-7 de AMSTRAD. 
Lleva todo, incluido Compact-Disc, y no ocupa casi nada. 

Suena a lo grande, pero tiene un precio que le sonará pequeño 
Esta temporada, seguro. que se va a llevar. ¡Llévatelo 

tú el primero! e Radio Stéreo 3 bandas. 

* Amplificador- Ecualizador de 5 bandas. e Шү cassette. 

. Compact Disc. ы Е tallas digitales (2 vías), separables. 
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DIGITAL SOUND 


REQUISITOS PARA ACOGERSE A LA VENTA APLAZADA 


DATOS DEL SOLICITANTE 
Apellidos y nombre 
sedo 


A VUELTA DE CORREO | omues 


05 ENVIAREMOS LAS! ^ or " 

CLAUSULAS GENERA- | 222322۴4 =. сомо DE paco: Ss 
LES DE LA VENTA Al бз oo TE 
PLAZOS PARA SU FIR- | crono asomar vean к 
MA Y ENVIO (*) A Mon 
MAPFRE FINANZAS. —— КЫ 


Dirección 


DNI Edad 


MET 


Recorta y envia estecupón a Edimicro. 
Avda. del Mediterráneo, 9, 1.* B. 28007 Madrid 


(*) INMEDIATO 


Caja 
mecanizada. T 


Viene a ser algo así como 

«palanca para jugar» y 
nuestro proyecto servirá, una vez 
realizado, para jugar también, pero 
no tendrá nada, lo que se dice 
nada, de «palanca». La misma 
idea, pero con botones, con pulsa- 


р ORQUE la palabra «joystick» 


do con el pintoresco y cariñoso 
nombre de «Joyston». Cumplirá las 
mismas funciones que un joystick y 
bastantes más con las mejoras que 
le iremos introduciendo en un futu- 
TO poco lejano. 

El resultado podrá usarse por 
aquellos que no tengan joystick, 
poro ostá pensado básicamente 
para los que, teniéndolo, quieren 
otro con la sana finalidad de orga- 
nizar apasionantes partidas a los 
más variados juegos con un ami- 
guete e incluso, caso extremo de- 
sesperado, con un familiar. Utilizar 
simultáneamente el joystick y el 
«Joyston» precisa de una conexión 
especial de la que nos ocuparemos 
en el taller del próximo mos. Hasta 
ese momento tendréis tiempo para 
construirlo y familiarizaros con él, 
ambas cosas nada dificiles. Si 08 
parece pasamos a la explicación de 
los detalles, entre los que está. 


dores, y por ello le hemos bautiza- | 


PROYECTO DE 
SEGUNDO JOYSTICK 


Tener lo que hace 
falta tener 


Es decir, un soldador, estaño, pe- 
gamento de contacto, alicates de 
conte o tijeras, algo que nos sirva 
para perforar plástico, una caja de 
idem, cinco pulsadores que no que- 
den enclavados, un conector hern- 
bra de joystick, cable de seis con- 
ductores y una abundante dosis de 
buen humor. Este último compo- 
nente, el buen humor, no es esen- 
cial para el fin que nos propone- 
mos, pero siempre viene bien te- 
nerio a mano. Como los del taller 
somos seres con mucha fe, supo- 
nemos que el asunto de las solda- 
duras está más que resuelto, asi 
que pasemos a detallar las partes 
del «Joyston», empezando por... 


La caja 


Que tiene que ser de plástico por 
aquello de que nos será más fácil 
de perforar y trabajar. La nuestra la 
compramos en una tienda de com- 


се (14) centímetros de largo por 
nueve lo) de ancho y tres (3) de alto 
y costo mil doscientos reales, que 
al cambio actual son exactamente 
trescientas pesetas. Ni las medidas 
son críticas, ni el material ni la for- 
ma, así que antes de comprarla dad 
un vistazo por cajones y casas de 
amigos por si aparece alguna que 
os pueda servir. En una de las ta- 
pas iran colocados... 


Los pulsadores 


Para ser pulsados, que es lo 
| suyo. Cuatro en la tapa y otro, que 


ponentes electrónicos, mide cator- | 


en el or 
automaticamente 


será un disparador, en un lateral. 
Este lateral es de libre elección del 
usuario por aquello de la zurdez y 
cosas así. Lo ideal es que sean 
grandes y baratos, lo cual no es 
hada del otro mundo, ya que cues- 
tan entre cincuenta (50) y cien (100) 
pesetas. Van a soportar poca 
corriente, así que pueden ser con 
resorte de goma o metálico, da lo 
mismo. Se hace saber que los dc 
goma son más baratos. Hay colo- 
res variados y aquí juega mucho el 
gusto de cada uno. A los termina- 
les de cada pulsador ira... 


El cable 


Que tampoco es un cable, sino 
una «manguera», que así se pide, 
de seis conductores. Cuanto me- 
nos grueso sea, mejor, pues gana- 
remos en flexibilidad y comodidad 
de manejo. Bastará con metro o 
metro y medio, también a gusto del 
consumidor. Comprad algo más 
para utilizar parte de lo que sobre 
en conexiones internas y guardad 
el resto, que nunca vendrá mal te- 
nerlo, Dado su precio, treinta (30) 
peselas/metro, no os arruinaréis, 
Un extremo se conectará, como de- 
cíamos, a los pulsadores y el otro 
а... 


Е! conector 


De joystick, aunque comercial- 
mente se pide como un «D-9», co- 
neclor tipo «D» con nueve (9) pi- 
пез, Concretar en la tienda que es 
para el cable, de los denominados 
«aéreos». Ni que decir tiene que 
debe ser desmontable, pues de lo 
contrario nos daría igual comprar 
un «D-9» que un kilo de salmone- 
tes; ninguna de las cosas podría- 
mos usarlas en nuestro proyecto 
con un mínimo de seriedad, con la 
desventaja de que los salmonetes 
nos saldrían más caros. 


paa nanipula 


ordenador 49 
T 
rantia del fabricam 
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Iniciamos la cuenta 
atrás 


Lo cual presupone un análisis 
tranquilo de que tenemos todo lo 
necesario, de que estamos bien 
instalados y de que disponemos de 
tiempo suficiente. al menos para la 
primera operación, que es... 


Mecanizar la caja 


Comprendo que dicho así suena 
a cosa tremenda, pero en realidad 
es prepararla para colocar los pul- 
sadores y el cable. Una vez decidi- 
das las posiciones más cómodas 
de los botones tenéis que marcar- 
las con rotulador en la tapa y per- 
forar; eliminar el plástico de esos lu- 
gares. No olvidéis un agujero para 
que entre la manguera en la caja. 
El aspecto práctico de cómo hacer- 
los ya depende de la dureza del 
material y de las herramientas que 
tengáis. Nosotros primero hicimos 
un orificio pequeño en cada punto 
y los fuimos agrandando con cuchi- 
lla y lima hasta que los pulsadores 
епсајагоп justamente. Se colocan y 
cuando estéis convencidos, y bien 
convencidos, de que todo está 
bien, los fijáis con algún pegamen- 
to para plástico o de esos atómicos 
que hay ahora que sujetan en dé- 
Cimas de segundo. Precaución en 
el manejo de estos últimos, por fa- 
vor, Las conexiones de los cables 
de la manguera con los terminales 
de los pulsadores las dejamos para 
luego, ahora vamos con... 


Las soldaduras en el 
conector 


Quizá la parte más delicada de 
тойо el proyecto, por desarrollarse 
en un espacio bastante reducido. 
Los pines están numerados. así 
que no deberíamos tener ninguna 
dificuldad para localizarlos. En el hi- 
| potético caso de que no fuera o fue- 
se asi, uno de los dibujos que ha 
realizado la sección seis de nues- 
tro departamento de diseno aclara- 
rá cualquier duda. Los cables de la 
manguera son de colores, de los 
mismos colores que se visten las 
flores en la primavera. En este mo- 


HOSINES OLSEN 


sion de УВЗо маг 
Pri : ҮП [6 


EFE 


mento de la construcción no hay 
que establecer código de colores, 
es indiferente cuál soldéis a cada 
uno de los pines. Lo que no es in- 
diferente, ni mucho menos, es en 


qué pines hay que soldar los ca- | de pin al que ha quedado conecta- 


Detalle del conector abierto. 


bles. Prestad atención, que esto 
е5... 


Muy importante 


Porque de ello depende que 
vuestro «Joyston» funcione como 
mandan los cánones, que mandan 
que funcione de maravilla. Los ca- 
bles irán soldados a los pines nu- 
merados con el uno (1), dos (2), 
tres (3), cuatro (4), cinco (5), seis 
(6) y ocho (8). Efectivamente, nos 
hemos saltado el siete (7) y no he- 
mos llegado al nueve (9). Realiza- 
das las soldaduras de manera asaz 


pulcra, como caracteriza a todo ex- 
perimentador que se precie, y tras 
haber comprobado que ningún ca- 
ble toca con otro, apuntamos los 
colores de cada cable y el número 


do. Algo así como «Rojo al uno», 
«Blanco al siete», etcétera. La pe- 
quena caja que protege a la placa 
de los pines aún no vamos a cerrar- 
la por si nos asalta la malévola 
duda en algún momento. Cogemos 
el otro extremo de la manguera y 
pasamos a... 


Soldar los 
pulsadores 


Que también es una operación 
para realizarla con sumo cuidado. 
Meted la manguera por su Сај 
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TALLER DE HARDWARE 


haced un nudo en el interior para 
evitar que con un tirón sufran las 
soldaduras, y cada cable a su pun- 
to, al terminal que le corresponda 
Prestad un poco de atención al otro 
dibujo, realizado esta vez por la 
sección once de nuestro departa- 
mento de diseño, y veréis que son 
Varias las cosas a tener en cuenta. 
El «Joyston» está visto por dentro, 
con lo cual el bolón de la derecha 
queda al lado opuesto y lo mismo 
sucede con el izquierdo. El nume- 
rito que aparece en cada uno de los 
cables corresponde al número del 
pin en el que debe estar soldado en 
la parte del conector, al otro extre- 
mo de la manguera, Para los que 
comienzan a rascarse la cabeza y 
vorlo todo confuso, adoptemos una 
norma sencillísima: cada cable que- 
dará bautizado con el número del 
pin del conector al que ha sido sol- 
dado. El cable que se ha soldado 
al pin cinco pasa a llamarse «cable 


Joyston abierto. 


5», y así con todos. Según esto, el 
«cable 1» irá al pulsador de arriba, 
el «cable 2» al de abajo, el «cable 
3» al de la izquierda (ojo con con- 
fundirse, que desde dentro de la 
caja estará en el otro lado...), el 
«cable 4» al de la derecha, el «ca- 
ble 6» al disparador y el «cable 8», 
el común, a los terminales libres de 
todos los pulsadores. Si ya habéis 
hecho las soldaduras 


Estamos terminando 


Pero antes de cerrar la caja y 
montar el conector debemos revi- 
sarlo todo cuidadosamente Sólo 
cuando estemos seguros cerrare- 
mos y probaremos el flamante 


«Joyston», envidia de propios y aje- 
nos, obra personalizada que en- 
cumbra la habilidad del ser huma- 
no a las más altas cotas de la ra- 
cionalidad y bandera ante el resto 


Joyston terminado. 


del mundo de la capacidad de los | 

españoles. Aquí tendrían que sonar | 
dos mil fanfarrias y quince mil vio- 
lines en una marcha triunfal, pero 
nos podemos conformar con poner 
la radio, a ser posible Radio Tres el 
domingo a las 13.15. Ahora sí que 

| si, éste es el... | 

| 


| Punto final 


Nuestro «Joyston», el de las fo- | 
tos, funcionó bien desde el primer : 


momento, pero si tenéis algün pro- 
blema escribidnos a la redacción de 
esta revista poniendo en el sobre 
«Correo del taller». Las cartas que 
no lo indiquen también nos llega- 


rán, pero mucho más tardo. Insisti- 
mos en que los compañeros de la 
redacción no saben nada del Taller, 
así que no les martiricéis con tele- 
fonazos y consultas que no pueden 
solucionar. En la próxima entrega 
haremos un conector especial para 
usar Un joystick y el «Joyston» a la 
vez. Que ustedes construyan bien 
y disfruten mejor. 


Manuel Ballestero y Mariano 
Benito 
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ALBUM DE PLATINO 


Bajo este sugerente título, 
SERMA nos ofrece seis 
juegos creados por CODE 
MASTER, que cubren un 
amplio espectro, desde 
aventuras hasta deportes, 
y en donde cada miembro 
de la familia encontrará el 
más adecuado a su gusto. 


OSIN 
HOOD 


Pantalla de carga. 


Pantalla de carga. 


Pantalla de carga. 


MPEZAREMOS 
por uno muy di- 
vertido, SUPER 
RORIN HOOD, 
mediante el cual nos con- 
Vertiremos en ese héroe 


CPC 


000000 


que manejaba el arco 
como nadie y que se en- 
frentaba a todos con su 
singular valentía. En esta 
ocasión Robin no librará 
su lucha en el bosque, 


sino en el famoso castillo 
de Nottingham a donde 
ha sido conducida su no- 
via, Marian, para que él 
acuda en su ayuda y asi 
poder matarle. Esta lóbre- 
ga morada está plagada 
de peligros, unos huma- 
nos, como los arqueros y 
los caballeros; otros del 
reino animal, compuesto 
por asquerosas tarántu- 
las, lagartos venenosos y 
demás bichejos, y otros 
son ingenios destructivos 
сото el juego rodante. 
Para colmo, el arquitecto 
que la diseñó tenía la 
mente un poco retorcida, 
pues todo el castillo es 
casi un laberinto de es- 
tancias, escaleras, as- 
censores, plataformas 
mágicas y otras sorpre- 
sas no muy agradables 
en algunas ocasiones. 
Tendremos que recorrer 
Nottingham buscando a 
Marian y, cada vez que 
encontremos y cojamos 
un corazón, la oiremos 
chillar pidiendo auxilio. 
Para conseguir nuestro 
fin contamos con una sola 
vida, compuesta por un 
99 por 100 de salud, las 
caídas, los encontrona- 
205 y demás desventuras 
nos harán ir perdiéndola, 
sin embargo podemos re- 
cobrarnos cogiendo las 


monedas rojas que están 
distribuidas por el castillo. 
Para subir de un sitio a 
otro, a veces, es necesa- 
rio usar oi ascensor, este 
Siempre está parado y 
Solo se pone en marcha 
cogiendo la llave adecua- 
da, que puede ser que 
esté en el sitio menos 
adecuado y bastante le- 
jos. Los gráficos están 
bien, cl diseño es detallis- 
ta, pudiéndose cambiar 
los colores, constan de 
muchas pantallas y Robin 
es tan ágil como el héroe 
de la novela. En la parte 
inferior se muestra la in- 
formación, el porcentaje 
de salud y la puntuación. 
El sonido es realmente 
bueno, pues, aunque са- 
rece de efectos sonoros, 
liene una música agrada- | 
ble y, lo más original, fra- 
ses habladas en inglés 
con una voz bastante cla- 
ra y fácilmente inteligible 
por quien conozca el idio- 
ma. ROBIN HOOD resul- 
ta un juego muy simpá- 
tico. 

Del mismo tipo de jue- 
go es GHOST HUN- 
TERS, en el que tenemos 
que penetrar en «la man- 
sión de las pesadillas», 
nombre muy apropiado 
para una casa de terror. 
El fin de entrar allí es res- 
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JUEGOS NENNEN 


catar a nuestro hermano 
que ha sido raptado por 
las ánimas del más allá. 
En el recorrido nos en- 
frentaremos a un porrón 
de seres que ponen los 
pelos de punta, los hay de 
dos tipos, los que moran 
permanentemente en la 
mansión y los visitantes 
esporádicos, los primeros 
son duros de pelar, los 
otros desaparecen dispa- 
rándoles con la «mira an- 
tiespectros». Aquí se en- 
cuentran reunidos, entre 
otros muchos famosos, 
Drácula el chupóptero 
sanguíneo, la calavera gi- 
gante, el esqueleto hue- 
sudo y el fantasma saba- 
nero. Por supuesto, cada 
vez que nos topemos con 
uno de ellos pasaremos 
tanto miedo, nos lo indica 
un termómetro del terror, 
que se debilitará nuestro 
organismo; cuando la 
energía quede a cero po- 
demos dar por perdida 
nuestra alma. Existen ob- 
jetos diserninados por los 
recintos, algunos dificil- 
mente accesibles, que 
nos pueden ser muy be- 
neficiosos y, por cierto, 
las arañas no son perjudi- 
ciales, al contrario, su 
biéndonos a sus lomos 
podremos trepar a sitios 
vedados a nuestra agil- 
dad fisica. Los gráficos 
son pequeñitos. un poco 
pobres en cuanto a dise- 
fio y color. La movilidad 
del personaje es buena, 
excepto cuando estás 
disparando, pues, al mo- 
ver el joystick, lo que se 
mueve es la «mira anties- 
pectros». Fn el lateral iz- 
quierdo de la pantalla 
aparece la puntuación y 
el termómetro del terror, y 
en la zona inferior una 
banda de nivel de ener- 
gía. Es un juego difícil y 
sin muchas pretensiones, 

En la modalidad de vo- 
lar y matar marcianitos te- 
nemos TERRA COGNI- 
TA, Se supone que esta- 
mos en un planeta adver- 
so del que tenemos que 
huir, nuestra meta es lle- 
gar, con vida, a la última 


pantalla, en donde nos 
aguarda la nave nodriza 
que nos recogerá. Nues- 
tro periplo lo realizamos a 
bordo de una especie de 
avión, continuamente es- 
taremos en vuelo, procu 


rando esquivar las cons- ` 


trucciones y sobrevolar 
les zonas que nos son fa- 
vorables, La visión que 
lenemos es la de un pà- 
jaro, la tierra está plaga- 
da de cuadrados diferen- 
tes y cada uno quiere 
decir una cosa, los que 
tienen una «l» nos sumi- 
nistran vidas extras (que 
falta nos hace, pues em- 
pezamos con solo dos), y 
los que llevan una «f» 
cargan nuestro aparato 
de combustible. Otros 
cuadrados nos dan mu- 
chos puntos, pero estan 
mal situados y hay que te- 
ner cuidado para salir de 
ellos; otros nos hacen 
aminorar la marcha de 
forma alarmante y, quizá, 
los peores son los que 
nos meten en un tünel del 
tiempo y nos hacen volver 
a las primeras pantallas. 
Ademas de tener que es- 
tar pendientes de las 
construcciones, hay que 
ir derribando artefactos 
voladores y cuidando el 
recorrido que vamos ha- 
ciendo; dependiendo de 
la zona en que nos meta- 
mos podemos no tener 
escapatoria. Para llegar a 
la nave nodriza lo tene- 
mos un poco crudo, pues 
existen cien pantallas y 
atravesarlas todas es una 
odisea. Los gráficos son 
de diseño muy simple, 
nuestro avión es una cruz 
que vuela, aunque, eso 
sí, responde muy bien a 
los mandos. El conjunto 
tiene un colorido agrada- 
ble y el laberinto está es- 
tudiado para hacer que el 
juego sea dificil. La pan- 
talla de acción es bastan 
te pequeña, tiene un 
scroll suave y en la parte 
inferior nos muestra la 
puntuación y el número 
de vidas que nos quedan. 
En cuanto al sonido es 
mejor bajarlo, los efectos 


ARES 
Pantalla de carga. 


Pantalla de espera. 


sonoros del motor de la 
nave son unas chicharras 
estridentes, y si a eso 
añadimos los de los dis- 
paros, podemos salir con 
un buen dolor de cabeza. 
El juego no está mal, es 
de los tipicos que ponen 
a prueba los reflejos, 
Para los amantes de la 
velocidad viene el 
GRAND PRIX, que pre- 
tende ser un simulador de 
fórmula 1. Es un juego 
diseñado para poder ju- 
gar una о dos personas 


contra el coche del ordo- 
nador. Si queremos ganar 
el gran premio tenemos 
que participar en catorce 
carreras de circuitos dife- 
rentes y quedar el prime- 
ro en la mayoría. En cada 
competición tienes que 
completar tres vueltas 
completas en el tiempo 
estipulado y, si puedes, ir 
recogiendo las herra- 
mientas esparcidas por la 
carretera. La salida se da 
a viva voz, por el sistema 
de cuenta atrás y con se- 
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máforo. Ya te darás cuen- 
la que el bólido del orde- 
nador nunca tiene prisa 
por salir, aunque siempre 
Consigue llegar el prime- 
ro. А diferencia de las 
carreras auténticas, aquí 
puedes irte a pastar al 
verde, golpear los muros, 
alravesar el coche del ve- 
апо y по te ocurre nada 
con tal de que no te co- 
mas Un trozo de recorri- 
do, esto y no dar las tres 
vueltas reglamentarias es 
lo único que te descalifi- 
ca. De los gráficos sola- 
mente se salva el colori- 
do, pues el diseno de los 
coches deja mucho que 
desear, es un cuadradito 
de color y para distinguir 
dónde está el morro le 
han puesto un puntito 
blanco delante, todo un 
derroche de imaginación. 
El sonido es bueno, mú- 
sica rítmica en la presen- 
tación, efectos sonoros 
de motor de coche duran- 
te la carrera y sintetizador 
de voz. Un juego de relle- 
по sin más trascenden- 
да. 

Para aquellos que les 
guste darle a los pedales 
trae el BMX simulador de 
bicicross. Como en el an- 
terior, la cosa consiste en 
dar tres vueltas al circuito 
en un determinado tiem- 
po, que, en este caso, es 
de cuarenta segundos. 
Sin embargo, aquí los gol- 
pes contra los laterales 
nos hacen salir por los ai- 
Tes, mientras nos levanta- 
mos y orientamos la bici- 
cleta el cronómetro sigue 
corriendo, lo que nos 
hace perder bastantes 
segundos. El juego tiene 
sicte circuitos, pero el 
campeonato lo puedes 
poner tú al número de re- 
Corridos que desees. Una 
vez que has conseguido 
realizar el primero te pasa 
al siguiente, que por su- 
puesto es más difícil que 
el anterior. Tampoco aquí 
han derrochado imagina- 
ción en el diseño de los 
gráficos, todo el panora- 
ma está tomado a vista 
de pájaro y el ciclista, vis- 


to así, parece una campa- 
nilla. El colorido de las 
pantallas, sin ser espec- 
tacular, es agradable, en 
la parte inferior aparece el 
tiempo estipulado para la 
prueba y las vueltas que 
hay que dar, así como el 
cronómetro de los partici- 
pantes (pueden competir 
dos amigos) y los recorri- 
dos que llevan efectua- 
dos en cada momento. El 
sonido está compuesto 
por una música muy mar- 
chosa y unos cuantos 
efectos sonoros que no 
resultan nada molestos 
Es un juego agradable 
para los pequeños de la 
Casa. 

El último del lote es 
PROFESSIONAL SNOO- 
KER, un juego de billar 
para dos jugadores. En 
esta versión informatiza- 
da se tiene que golpear 
con el taco una bola blan- 
са para ir metiendo en los 
agujeros, primero todas 
las rojas y luego las de 
colores. Podemos come- 
ter equivocaciones, el re- 
petir la jugada o anotar al 
contrario una bola depen- 
derá del criterio de nues- 
tro compañero de partida. 
Uno de los primeros fallos 
que encontramos es que 
ambos contrincantes de- 
ben estar pendientes de 
un montón de teclas y, a 
veces, al equivocarte el 
programa se bloquea. 
Otro detallo es que, nada 
más cargarlo, nos ofrecen 
la oportunidad de darnos 
información durante el 
juego, podemos optar por 
una de tres idiomas, la- 
mentablemente ninguno 
es en espanol. Los gráfi- 
cos están compuestos 
por un cuadrado verde 
con pequeñas bolas de 
billar y una línea blanca 
que es el taco. Para darle 
efecto a la bola con el gol- 
pe tenemos un circuito 
blanco con un punto ne- 
gro en el centro que se 
supone es en donde gol- 
pea el taco, moviéndolo 
variamos el ángulo. Para 
completarlo hay una ven- 
tana alargada, en la parto 


EE 


superior, en la que apare- 
ce la información y unos 
marcadores con el lanteo 
de cada jugador en la 
zona inferior. Si eres afi- 


a 


En la foto puede apreciarse la minuciosidad del dise- 


ño de los fórmula 1. 


Tenemos que rematar al muerto viviente antes de que 


nos coja 


cionado al billar, después 
de un ratito añorarás la 
mesa, el tapete, las bo- 
las... la realidad, | 

Isabel María Benítez 


9.0... 


ROBIN HOOD 


GHOST 
HUNTERS 
TERRA 
COGNITA 


GRAND PRIX 
BMX 
SNOOKER 


ORTADELO entra en 
la oficina vestido de 
ordenador, Filemón le ob- 
serva disgustado, «¿Qué 
haces que no trabajas?», 
le pregunta frunciendo el 
entrecejo. «Me pruebo mi 
disfraz de AMSTRAD, es 
el último grito de la técni- 
са.» «¡Quítate eso ahora 
mismo!» «No, jefe, no to- 
que ahí jAh, aht». El te- 
clado es accionado... 
«Mortadelo, ¿dónde esta- 
mos?». «Entre chips, 
dentro del ordenador.» 
= Y qué vamos а ha- 
cer?» «Anímese, jefe, 
participaremos en esta 
gran aventura.» 

Siendo los protagonis- 
tas oriundos de «la piel de 
toro», lamentablemente, 
han sido programadores 
extranjeros los que, res- 
petando al máximo las 
características de nues- 
tros amigos, los han en- 
gendrado informática- 
mente. Así que un buen 
día vieron la luz en la ma- 
ternidad de MAGIC 
BYTES y, DRO, que los 
quería traer a su casa, 
hizo todo lo necesario 
para que pudiésemos dis- 
frutar de ellos todos los 
que, siempre, los hemos 
querido. Por fin, Mortade- 
lo y Filemón se encuen- 
tran en su ciudad, a buen 
paso, se dirigen a la casa 
del Super para ponerse al 
tanto de su próxima mi- 
sión. Allí se enteran de 
quo el atolondrado doctor 
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EW JUEGOS MH 


MORTADELO Y 
FILEMON dos 
locos en acción 


Mortadelo y Filemón, dos 
personajes entrañables que nos 
deleitaron desde pequeños, 
abandonan las páginas de los 
cómics para tomar vida en el 
ordenador y que seamos nosotros 
quienes dirijamos su historieta. 


Bacterio ha sido raptado 
por agentes enemigos de 
la A.B.U.E.L.A. y lo deben 
encontrar y rescatar. Por 
ellos se podría pudrir а! 
donde estuviese, bastan- 
te cruz tienen los contra- 
rios con lo que les ha caí- 
do; sin embargo, el Super 
no opina igual. «Y si fra- 
casan en su misión, ya 
pueden ir pensando en 
criar patetas en Urano.» 
No les hace ni pizca de 
gracia el trabajito, pero 
por muy mal que les pa- 
gue la T.A., no estén los 
Curres como para perder- 
los. Otra vez en la calle y 
más despistados que pul- 
pos en un geraje, empie- 
zan a husmear por los al- 
rededores. Pronto se dan 
cuenta de que, aunque 
todos los edificios son 
sospechosos, no les de- 
jan entrar tan fácilmente. 

na bombilla ilumina la 
calva de Mortadelo. «Ya 
lo tengo, jefel, nos disfra- 
zaremos». «Usted lo hará 
y me facilitará el paso». 

Lo primero es hallar la 
tienda «Saldos la Tela», 
donde se pueden encon- 
trar los más variopintos 
atuendos. Les costará 
descubrirla, pues la visión 
que tenemos de la ciudad 
es desde arriba y en los 
tejados no ponen los 
nombres. Ya dentro, Mor- 
tadelo tiene que elegir, 
entre ocho ropajes dife- 
rentes, el o los atuendos 
que desea comprar, 


¡Gatitol, igetitol, baja, mira 
que ratón mas gordito. 


siempre y cuando le lle- 
gue el dinero. Es aconse- 
jable que, uno de ellos, 
sea el de caracol, por si 
deciden echar una canita 
al aire y participar en esa 
divertida carrera. La com- 
petición caracolil tiene el 
aliciente adicional de po- 
der embolsarse mucho di- 
nero, de lo cual no están 
sobrados nuestros prota- 
gonistas. Es difícil reptar 
por la pista, sobre todo 
Cuando los oponentes lo 
llevan haciendo toda su 
vida. Cada disfraz de 
«Saldos la Tela» tiene un 
propósito determinado. 


Lo ideal es ir comprándo- 
los a medida que lo vayan 
necesitando y su econo 
mía así lo permita. En el 
largo recorrido, por la pe- 
ligrosa rue, se encontra- 
rán con toda clase de in- 
dividuos, desde tipejos 
que tapona accesos a 
otras calles y cacos que 
se pasean alegremente 
con su Бойп, hasta dulces 
ancianitas, polis y con- 
ductores sicópatas que 
intentan llevarlos a criar 
malvas. Además, tendrán 
que desactivar bombas, 
lanzarlas cuando sea ne- 
cesario, comprar herra- 


¿Que distraz escogere?, me chifla el de chino, pero es 


tan caro. 


CPC 


mientas para interceptar 
las líneas telefónicas y Un 
montón de pequeñas 
aventuras dentro de su 
gran odisea. 

Como Mortadelo y File- 
món son agentes abne- 
gados, pero mal pagados, 
no tienen más medio de 
locomoción que ir a pata. 
Andar es un ejercicio 
sano, siempre y cuando 
no se abuse, pero gasta 
muchas calorías. Siendo 
el lema de Mortadelo 
«mente despejada en es- 
tómago lleno», ya sabe- 
mos que cuando tengan 
mucho hambre desfalle- 
cerán y, si se descuidan, 
pueden morir de inani- 
ción. No hay que preocu- 
parse, en esta bonita ciu- 
dad existen muchos res- 
taurantes, claro que el 
más barato es el de comi- 
da china y es ese el que 
tienen que buscar para 
reponer energías. El 
menú no es muy variado 
y, dependiendo de las te- 
larañas que tengan en las 
tripas, pueden elegir en- 
tre un delicioso «shop- 
suey», unas nutritivas 
«lagartijas» o el exquisito 
plato «rata-caracol». 


¡Ojo!, no deben comer 
más que lo que les pida el 
cuerpo; si se pasan sufri- 
rán una indigestión. Des- 
pués de tal estipendio se 
les han quedado los bol- 
sillos vacios y es, otra 
vez, Mortadelo quien en- 
cuentra la forma de con- 
seguir unas perras. Con 
su disfraz de marinerito 
se introduce en la guarde- 
ría «Los Meones» e indu- 
ce a los pequeños intan- 
tes a jugarse su paga 
semanal (para pipas. ca- 
ramelos, chicles) en el 
lanzamiento de monedas. 
«Mortadolo, es usted un 
sinvergüenza.» «Pero 
jefe, si sólo contribuía a 
que no le salgan caries.» 

Unos buenos agentes 
como este par, patean las 
calles y descienden a las 
alcantarillas, ya que allí 
están las trampillas don- 
de se cruzan los cables 
de las comunicaciones. 
En ese laberinto pestilen- 
te, lleno de ratones y ga- 
tos, bajarán, treparán y 
buscarán las conexiones. 
Pero de poco les servirá 
encontrarlas si antes no 
han ido recogiendo las 
herramientas distribuidas 


lAnimo, Mortadelo!, corre, corre, «qué vida más arrastra- 


da lleva uno». 


por los distintos edificios 
de la ciudad. Una vez de- 
satornillada la chapa pro- 
tectora, se iniciará una 
breve conversación con 
el ordenador, en la que 
les pedirá el instrumento 
de trabajo para meterse 
en faena. Si no tienen el 
adecuado, deberán subir 
a la superficie y encon- 
trarlo. Otro de sus aprie- 
tos en los que, Mortadelo 
y Filemón, se ponen al 
margen de la ley, viene 
dictado por la tacaneria 
del Super, que les niega 
sucesivamente su paga 
mientras no vea resulta- 
dos. Es por eso que deci- 
den echarle valor y entran 
en el banco «Los intere- 
ses robados», donde lie- 
ne domiciliada su cuenta 
corriente la T.I.A. Allí tie- 
nen que falsificar a firma. 
del Super en un cheque 
de mil cucas. Como son 
muy ladinos, llevan una 
chuleta que les ayudará a 
imitarla. Deben hacer un 
trazado idéntico, pues a 
los banqueros no les gus- 
ta soltar la pasta y son ca- 
paces de agarrarse a 
cualquier tilde con tal de 
negarles el metálico. Si 
fallan, lo llevan crudo, sin 
dinero no se puede com- 
prar disfraces, ni comer y, 
por consiguiente, la histo- 
rieta terminará tan mal 
como termina siempre en 
los cómics. Nosotros no 
fuimos capaces de liberar 
al doctor Васіегіо... «Ya 
nos hemos dado cuenta, 
manazas.» Lo siento, chi- 
Cos, otra vez será. «Jefe, 
tengo hambre.» «Calla y 
sigue sembrando pata- 
las.» 

El juego está realizado 
para que, aun buscando 
el mismo fín, cada uno di- 
señe la historieta a su 
manera y vaya averiguan- 
do por sí mismo los pe- 
quefios trucos y ulilida- 
des. Los gráficos están 
compuestos por pantallas 
de distinta realización, 
como son las de opciones 
y las de trazado de ciu- 
dad, alcantarillas, guarde- 
ría y carrera de caracoles. 


Cada una tiene su encan- 
to y sus peculiaridades, 
pero en todas, los dos 
personajes centrales es- 
tán muy bien realizados, 
parecen los originales, y 
poseen una movilidad 
aceptable. El colorido es 
sobrio en alguna y en 
otras llamativo, lo que 
contribuye a darle ameni- 
dad y, en donde existe, el 
scroll de pantalla es muy 
suave. La Información se 
nos suministra en el late- 
ral derecho, con los pun- 
tos conseguidos, el ham- 
bre que se padece, nues- 
tra capital y el tiempo de 
que disponemos para li- 
berar a Bacterio. Ade- 
mas, en una ventana pe- 
queña aparece la lista de 
herramientas que carga- 
mos, las preguntas que 
nos hacen y un persona- 
je nos habla por medio de 
bocadillos. Un dato im- 
portante es que, aunque 
este software es de fuera, 
todas las palabras vienen 
en castellano. El sonido 
es el justo para que nos 
metamos en acción sin 
que nada nos distraiga, 
Un juego bueno, divertido 
y que engancha desde el 
principio. 


Isabel María Benitez 


CREADO POR: масс 
BYTES. 


DISTRIBUIDO POR: 
DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma- 
drid, 


LO MEJOR: Muchas | 


aventuras en una. 


LO PEOR: ге cogiendo 


el tranquillo. 


ACCON 


%ЕАНСОЗ 


El «ahopsuey» estaba riquíeimo, 


pero me duele la tripa. 
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JUEGOS NENNEN 


ELEVATOR 


ACTION 


Desenfunda la pistola, 
prepárate para morir, 
porque tengo una bala 
que lleva tu nombre 
grabado. 


Pantalla de espera para jugar. 


creado un juego Nuestro objetivo es llegar 

con mucha ac- hasta la puerta de salida 
ción, ELEVATOR AC- у poner pies en polvoro- 
TION, que distribuye за, llevándonos por me- 
MIND GAMES ESPAÑA. dio a cuantos criminales 
Como necesitábamos di- ѕе nos crucen en el cami- 
nero le heros robado un no, pues cada uno de 
poquito a un importante ellos tiene un precio a su 
mafioso. En nuestra inge- cabeza, que son los pun- 
nuidad creíamos que po- tos que se van acumulan- 
dríamos salir de rositas, do en el marcador. Para 
pero el muy bestia ha descender de una planta 
mandado a lodos sus si- а otra hay ascensores y, 
carios a perseguirnos. Al en algunos trozos, esca- 
empezar el juego nuestro — leras; por supuesto, en 
pellejo no vale nada, toda cada uno de los pisos 
la ciudad nos considera existen puertas que se 
hombre muerto; sin em- abrirán dando paso a los 
bargo, todavía no han ce- asesinos. No tenemos 
lebrado nuestro funeral, que dudar en el momento 
así que debemos procu- de disparar, pues ellos 
rar no acabar criando suelen ser muy rápidos. 
malvas. En la huida nos Cuando veáis que una 
hemos refugiado en una bala se nos aproxima, 
casa de treinta pisos, jus- —saltadsiviene baja yaga- por nuestro lado y no han das las puertas de las vi- 
tamente en ol más alto, chaos en el caso contra: hecho uso de los pistolo-  viendas suelen ser azu- 
con tan buen tino que es — rio nes, pero la mayoria de les, esas son las moradas 
donde viven todos los Unas veces el adver- las ocasiones tendremos de los malos; sin embar- 
miembros de la banda del sario será lácilmente aba- que buscar el ángulo de go, existen algunas de 
mafioso; menos mal que tible de una buena pata- tiro más idóneo, ya sea color rojo, pocas, habita- 
llevamos la pistola y sa- da, sobre todo si pasan erguido о en cuclillas. To- das por personas honra- 


Т АМЕНІСА ha  bemos artes marciales. 


Por bajarnos en este piso nos mandan a criar malvas. 
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parat 


una sorpresa. 


das; si las atravesamos golpe. Del piso treinta al 
se supone que nos echa- dieciocho sólo tenemos 
Tán una manita y sumare- para descender un as- 
mos quinientos puntos de — censor; si nos apeamos 


en una planta, cuando ha- 
уатоз terminado con los 
enemigos que moran en 
ella tendremos que 
aguardar a que venga el 
ascensor, mucho cuida- 
do, puede traer un visitan- 
te no deseado. Hay otras 
plantas que, además, tie- 
nen escaleras por las que 
podemos bajar, hasta la 
quinceava están todos los 
rellanos bien iluminados, 
pero, a partir de ahí, se 
encuentran a oscuras y, 


El criminal nos espera al ladito del ascensor, rápido, idis: sin embargo, existen 


Juertas que se abrirán 
dando paso a lo inespera- 
do. Esta zona tiene más 
de un ascensor, uno cu- 
bre dos pisos, otro ires, 
con lo cual hay que ir de 
un extremo a otro para 
seguir descendiendo, 
sólo las puertas rojas se- 
rán visibles. Para llegar a 
la salida cuentas con tres 
vidas, al morir por efecto 
de las balas, lu sangre 
salpicará la pantalla, cla- 
TO que también puedes 
defenestrarte tú mismo si, 


En esta zona no gastan mucho en luz, cuidado no te lleves Vando nO está el ascen- 


sor, das un paso en falso 
y caes por el hueco; en- 
tonces tu cuerpo quedará 
desmadejado; como ves, 
es una ardua tarea inten- 
tar sobrevivir. 


Los gráficos son de di- 
seño muy simple y con un 
colorido agradable. El ta- 
maño de los personajes 
es pequeñito y con poco 
detalle; sin embargo, to- 
dos tienen buena movili- 
dad, en particular el pro- 
tagonista, que resulta 
bastante ágil. En la parte 
inferior de la pantalla apa- 
rece la mejor puntuación 
y la que vamos obtenien- 
do, así como el número 
de vidas que nos quedan 
El sonido esta compues- | 
to, exclusivamente, por 
una música muy pegadi- 
za. 

Es un juego con mucha 
acción en donde es pri- 
mordial tener los sentidos 
muy despiertos. Si te de- 
cides a limpiar esta casa 
de hampones, tal vez el 
alcalde te haga un monu- 
mento en tu ciudad, 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: TAITO 
AMERICA CORPORA- 
TION. 


DISTRIBUIDO POR: 
MIND GAMES ESPAÑA, 
Mariano Cubí, 4. 08006 
Barcelona. 


LO MEJOR: Nos obliga a 
estar alerta. 


LO PEOR: Tener que es- | 


perar al ascensor. 


PRECIO: Cinta, 875 ре- | 
setas. Disco, 2.240 pe- 
setas. 


ACCIÓN 
ADICCION 


GUFCOS SONDO 
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LO QUE HAY QUE SABER 


ESTUDIO SOBRE 
SIMULTANEIDAD 
EN FUENTES 
SONORAS PUNTUALES 


Muchas veces el comienzo de un estudio es 
algo que difícilmente se podría considerar 
como serio o profundo. En este caso (al igual 
que nos ocurrió en su momento con otro 
llamado «Campo de cultivo bacteriológico 
controlado por ordenador») la idea partió de 
una simple cuestión planteada por un 
excelente crítico musical que responde 
(cuando se le pregunta) a las pomposas siglas 
y. L. G. del B. y que deseaba hacernos 


part 


ipes de las dudas de un amigo 


compositor de música contemporánea. La 


UPONIENDO que 

tengamos cual- 

« quier número de 

fuentes sonoras 

puntuales, cada una de las cuales 

emite una determinada cantidad de 

impulsos por segundo y ninguna de 

ellas igual cantidad que olra, 

¿como podríamos saber en qué mi- 

lisegundos coincidirán dos como 
mínimo? 

Este es un buen momento para 
aclarar un par de conceptos inclui- 
dos en la pregunta y que no son ne- 
cesariamente de obligado conoci- 
miento. Una fuente sonora puntual 
es cualquier cosa capaz de emitir 
un sonido tan breve que se puede 


decir con un mínimo error que no 
liene duración, que es un sonido 
instantáneo. Sería el caso, por 
ejemplo, de un pitido de duración 
inapreciable. Respecto al número 
de impulsos por minuto es lo que 
se llama «frecuencia». Una fuente 
que suene quince veces cada se- 
gundo se dice que su frecuencia es 
quince impulsos por segundo. 
Ahora que sabéis del problema 
tanto como sabíamos nosotros, pa- 
semos a la práctica. Puesto que el 
número de fuentes (a las que va- 
mos a llamar «instrumentos», ya 
que esa era la idea del maestro, 
usar aparatos musicales electróni- 
cos) no influía en el desarrollo del 


pregunta era algo así: 


tema, pensamos en uno tan rotun- 
do como el diez. El diez en califica- 
ciones es un sobresaliente; si se re- 
fiere a la hora de levantarse, está 
muy acertada y es el idóneo núme- 
ro de páginas para un artículo, es- 
pecialmente si se cobra por página. 

Tampoco se nos dijo (estamos 
pensando que no se nos dijo casi 
nada) el período de cada fuente, así 
que fue la flor aleatoria, el azahar, 
la que los determinó. El cuadro uno 
indica los que escogimos, que po- 
drían haber sido otros cualesquie- 
га, En el istado están en la linea de 
datas 380. Condición dada por el 
señor compositor era que todos so- 
nasen juntos en el primer instante, 
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10 MODE 1:LOCATE 7,20:PRINT"Estudio de з 
imultaneidad еп" 

20 LOCATE 7,22:PRINT"fuentes acusticas р 
untuales* 

30 CALL £B318 

40 HODE 2:ZONE 5:1NK 2,19: INK 3,0 

50 LOCATE 40,22:PRINT “Visualización por 
Pantalla o Impresora" 

B0 LOCATE 58,23:PRINT *^ 20 


30 IF ca$«»*P" AND сазс> "1" THEN 50 

100 IF ca: P* THEN ca=0 

110 IF ca: I* THEN ca=8 

120 CLS:PRINTHca:PRINTÉCa," Tiempo f1 
{2 13 4 15 f6 т te f9 
tio" 

130 IF ca=8 THEN 260 

140 MOVE 4, G:DRAWR 0,304: DRAWR 496,0: DRA 

МЕ 0,-384:DRAWR -488,0 

150 MOVE 4,360:DRAWR 488,0 

160 MOVE 504,8:DRAWR 0,112:DRAWR 124,0:D 

ЗАМЕ 0,-112:DRAVR -124,0 

170 WINDQW4O,2,61,4,24 

180 MINDOW*1,65,80,1,25 

190 LOCATE $1,1,3:PRINTH1,” Departamento 


do Matematicas Aplicadas de HBS U 
niversity" 
200 LOCATE #1, 1, 9: PRINTMI, " D.M.A. 
квз U. 


210 FOR contador=1 TO 6 


220 READ circulo 

230 ORIGIN 572,257:DEG:MOVE 0,35:POR a=0 
TO 360 STEP 10:DRAW circulokSIN(a),circ 

uloxCOS(a):NEXT 

240 NEXT 

250 LOCATE 41,1,19:PRINTH1, "Una Division 
de MBSoftware А MBScience* 

260 RESTORE 380 

270 FOR con=1 TO 10:READ per:T(con)-per: 
NEXT 

280 FOR n-0 TO 300000 

290 FOR TO 10 

300 IF (n*T(x)/60000)-1NT(nXT(m)/60000)« 

=0.000015XT(m) THEN ARS(m)="X" ELSE ARSC 
ا‎ 

310 NEXT a 

320 LOCATEN1,3,20:PRINTH1, Tiempo en 
milisegundos" 

3990 PRINTM1, CHR$(24):LOCATE41,6,23:PRIN 

T#1, USING"#8##";n:PRINT#1, CHR$(24) 

340 IF AR$(1)+ARS(2)+ARS(3)+ARS(4)+tARS(5 
)4AR$(G) KARS CT) ARS(B) 4ARS (9) FARSU10) 5 7— 
—— * THEN 360 

950 PRINTNca,USINC "Mé44*H*:n;:PRINTNCa , 
** ,ARSCL), ARSC2) , ARSCG) , ARS(4), ARSCS) , AR 
(6), ARSUT) , ARS(8) , ARS (9) , ARS 10) 

360 NEXT n 

зто DATA 33,35,37,99,41,43 

зве DATA 36.46,48,54.66,88, 108, 116. 120. 1 
26 


lo cual nos facilitó las cosas de for- 
ma tan grande que apenas podía- 
mos creerlo. Así pues ya sabiamos 
por dónde comenzar. 

Para saber qué instrumentos so- 
naban a la vez y teniendo en cuen- 
ta que eran puntuales, no había 
otra posibilidad que dividir cada mi- 
nulo en pequeñísimos fragmentos, 
ya que de no hacerlo así corríamos 
el riesgo de saltarnos instantes en 
que alguno sonase. Tras consultar 
con especialistas en electroacústi- 
ca y sonometría, decidimos adoptar 
como unidad el milisegundo, sufi- 
Gentemente pequeño como para 
hacer un buen barrido a lo largo del 
proceso, pero no tanto como para 
que el estudio se hiciera intermina- 
ble en su ejecución. Teniamos que 
poner un tope al experimento y, sa- 
biendo que al ser un número finito 
de fuentes tarde o temprano se re- 
petiría el ciclo completo, hicimos 
unos cálculos y decidimos poner 


cinco minutos. Por ello en la linea 
280 comienza un bucle FOR-NEXT 
que va de cero a trescientos mil. Es 
lo mismo que hacerlo de cero а 
cinco minutos, pero en milisegun- 


dos. 

En la línea 300 las cosas se com- 
plican algo, pero no mucho, ya que 
la fórmula —'T(my/60000— halla 
los múltiplos de T (siendo T el tiem- 
po transcurrido entre dos impulsos) 
para saber cuando suena cada ins- 
trumento. La forma de hacerlo es 
con una resta para eliminar la par- 
te entera y si la parte decimal es 
menor o igual que una cantidad lo 
suficientemente pequeña, el pro- 
grama entiende que n (tiempo 
transcurrido) es múltiplo de T y at 
macena esa información, dando a 
ARS(m) el valor X y mandándolo a 
la rutina de impresión, domiciliada 
en la línea 350. De no cumplirse lo 
anterior, lo de ser menor o igual, se 
manda el guión, que entenderemos 


que eo la ausencia өп eso miliso- 
gundo de sonido proveniente del 
instrumento analizado. 

Desde que comienzan los estu- 
dios de cada instrumento hasta que 
aparece la segunda «coincidencia» 
(recordad que la primera es en el 
primer milisegundo del segundo 
cero) pasan 477 milisegundos, de- 
bido a que es el único momento en 
que todas las frecuencias han co- 
menzado a batir con sincronismo 
de arranque, Esto ocurre así con 
las frecuencias con que hemos he- 
cho la prueba; con otras, natural- 
mente, los resultados serán distin- 
tos. En la pantalla podemos ver 
cómo coinciden las fuentes cuatro 
y siete en Оо 12у а 
Uno y la siete en el 1667. 

En la esquina inferior derecha 
hemos colocado un contador, pero 
no lo es en tiempo real. Ello haría 
imposible visualizar en qué milise- 
gundo nos encontrábamos y, ade- 
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más, la razón más de peso, nues- 
tro Amstrad no podría hacerlo debi- 
do a quo liene varios trabajos si- 
multáneos y también imprimir los 
resultados. Es algo así como verlo 
a cámara lenta. Lo podría hacer en 
tiempo real si eliminásemos todo lo 
relacionado con nosotros, con mos- 
trarnos lo que está haciendo, lo 
cual nos dejaría como antes de ha- 
сег corror el programa, es decir, sin 
saber lo que pasa. 


LO QUE ¡HAY QUE ¡SABER 


Para aquellos interesados en 
este tipo de experiencias musicales 
hacemos saber que hay composito- 
res claramente centrados en ellas. 
El ejemplo más cercano que se nos 
ocurre es el de Xenakis, un ruma- 
no nacionalizado griego que nació 
en 1922, perteneciente a la Van- 
guardia Histórica Musical europea 
en su versión de aplicación de prin- 
cipios matemáticos al ámbito de la 
creación musical. Su müsica es 


realmente increible y estéticamente 
un acierto por aquello de que se 
rige hásicamente par series numé- 
ricas, que siempre tocan las más 
profundas fibras sensibles del ser 
humano. Alguien, alguna vez, en al- 
guna ocasión y en alguna parte, 
dijo que el universo está escrito con 
nümeros. 


Mariano Benito Sánchez y 
Manuel Ballestero Santaolalla 


BUSCAMOS EXPERTOS 
EN CP/M 


NUEVA DIRECCION 


Si tu máquina es un CPC o un PCW y quieres trabajar 
en la revista líder de informática... 


— Cuéntanos quién eres y lo que sabes hacer, seguro 
que tenemos un hueco para tí. 


Escribe a: 

Amstrad User Ref. CP/M 

Avenida del Mediterráneo, 9, 1. D. 
28007 Madrid 


— ——— — ——À4À 
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Atentos a los nuevos teléfonos: 433 44 58 
(10 líneas) 


REDACCION AMSTRAD ер 


Avenida del Mediterráneo, 9, 1.° В 
28007 Madrid 


CPC 6128 
Mencia ce Катра 
CPC 464 Tarah ret we 
Henia de64 Kanplabes бодай. 
Tei oiov cute. 
тош 


Te regalamos un convertidor para hacer дие el 
monitor de tu CPC se convierta en una tele en calor. 


E PANTALLA FLEXIBLE 


No es muy conocido el hecho 
de que la forma de la pantalla 
(25 x 40) puede modificarse 
cambiando los valores almace- 
nados en el controlador de ví- 
deo. Esto permitiría hacer, por 
ejemplo, un procesador de tex- 
tos de 92 columnas o listados de 
32 líneas. El programa que 
acompaña a estas líneas permi- 
te hacer esto precisamente. Ins- 
tala dos nuevos comandos RSX; 
PANTALLA y LOCATE. 

1PANTALLA, x, y, define una 
pantalla de x columnas (en 
MODE 1) e, y, filas, calculando 
los valores de sincronismo pre- 
cisos para ajustar la imagen al 
centro del monitor. El límite de 
los valores x e y está en que el 
producto de x por y debe ser 
menor de 1024. Para valores 
mayores la pantalla se repite. 

;LOOATE, x y, sustituye al 
comando LOCATE normal, para 
adaptarse a la nueva constitu- 
ción de la pantalla. 

En el AMSTRAD CPC, cuan- 
do lo que queremos escribir no 
cabe en la línea en curso, se 
produce un retorno de carro y el 
cursor se sitúa en la línea si- 
guiente. Esto es particularmente 
incómodo en la nueva pantalla, 
ya que el BASIC sigue pensan- 
do que tiene entre sus manos (o 
bytes} una pantalla de 40 x 25 
y situará erróneamente los fina- 
les de línea. Para literales pode- 
mos desconectar este salto de 
linea utilizando: 

PRINT USING "8" 

Los números bastará con con- 
vertirlos en literales con STR$ o 
DECS. Por ejemplo: 

:LOCATE, 81, 10: PRINT 
USING "$";STRS(P); PTAS". 

Solo el LOCATE está adapta- 
do a la nueva pantalla. El TAB y 
la coma no funcionarán correc- 
tamente. 

Para dar una orientación, la 
pantalla más ancha sería de 
46 x 21 caracteres (92 x 21 en 
MODE 2), y la más alargada, de 
31 х 32. 


Miguel Angel L. Garcés 


Y 


— 


62000 '///// gg IP 1111 111111 

62010 *// PANTALLA FLEXIBLE ER 
62020 '// 4r, 
62030 '// MIGUEL ANGEL L.GARCES // 
82040 '//4/ IL Pg ÓgMgellélF/ ggg 94444774 
62050 inic-41000:MEMORY inic-1:RESTORE 6 
2090 
62080 FOR 
i,a:NEXT 
62070 FOR i-1 TO T:READ a,b:nu=INT((inic 
+b)/256):POKE іпіс+а, inic+b-nuxk256:POKE 
inictati,nu:NEXT 

62080 'Tabla RSX 

62090 DATA 1,0,0,33,0,0, 195,209, 188,9, 0, 
0,0,0,8, 195,8, 8, 195, 0, 0, 80, 65,78,84, 65,7 
6,76, 193,75, 79,67, 65,84, 197,0 

62100 'Comando PANTALLA 

62110 DATA 254,1,32,52,1,0,188,62,1,237, 
121,1,9,189,82,40,237,121,1,0, 188,62,2,2 
387,121,1,0,189,62,46,237,121, 1,0, 168,62, 
8,237,121,1,0,189,62,25,237, 121, 1,0, 188, 
62,7,237, 121,1, 0, 189,62, 3%, 237, 121,62, 40 
,50,@,0, 261, 221, 126,0, ВТ, 1,0, 188,52,6,23 
7, 121 

62120 DATA 1,0, 189, 122,237, 121,1,0, 188,6 
2,7, 237, 121, 122,263, 63, 198, 18, 1,0, 189,23 
7, 121,221, 126,2, 56. 0,0,87, 1,0, 188,62,1,2 
37, 121,1,0, 189,122, 237, 121,1,@,188,62,2, 
237, 121, 122,203, 63, 198,26, 1, 0, 189, 237, 12 
1,201 

62130 'Conando LOCATE 

62140 DATA 205,17,188,245,6,40,254,0,32, 
2,208,58,254,2,32,2,203,92, 221, 126,0,61, 
33,0,0,254,0,40, 11, 104, 71,84,93,25, 16,25 
3,55,63,237,82,221,94,2,29,22,0,25,241,3 
9,20,254,1,32,2,203,35,254,2,32,4, 203, 35 
‚203,35, 14 

82150 DATA 0, 12,55,63, 237, 82, 203, 124,40, 
247, 25,44, 101, 105, 195, 117, 187 

62162 *Рафоз Relocalizacion 

62170 DATA 1,13,4,9, 13,21, 16,36, 19, 174,9 
9, 179, 140, 179 

521890 CALL inic:RETURN 


i-inic TO inic*255:READ a:POKE 
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E Lotería 
primitiva 
Nos lo remite Juan Carlos García 
Rodríguez-Valle, de Gijón (Asturias), у 
genera boletos da apuestas en la pan- 
talla para la popular LOTO. Podemos 
optar por una, dos, tres о seis apues- 
las sencillas, o por siete, ocho, nueve, 
diezu once apuestas múltiples. El mé- 
lodo seguido para generar los nüme- 


ros que componen la apuesta es alea- 
torio. 


PULSR 


* LOTERIA PRIMITIVA * 


BLOQUE NUMERO 1 


8 аз 
44 
45 
48 
47 
48 
48 


15 
18 
17 
18 
19 
га 
21 


гг 
аз 
24 
25 
28 


10 
11 
12 


38 
39 
33 
34 
35 


41 


14 42 


UNA TECLA PARA CONTINUAR 


10 "bxoxioopooooodorpdoodoeoordopoooo 
20 *xxx LOTERIA PRIMITIVA жжжжж 

39 ‘хх (C) JUAN CARLOS GARCIA *x 

48 "Obeeoekk 26-01-88 XXKKKKXKK 

B0 Ubceceoopooeeceepooceotopeeidoreeeek 

|80 MODE 1:DEFINT a-2:DIM b(49) 

|10 WINDOWsO, 1,40, 2, 25: WINDOW :, 1,40, 1,1 
Es 10, 1:PRINTR1,"% LOTERIA PRIMITI 
IVA x" 


AND numblo<=3) OR numbl 

[o-6 THEN 110 

|190 LOCATE 4,16:PRINT"SOLO PUEDEN SER UN 

0, DOS, TRES O SEIS":GOSUB 370:GOTO 80 
110 FOR u=1 TO numblo 

izo IF nunblo»1 THEN numarc-6:GOTO 170 

[iso CLS:LOCATE 5,13: INPUT"CUANTAS MARCAS 
QUIERES HACER? ",numarc 

[140 IF пивагс>=в AND numarcc-ii THEN 170 

[159 IF numarc«6 THEN LOCATE 5, 16:PRINT"D 

p SER SEIS COMO MINIMO":GOSUB 370:GOT 

ЖЕ) 

J80 LOCATE 5, 1G:PRINT'DEBEN SER ONCE COM 

0 MAKIMO':COSUB 370:GOTO 130 

170 CLS 


A Sonidos bélicos 


Fernando Tamayo, de Bilbao, nos envía esta serie 
de sonidos de ametralladora que os pueden servir para 
animar vuestros propios juegos en BASIC. 


10 CLS:INPUT"AMETRALLADORA NUMERO (1-9) 
VS 

20 ON a GOSUB 40,50,60, 70,80, 90, 100, 110, 
120 

30 GOTO 10 

40 FOR i-1 TO 3:ENV 1,1,14,1,7,-2,4:SOUN 
D 2,4000,200, 15, 1, 15, 15: NEXT: RETURN 

50 FOR 1=1 TO O:ENV 1,1,14,1,7,-2,4:80UN 


E A 


— 
180 FOR k-1 TO 49:b(k)=k:NEXT 

190 LOCATE 5,3:PRINT"RLOQUE NUMERO" ;u 
200 FOR k=0 TO 48 

210 LOCATE 7+(k47)k4,6+((k MOD 7) ж2):РВІ 
NT USING"HH",bD(k+1) 

220 NEXT 


230 FOR k=1 TO 49:b(k)-0:NEXT 

240 FOR k-1 TO nunarc 

250 RANDOMIZE TIME 

260 n-INT(RNDx49) 

270 IF b(n+1) THEN 260 

280 b(n+1)=-1 

230 PEN З 

309 LOCATE 7+(nx7)%4,6+((n MOD 7)X2):PRI 


NT USING"##";n+1 


310 NEXT 

320 PEN 1:GOSUB 370 

300 NEXT 

340 CLS:LOCATE 10,13:PRINT"OTRA VEZ? (S/ 
№"; 

350 i$-UPPERS(INKEYS):IF 1$<>"N" AND i$« 


»"S' THEN 350 

ЗВО IF i$-"S" THEN PRINT"SI":COSUB 370:R 
UN ELSE PRINT"NO":PRINT:END 

370 LOCATE 5,22:PRINT CHR$(7);"PULSA UNA 
TECLA FARA CONTINUAK":CALL &BBIB:RETURN 


D 2,4000,200,15, 1, 15, 6: NEXT: RETURN 
60 FOR i-1 TO 3:ENV 1,1,14,1,7,-2,4: 
D 2,4000,200, 15,1, 15, 2: NEXT: RETURN 
TO FOR 1=1 TO 3:ENU 1,1,14,1,7,-2,4: 
D 15,4000,200,15, 1, 1, 15: NEXT: RETURN 
80 FOR 1-1 TO З:ЕМУ 1,1,14,1,7,-2,4: 
D 15.4000.200.15.1, 1, 6: NEXT: RETURN 
90 FOR 1=1 TO З:ЕМУ 1,1,14,1,7,-2,4:S0UN 
D 15,4000, 200, 15, 1, 1, 2: NEXT: RETURN 

100 FOR i-1 TO :0:ENV 1,15,14,1,1,-2,1:5 
OUND 15,0,-1,0, 1,0, 15: NEXT: RETURN 

110 FOR і=1 TO 10:ENV 1,12,14,1,1,-2,4:5 
OUND 15,0,-1,0, 1, 0, 10: NEXT: RETURN 

120 FOR 1=1 TO 10:ENV 1,15,14,1,1,-2,1:8 
OUND 15,0,-1,0,1,0,6: NEXT: RETURN 


SOUN 


SOUN 


SOUN 
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D 


Revista usuarios PC 1512-1640 y Compatibles 


Año Ш Y también... 


№ 35 
Torres de Hanoi 

Los Bolos 

Cada oveja con su 
pareja 

Learning with fun 
Handy Scanner 
Ficheros Batch (y 2) 
Sistemática 

Lords of Conquest 
Pinball Construction 


USER 


Set 


* Serma Software tras- 
ladó sus oficinas a la 
calle Francisco Iglesias, 
17, 28038 Madrid. Telé- 
fono (91) 433 19 16. Fax 
552 21 62. 


e Softronics ha consti- 
tuído una División de 
Consumo para atender 
pedidos e informacio- 
nes técnicas de 10$ pro- 
ductos Borland y los 
programas de diseno 
AutoSketch y de ges- 
tión administrativa inte- 
grada T-Max. 


• ІВМ anunció recien- 
temente cinco nuevos 
modelos de ordenador 
personal System/2, que 
viene a completar là ya 
numerosa familia PS/2. 
En la nueva gama figu- 
ran un modelo 50 más 
rápido, llamado 502 y 
basado en un 80286 a 
10 MHz; tres modelos 
70, basados en el Intel 
80386 y de sobremesa; 
y un modelo 80 cons- 
fruido en torno a un 
80386 a 20 MHz. y con 
315 Mbytes de capaci- 
dad de disco. 


o El pasado mes de ju- 
nio tuvo lugar la inaugu- 
ración oficial de la fábri- 
ca de Unisys Espana en 
Sant Joan Despí, Barce- 
lona. En ella se cons- 
truirá el ordenador mul- 
tiusuario y multita- 
rea B25, que irabaja en 
el sistema operativo 
BTOS. 


Bytes 


José Luis Dominguez, 
presidente de AMSTRAD 
España, confirmó recien- 
temente el próximo lanza- 
miento al mercado de 
cuatro nuevos productos 
de la línea PC AMS- 
TRAD: un AT, un 386, un 
nuevo modelo de la gama 
baja PC y un compatible 
PS/2. «Convertiremos el 
386 en un producto de 
consumo», fueron las pa- 
labras de José Luis Do- 
mínguez. Estas máquinas. 
«reunirán todas las pres- 
taciones que el usuario 


Confirmado: AMSTRAD 
presentará su 386 en 
noviembre 


pide, a precio AMS- 
TRAD» y estarán disponi- 
bles en el mercado inglés 
para octubre o noviembre 
del presente año, En Es- 
paña comenzará su со- 
mercialización en 1980, 
aunque los primeros equi- 
pos se podrán ver en no- 
viembre en SIMO. 

Se confirma también el 
acuerdo entre AMSTRAD 
y Corvus Systems U.K., 
subsidiaria europea del 
fabricante de Aedes de 
Area Local. AMSTRAD 


comercializará una ver-. 


sión reducida de la fe 
Omninet de Corvus 
una versión modificadi 
de PC NOS. El acuerdi 
proporcionará a Сом 
entre tres y cuatro milo 
nes de dólares al año y 
ha firmado para todo 
mercado mundial, excel 
to los Estados Unidos: 
Canadá. 

La versión AMSTRAD 
de la red OmnineV! s 
llamará Amsnos y sopo 
tará hasta tres puestos d 
trabajo, sin necesidad d 
server dedicado. 
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USER utiliza habitual- 
mente el programa 
XyWrito por sus magnifi- 
cas prestaciones y veloci- 
dad, y agradecemos a 
SEI que nos citara entre 
publicaciones tan presti- 
giosas como The New 
York Times, Time Maga- 
zine o The Wall Street 
Journal, no es menos 
cierto que los redactores 
de AMSTRAD USER uti- 
lizan también WordPer- 
fect, WordStar, Locoscript 
y otros procesadores de 
textos con tanta frecuen- 
cia como XyWrite. 


Examinando la publici- 
dad de Sociedad Espano- 
la de Fomento Informáti- 
co, S.A., distribuidora en 
España del procesador 
de textos XyWrite, nos 
encontramos con la si- 
guiente frase: 

«Descubra por qué el 
New York Times, PC Ma- 
gezine, PO World, AMS- 
TRAD USER, PC Week, 
Time Magazine, Wall 
Street Journal... utilizan 
XyWrite para confeccio- 
паг sus revistas.» - 

Si bien es cierto que la 
redacción de AMSTRAD 


XYWRITE: NEW YORK TIMES 


Y AMSTRAD USER 


del tratamiento da tanton Сас para 
irpo da la fotoconponición electrónica 


E paquetes ao 
ишо йе por un 


EA A A 


rece en versión para Ma- 
cintosh. 

Asimismo, se presenta 
un nuevo elemento en la 
gama, disponible también 
tanto para PC como para 
Macintosh, Readstar D, 
con capacidad de apren- 
dizaje, especial para 
desktop publishing. Los fi- 
cheros ASCII generados 
puedon importarse direc- 
tamente desde Word 
Star, Ventura y muchos 


Inovatic, la empresa 
francesa líder en el cam- 
po del reconocimiento óp- 
lico do caracteres, anun- 
cía el lanzamiento al mer- 
caco de nuevos produ 
tos: Readstar 2 +, softwa- 
re de reconocimiento óp- 
їсс de caracteres que ge- 
nera código ASCII a par- 
tir de cualquier tipo de le- 
tra, impresa о mecano- 
grafiada, con capacidad 
de aprendizaje, que apa- 


RECONOCIMIENTO OPTICO DE CARACTERES 


otros tratamientos de tex- 
tos estándar. 

Por otro lado, el fuerte 
aumento de las ventas de 
sus productos en el último 
semestre ha permitido a 
Inovatic una importante 
reducción en el precio de 
la gama Readstar. Así, 
Readstar 1 + pasa atener 
un precio de venta al pú- 
blico de 130.000 pesetas 
y Readstar 2+ tanto en 
sus versiones para PO 


como para Macintosh, de 
765.000. 


EL FBI LUCHA CONTRA 
LOS VIRUS 


Apple pidió ayuda al Federal Bureau of Investigation 
(FBI) para intentar localizar a los autores de un virus 
para Macintosh, que puede «colgar» el ordenador en 
el momento más insospechado y destruir los datos y 
aplicaciones almacenados en disco. 

Este virus, llamado Scores, afectó a los Macintosh 
de la propia Apple, así como a los de otras empresas, 
entre las que se encuentran la NASA y Electronic Data 
Systems. El virus Scores parece actuar sobreescribien- 
do aleatoriamente los ficheros ejecutables. 


IBM: 
Dificultad 
es 
Venta con el PS/2 


IBM admitirá 
les usados 78 [8 Entrega ае 
Quipos Р5/2 co. parte de 


«The Wa 


52 / Amstrad User 


TECLA A TECLA . 


HANOI 


Según una antigua leyenda, cuando Dios creó el mundo, colocó en un templo 
de Benarés tres columnas de diamante. En la primera de ellas puso 64 discos 
de oro de distintos tamaños y apilados de mayor a menor. Los sacerdotes del 
templo tenían la misión de trasladar los discos a la tercera columna. Cuando 
lo consiguieran, el mundo desaparecería. 

Claro que no se trataba de llevarlos de una columna a otra de cualquier modo, 
sino respetando las siguientes reglas: 

— Los discos deben moverse de uno en uno. 

— Nunca se puede colocar un disco sobre otro de tamaño inferior al suyo. 
— Puede utilizarse la segunda columna para los pasos o etapas intermedias. 
Un simple cálculo matemático nos revela que el número mínimo de 
movimientos es 2" - 1, es decir, más de 1,84E+19. Carlos Llorente, autor de 
esta versión para BASIC2 del juego «Las Torres de Hanoi», ha reducido el 
número de discos a ocho, seguramente con la intención de no tener a nuestros 
lectores moviendo discos el resto de su vida. Aun así, el juego requiere una 
cierta dosis de paciencia y seguir una buena estrategia. ¡Claro que siempre se 
puede recurrir al PC y escribir un programa que resuelva automáticamente el 
problema! 

El programa está escrito en BASIC2 y funciona en los Amstrad PC1512 y 
PC1640. Incluye unas breves instrucciones y puede controlarse mediante el 
ratón o mediante el teclado. 


PREGNANT S SG < > 
RES T 
¿DESDE QUE COLUMNA DESEA MOVER EL DISCO? 


Pantalla inicial de «Las Torres de Hanol». Todos los discos se encuentran en la primera columna. 


D my1>70 AND 


ТИТА 10,250 FILL WITH 5 COLOUR 5 ROUNDED: BOX 


1 LAS TORRES DE HANOI 4 156012850, 1110,250 FILL WITH 5 COLOUR 4 | heck! 
неты ROUNDED 1F BUTTON 
Ў BOX 1660:3100, 910,250 FILL WITH 5 COLOUR | D ay1>70) 
SCREEN 41 GRAPHICS 2000 FIXED, 5000 FIXED | 2 ROUNDED:ROK 1780:3950,710,200 FILL WI 


SWINDON в] MOUSE 2:eo-0:CLS RESET:MINDOR | TH 5 COLOUR 1 ROUNDED:BON 1860:3610.510, 
MI FULL ON:MINDON m1 OPEN:WINDOM El TIT | 250 FILL WITH 5 COLOUR 14 ROUNDED:BOX 19 
LE ‘авария INSTRUCCIONES xxkrrxerx^:9 | 80:3850.910,250 FILL WITH 5 COLOUR 13 EO 
EI COLOUR 12 POINTS B ÜNDED:SET COLOUR 4 FOINTS 3 EFFECTS ХО 
LOCATE #1,8:18°РРІКТ "EL OBJETIVO DEL JU | REPEAT 


20 ES LLEVAR LOS DISCOS DESDE LA COLUMN | ins-lNKEYSiUNTIL inse" * 
A ALA СОБАК R1 BL ITPRINT "EN | WINDOR W1 TITLE cxxxxtxxrk LAS TORRES, 
SR PUEDE COLOCAR UN DISCO HANDI sxtxikfix" 
SOBRE ОТО DE MENOR TAMAÑO. LOS DISCOS S | WINDOW 41 NOUSE З кескі 
pt inselNKEYS 
LOCATE Wi,B;18:PRINT "MUEVEM PULSANDO LA | BOX 600: 100,7000, 1450 FILL WITj 2 UNTIL snac" 
TECLA CORRESPONDIENTE A 3) NUMERO DE CD | O р LABEL checki 
ЦИА D MEDIANTE EL RATON. * BOX 7180:3960, 600, п IF ins-7R- OR insere" 
LOCATE $1,8:19:PRINT "EL JUEGO PUEDE REI | LOUR 3 ROUNDED т 1^, "NO* 
JUCIALIZARSE PULSANDO LA TECLA — . PARA | SET COLOUR 10 POINT T ЗІР alrt_val=1 THE) AINDOM вї н 


ADAMONARLO, PULSE L7 LOURIE 81,7 1:9: PRINT орге 3 
SET COLOUR 1ILOCATE WI,5:21:PKINT"FOR FA | BOX 330:9350,500,609 Wore 5 coL 

VOR, PULSE LA BAREA DE ESPACIO РАКА COME | OUR З FOUNDED d 

NIAR. "БЕТ COLOUR 10 EFFECTS BKi:LOCATE 

J1,3B40:TEINT "1c LOCATE 1,09: 107P RINT 
3:887 EFFECTS MXOILOCATE BI, 11517:FRI | DIN at3,8) 
ЖТ "NINGUN Або" LOCATE вл, AES: ERIT * | ток eel To 


LOGATE 91, 01518:FRINT К: 
BOX 175; 1700,8750,400 FILL WITH 28 COLOU 
2 9:304 201112078, 220, 2200 FILL WITH 28 
COLOUR 3:B0X 3362:2075, 220, 2200 FILL WIT OCATE &i,8:18:FRINT "NO H 
Н 20 COLGUR 9:30K 381312075, 220, 2200 FIL DISCOS ти кдл COLUMNA ~ 
L WITH 28 COLOUR 3:SET CCLOUR 10 POINTS 0 loopl 
10 EFFECTS ЬК1,ЬХ100 д [BEL 100)2:9*T COLOUR 2:LOCATE W1,0:10 
LOGATE 41, 2149: PRINT “1 "LOCATE 11,405 INT STRINGR(45," -):LOCATE 41,6,10:PRI 
PRIMI -2"110САТЕ WI, 991 9:PRINE +0 HEM REPEAT+UNTIL PUTTON- 1 "LA QUI COLUMNA QUIERE TRASLADAR EL D 
BOX 1280:2100, 1710, 250 FILL WITH 5 REPEAT 18007 F BUITONO-1 T 
# 7 IOUNDRD:BOX 1350:2355. 1510. 290 fax LeXNOUSE: ay 1=Y HOUSE 2 НЕМ REPEAT-UNTIL BUTTON= 

18 BUTTONc>-1 AMD в#1 122 REPEAT 
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ТЕС А TECLA 


XXX ххх ОХ УХ 
Е А 


EL OBJETIVO DEL JUEGO ES LLEVAR LOS DISCOS DESDE LA COLUMM) | û LA 2 . 
EM NINGUN CASO SE PUEDE COLOCAR UN DISCO SOBRE OTRO DE MENOR TAMIZO. LOS DISCOS SE 
MUEVEN PULSANDO La TECLA CORRESPONDIENTE à SU MUERO DE COLUM O MEDIANTE EL RATON. 
EL JUEGO PUEDE AEINICIALIZARSE PULSANDO La TECLA К 


- PARA ABARDOMARLO, PULSE X . 


POR FAVOR; PULSE Là DARA DE ESPACIO PARA COMENZAR. 


El programa Wllliza todos los recursos del BASIC2. 


ox I=XNOUSE my 1: YNDUSE. ay y) fr e THEN 
ТР BUTTON AND ax1 122 AND axic212 AN | СОТО loop Ip t-7 THEN 

D љу1270 AND ay1<160 THEN ine=*1":GOTO с | LABEL graphic:go=80+1 Jf «5 THEN 

heck2 THEN IF 0-5 THEN xL =x 14300 

IF BUTTONC>=1 AND ах1›270 AND их 1380 AN THEN IF (4 THEN x12991 0:LET х119х11.400 

0 ву1010 AND ау1<180 THEN in oTo е | THEN IF °З THEN x1227 10:LET x11-x11+500 
hacia | THEN 1F 1-2 THEN x12-510:LET xll-x112600 

IF BUTTON«»-1 AND ex1»42T AND ак1<812 AN THEN IP ove) THEN xl2-910:LET x} 12x1 14700 

D my1270 AND wylC160 THEN ir4-3':G010 c | E LET ngt=az75-y) 1 

heck2 THEN BOX x11:y] 1,x12.250 FILL WITH $ COLOUK Û 


IF BUTTONG>=1 AND вх1>24 AND mxlc75 AND THEN BOX coliyl1,220,hgt FILL WITH 23 COLOUR 
2712140 AND 3y1€183 THEN ал357" 10070 ch THEN 3 

века THEN BOX xliy1,x2,250 FILL WITH $ COLOUR c 10 
TP BUTTONC>-1 AND вы BXICBLl AN THEN y) UNDED 

D ву12 140 AND nylc153 TI 7816070 | IF atu,u)s8 FOR ys) TO & 


check2 
102-1АКЕүз 
UNTIL nat? 
LABEL checkziu 
IF 113K? OR 
uu 


IF а00,0)27 THEN X2«IS1O:LET xisx14J00:2 | 1F at3.y)Oy THEN 6010 19: 


NEXT y 


сыз RESET: WINDOW ж) FULL ON:WINDOW #1 O 
110:ЦЕ7 xl-xis300:c | PENSMINDOM K1 TITLE “EZIKEZIXEES i ENADE 
ARUENA! жтажкклтажкэж 14]NDOW 41 NOUSE 4 
E їл. эттп е GOLUR L 
ЗЕТ COLOUR 6 EFFECTS 61000000 POINTS 20 
LOCATE W1,25:3/ РРТИТ *iPELIC IDADES! 
SET COLOUR 7 POINTS 16 
xisxirsoore= | LOCATE Wi, 1910 PRINT “MA RESUELTO E 
BLEMA QUE LA 
ice | LOCATE W1,8:10:FRINT “DEIDAD 
DU, BRAHMA, PLANTEADA? 
LOCATE ка, COS 1ESPRINTSA 205 
SET COLOUR 5 
LOCATE 1), 20410:PRINT 
TS 
этт corcur 2 гоїнта 
ЕЯ SE LA BARRA D 
VE 


F alu uses THEN XZ-1310:LET xi-xl62üi 


ES 
THEN airt vAlcaLER 
107 * BUTION "SI", "NO 
EN RUN 

SS x? THEN alet va 
SEGURO?" BUTTON 151" 
THEN QUIT 

1 IMEN GOTO ioopz 
TON 

РАТИ" 


F alu,u)=5 THEN 


aU, THEN X2SBLOSLET хук 19900 


alu u)-3 THEN N2=710*LET #3-х14500 


alu wsz THEN xz=510, 


апырт THEN 


To 1 STEP 
u0 THEN IT мев THEN atu WI=tiG0 
© graphic 

4 THEN GOTO invalid 

TF ati.ud=0 THEN alu ы! ==2С070 graphic 
NERT v | 


LABEL invalid iTRIMT CUES(TISOET COLOUR 
O:LOCATE 81, D; 18: PRINT NO PUEDE COLOCAR 
UN DISCO SOBRE OTIO MENOR” 


Hr 
71153810 
y1 123860 
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Ёз el cupón que encontraras 


eno de cado pregromo “PLAYERS” 


Уніі derecho о participar 
ne sorteo de 1,500 balones 

750 relojes y 

25 bicicletas 


£u: 


La serie TopTen Hits | 


SUPERNOVA 


SPECIRUN 


XANTHIUS 


Secim 


CYBERNATION 


SPECTRUM 


REFLEX 


AMSTRAD MSX 


CLEAN UP SERVICE 


„Ж “еше Cod 
- D 0050 © 
TRO IRE с сун Үн О 
Момвпе Y ACCION: —ggracióN: GAMA ОЕРА ТАО 


Enhorabuena por 
comprar Amstrad User. 
Tienes en tus manos lo 
mejor de lo mejor: la 

| única Revista del 

| Sector de Informática 
controlada por el 
E.G.M., con más de 
180.000 lectores (*). 
En Revista de ordenadores, 
Amstrad User ordena y manda. 


(*) Datos febrero-marzo 1988. 


Especial 


Uno de los juegos que 
se suelen ver con más 
frecuencia en los 
ordenadores es el de 
los bolos. En esta 
ocasión os 
presentamos una 
versión para los 
Amstrad PC escrita 
íntegramente en 
BASIC2. Admite hasta 
un másimo de seis 
Jugadores y las 
partidas son a diez 
Jugadas. También 
permite jugar 
directamente contra 
el ordenador. El 
programa contiene 
instrucciones de 
Juego y se controla 
mediante el ratón. 
Por último, 
comentaremos que ha 
sido escrito para el 
PC1512 y requiere 
diversas 
modificaciones para 
ejecutarse en un 
PC1640, aunque los 
lectores con 
conocimientos de 
BASIC2 no 
encontrarán 
excesivas dificultades 
en realizarlas. 


LOS 


BOLOS 


TECLA A TECLA 


Ficheros Programas Editar fuentes Colores Тганас Lineas Ventanas BASIC? 


La selección del nivel de fuerza del lanzamiento y de la dirección se 
efectua con el ratón. 
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TECLA A TEC. 


Ficheros Pregrimas E 


Bowling en la pantalla de un PC1512. El programa necesita algunas modificaciones para ejecutarse en un PC1640. 


arose ed 
DLOSE *2 
CLOSE VIN 


орен агы 
WINDOW w2 
WINDOW 
ШЕ] 


pr 


OPEN +3 u 
ЕСЯЕЕН кЗ 
экоон 
WINDOW вз 
pp 


PEN апи 
SCREEN WI 
WINDOW #1 
ШЕП 


FOR asi TO pl 
CLS ma 


pou з PRINT аз. 


DOM 4 PRINT 43; (CENTER) para el PO)" 
INPUT ka plata) 
11004 2 1F pletal-t* THEM plata ес 
CRAPHIGG 940 FIXED, 109 FIXED PRINT 42, ATUS2: a жо LL SLEFTA (pA 1. 10 
PLACE 304:80 n 
TITLE "Puntuación NEXT a 
OPEN бїз #3 
azt 
LABEL add to а 
ШЫ FOR bai TO рї 
TEXT 43 FIXED, FIXED 


PLANE апат! =1 тог 


1* adi OR b>1 ОЁ col THEN GOSUB setup 


TITLE "Control 
OFEN 
PC" THEN 0080 computer 
то 
Inno 1 plac) 
GRAPHICS 300 FIXED, 18) FIXED 
PLACE 0:1 PRINT FS, “Selecciona potency, 


TITLE Usta PRINT 4S:*Pulsa CRETURNI pj 


WINDOW и) OPEN gue el PC 
prm REPEAT. 
Tous DXMOUSE- 103/25, 
STREAM из k-lNKEY 
DIM ac (В, 11.2). coord (19, 20 up( 10) pl 86) UNTIL (BUTTONC c ОНО AND po 
E we10) OR k=13 
PRINT CHRS(T): 
FOR A31 TO 10 LINE KKOUSE са 30 COLOUR 2 WIDTH 
READ coordta, 1), ceord (a, 2) E 
NEXT a IF k-13 T IU computer:GOTO ball 
DATA 75, 181.125, 161,175, 161,225, 161, 100, | roll 
151, 150: 151.200, 151. 125, 141, 175, 141, 150, accur RNbC101-51 
131 pa 
GOSUB зевар cta 
гы Арапа usando el rerón y la 
USER 42.SPACE 340, 100 el boten izquierdo“ 
FOR a=) TO & BUTTON(1)--1 OR XMOUSE?3O4 OR 
LINE W2,0:100-tax 18) ‚240; 100- (as161 
DLOUR 2 
NEXT 
FOR azi TO 10 Y 
LINE W2, ax24:4, 324: 100 COLOUR 2 PRINT CHRS17)5 
NEXT а сїз аз 
LABEL baliroll 
сіз из x*x- IS0saccuracy 
PEINT B2, “¿Cuantos jugadoras Jn 
REPEAT IF y«i THEN COTO а 
pl-INKEY-48 Ha 
UNTIL p130 AND ріст AND 
013 из 


LABEL ral] bowl 
FLLIPSE «iY. 10..5 окили, 


уз. ва 
sitter 
OTO score 
6.5 COLO! 


JOINT 


TO 10 
yeecoráià D ABS (x-coord d 
E AND арса), EN он а cosUs piy 

SPANS. pan 4 Bine, pin7, pin 

n 

NEXT а 

GOTO т, 

LABE! 

p 
EN 

LABEL ас 

IF acil THEN 

1F сос TREN 

IF so(b,ar 1,1 На 
+sctb,a, LIPRINT Ёз\зАГ!акз-5;ъя2 
са. встанет 
Е 4 

TF setba "THEN soiba, :2 
SF a1 T JT W2, HODETS) ¿ADLER 
ml Skipe 

ir 1-1 AND sc tb, NAK(O,a-2 
1 eb, a-e, ziszo+aci b,a, EPR 
1 а) ТАТ (a30 i bEz iSc ата, 2Ji 

отвела, 1| PEINT #2 AT 00:0 


D skipa 

ABEL skip? 

YS sctbra l 12771 AND se Cb NAXCO ar 
1 THEN acib,a-2, 


GOTO карз 
LABEL skip 

IF sotma, Lrescib, 3,2210 THEN PRINT 

¡be2riscib.as 1 

уүзїрї такъ ras EN FRIN 
EES 
тож 

Seb, a-l 115-1 THEN sc (b, a1, 21-10 

taví bra, 1152600, a Z2 SPRINT жа, HODECH AT 

1823-8 ibA2) iac уа 1020 italba (beset hy 
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їр iet 


LABEL 
[aen 


so 21 
0 


ФОТО nexte 


LABEL 
TE set 


CLOSE аз 


ip kars” 


сіз 
18 #2 
ED 


ALD PRINT. 02, ATUS Lb) is (b i 
PRIMI 02, HODEL ЭЗ! ЗАТ жЗ- 15 


311 THEN GOTO add to a 


bar 1 las (2129210 THEM 


skipa 
O THEN COTO nexte 
1 THEN GOTO skips 


отр 


ships 
bra. a 


эз 
INT Э, "40га juego? (s/n 
[тит 
STA 
UNTIL kes" OR kasta" OR ters" OF act 


OR kss"S" THEN RUN 


LABEL pini 


apte 


Ve ldireMtvsenordti, Dru: 


З pies 
3-END(4) 
Ero 


азға t1,2):8080 


Ок е GOSUB pix2, ріхз, pix, prxS 


ng 
RETURN 


desc (bua c) ed 


LABEL pinz 


mas 


м219:7=1419=со0г4 (2, | 


b gua 
eNO) 
iro 


[M 


RETURN 


и) 


LABEL pina 


most 
n" 

n 
eNO) 
motero 
ON е cosi 
Seibo 
TUR 


LABEL pi 
ирї4з=Е1 
n 
3 pasi 
ED) 
КЧ 
ON 605 
asikae 
RETURN 


Aivacoora (3, 1) iwscuord (3, 2126054 


WP ріх2, p143, pora, pes 
pm 


ва 


aiveecordt 2:0050 


UD pix2, PINO, pos pixs 


[ode 


15,2): 6050 


ї<рош+10 +0 THEN GOSUB pini 
[DEM 

[T 
RETURN 


THEN GOSUR pinz 


Sb, а, слезс(Ь, a c+ 
[EHE 

ТР fepoue10 AND upi2. 
pec 

IF fcpowlo AND upt3)-O THEM 60508 pind 
RETURN 


THEN GOSUB рап? 


LABEL pin? 
ар72=1 
A „10 suzcoordtT 2120030 
В pix! 
е-їнр\ 4) 
nm 
Он e GUUS prx, pis, pixa, PIS 
Зе СЪ. в, слезе. А.с) 

ND (251 
IF f<pourso AND upta 
ternpi zs) 
IF E<powP1O AND uptá 
RETURN 


THEN GOSUR pioa 


THEN GOSUR pina 


LABEL p 
upia: 


307448, 1):u-coord(6, 2) 0080 


Он е GOSUB pix2,pix3, pix piat 
acina ciasetb,a eO el 
po 

IF S<pou+10 AND upiS)s 
ттк, 261 

1F Ecpous10 AND vptGi-O THEN 00808 pinë 
RETURN 


THEN GOSUB pins 


LABEL ping 
арий 
aira 1r v»coordtd, 1) tu-cOO Fd ся 2): O5 
mn 
осал 
ат1тг=0, 
ON е GUSUD pixZ,pix3.piX pix 
PII 
pn 
15 £<pow+10 AND up(61=0 THEN 0087] 
E] 
IF F<pou+1O AND upt7)-O THEN Gj 
RETURN 


LABEL pinio 
wp 107-1 
irc lat v-coord (10, 


ord 10,260 


ON e 60308 pi 
зс аус 
БЕЙ 


ES 


SHAPE 010,300:0,2505101,501181 COLOUR 14 
FILL WITH B 

SHAPE 0:0,0:100,23:181,50:181 COLOUR 1 F 
ILL WITH B 

SHAPE 300:0, 300:100, 277; 181, 250:181 COLO 
UR Y FILL WITH B 

SHAPE 03100, 01181, 23:181 COLOUR в FILL W 


TTH 8 
SHAPE 300:109,300:181,277:161 COLOUR 6 F 
ILL WITH 8 
LINE 010,50 в CULOUE Z 
LINE 30010.250:181 COLOUR 2 
FOR z1 TO 10 

1F up(z)=1 THEN GOTO setup! 

AZ ITE-OTV-cCOPA (2, 1) +м°соога tz, Z) 603 
UB pixi f 

LABEL setupl 
NEKT 2 


ELLIPSE 150:21,10,.9 COLOUR 2 FILL WITU 
e 
BOK 010,300,20 FILL MITH в COLOUX(O) 
PRINT Rl ATULZI Di RIN Fuerza 
nax- 

BOX 10:0,275,8 FILL WITH 8 COLOUR(B) 
PRINT CHRSC7); 
КЕ 
LABEL computer 
FOR п-10 TO | STEP -1 

IF up(a)=0 THEN xrcoordín, 1) iyscoordi 
n, 2:000 skipiS 
NEKT O 
LABEL ski pi6 
IF n=10 THEN powr9 
1F 2-0 OR n-9 THEN ров 
12 mo AND m» THEN ро а 
IF <5 THEN po 
accuracy-poukt NDC 10-5) 
RETURN 
LABEL pixi 
SHAPE Ve4iwiO, iG sued унема, vite 
ive Ti veziuelz Vra iu) Liu ve iF L6, 
16, v-ziurla,v- 
D 
SHAPE ЧУ, ve ure тест 
алатот 2 ved ILS 
10. v-2iet lA v Vi Дату. 
Зву видно, 
IF r4 THEN LINE ve 
э 
RETURN 
LABEL pix? 
SHAPE V-12 ius 
Favro vt 
xen 


AS 

ORE 

не COLOUR r 

SHAPE U12 4495612 
ETE 

MINE 

RETURN 

LABEL pixa 

SHAPE v+12:490,v-13 

—8 1628, 12148: 


TEMPE 
ES 


АРЕ 1810k3 FILL ITH 
8 COLOUR г 
SHAPE 912 Ruso, v-3iuta, veiu 


азы: 10,v- IS jue 11, v-9i 


-aiue vl - 
INES. ve16 jue COLOUR u 


well voa 
RETURN 


I WO, v-Orui2, VBA, v- 205693 
[Hi ut, v 121096, 19181005, velo 
ау, [азы VEB iud FILL MIT 
OLOUR r 

РЕ V 121040, у-9и+2, v- 16:401, 1-201. 
Ey I6tus5, v- 95654.94 21046, v+ 181445. v+ 18 
Чы! vr l9tura,velOjuiz, у318:м91 COLOUR u 
RETURN 
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programas 


EE 


САРА OVEJA 
CON SU PAREJA 


Inspirado en un tradicional juego de cartas, 
el programa que nos ha enviado desde 
Málaga Pedro Contreras es un auténtico 

desafío a nuestra memoria. Durante unos 
diez segundos de observación tendremos que 
memorizar la posición de las cartas que 
aparecen en la pantalla del PC. Al cabo de 
este tiempo, las cartas se vuclven dcl revés. 
Nuestra misión es eliminar de dos en dos H 
aquellas que son iguales entre sí. 
El juego se controla con el ratón y se ejecuta 
en todos los Amstrad PC, tanto en los 
PC1512 como en los PC1640 


TECLA A TECLA 


GOSUB init 
1 DATA 3, 4,2800, 1300, 2, 4, 4, 2800, 90 
0,7,4,5,2400, 900,8 
DÀTA 48.2000 ,300, 11, 5,6, 2000, 500, 


m 


BOX 550: 4000.800, 400 


60 ) Amstrad User 


MOVE 730:3700:PRINT:*PUKTO: 
MOVE 80053200: PRINT 1 “NIV 


RETURN 


LABEL play 


MOVE B00: 4100: PRINT iagore 
BOX T525:325, 430,300 FILL COLOUX O 
BOK alibi, 150,200 FILL COLOUR 2:30 
X a2ib2, 150,200. 

IF gamos) THEN ALERT O TEXT “BUSCA LA 
а," FAREJAO" BUTTON “FULSA ГАКА CONINZ 


Аз. 
ALERT 1 TEXT -OBSERVA^, "ATENTAMENTI 
IENES*,-10 SEGUNDOS" BUTTON "CONTINU 


90803 preview 


REPEAT 
коош 00914100:PRINT12c0re 


1,180,200 PILL 


7200 
alibi, 150,200: b0X 
2 2 


WHILE BUTTON(g) я -1 s 


XNOUSZAXPIXEL: yaz (YKOUSE-VBA2 A 


TOR e21 TO за 


ТР хас xd OR хау (x4+(141800)) THE 
К сото 2o 


ТР увс yd OR ym) (уаз (1438001) THE 


А) AND xx ctcardx(l 
ие 


1F Caré(ll,tt)-O THEN GOTO 20 
ELO] 
CIRCLE (4x979) i (yy*3T5 1,300 FILL 
WITH (2298) COLOUR zz 
az 


ЕЕЕ 
пект 


т pelp 622 THEM 00309 pair El 
Е 60308 nopair 


UNTIL q=(rn41) OR весе so 


ТР score-o THEN gane 
RETURN 


LABEL pair 


NEXT 
(60,760 PILL міти © 


BOK x2 
COLOUR о 


1y(2),750,750 FILL WITH O 


саас (1), it (280 
сата 11 (2), $4 (2) 
КЕИ 

веток 


LABEL nopiir 
TOR j») TO SODO:NEXT 
FOR k- TO 2 

вох xt Ny 780, 790 RELL-ITH 4 

COLOUR 2 
NEXT 

scorezscor| 


RETURN 


LABEL sort 
HEU xi 


ror suf csc 10 rz 
also east 
өзөт 

нкт 
BLENDI Enr iO 

FOR sort=l TO (г1-1› 
axisort)est 
atest=l 
ТР 34-0 TIIN stra 

NEXT 

FOR sortelr2+1) TO trax2)s2 
иж ока lst 


por 
IP 3650 THEN sterne! 
нкт 


тиз EL RATON 


rtas dos cartas iguales. 


Fires Programas Editar juntes Colores f Ventanas BASICA 
Зна ТЕА на 


de cartas. 


RETURN 


LABEL proviou 


xsxdiguyd 
FOR 121 T0 la 
FOR ax1 70 аа 


CIRCLE x:375:y4975,900. FIEL WITH ¢ 
eardtl 58) COLOUR cardll 6) 
4800 
[4 
xd yay 9800 
exî 


тор ь-1 то аваас лат 


RETURN 


LABEL (eie 


CardíS,5),cardxt5,6),cardy(S,E 
C y (D 1 12 te (20 ex 120) 


o coloreado que tendrás que emparejar co 
m зо igual." 


ndo una vez el botón izquierdo del ratón 


o para 


A medida que avanzamos en el juego aumenta el nümero 


yn = ALERT O TEXT “AQULERES*, "INST 
RUCCIONES7" BUTTON "s1", "во" 


IF yn=2 THEN RETURN ELSE CLS 


PRINT:PRINT * En este juago encontrarás 
rias vueltas del revès 


PRINTIPRINT 7 Cada carta tiene un dibu) 


PRINT:PRINT * Las cartas se seleccionan 
colocando el cursor sobre ellas y pulsa 


Para la primera carta y 8l botón derech 

la segunda. * 
PRINTiPRINT * Hay cinco niveles de Jueg 
à uno con más cartas que ol anteri 


PRINT:PRINT * Dispones 40 10 segundos p 

ara observar atontamonte las cartas." 
TEXT FEED 4 

ткїтт ` PULSA EL DOTON DEL EATON CUANDO 

ESTES LISTO... "WHILE BUTTON = -1:MEND: 

сі 


кетин 
LABEL sadgaae 

MOVE 80054100: PRINTiscorellT hat з 
UT TEXT “QUIERES JUGAR”, "O 
Үт уз - D THEN RESTÜRE liscore-osc 
1S: RETURN 


счетан 


RETURN 
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para ver un claro ejemplo de 
la importancia de la lengua 
inglesa: en el mundo de la informá- 
tica, la gran mayoría de los progra- 
mas y manuales están escritos en 
inglés, aunque, afortunadamente, 
se suele traducir (no siempre con 
buenos resultados, por cierto). 
Vamos, pues, a aprender inglés 
con Learning with Fun y nuestro or- 
denador, el Único profesor al que no 
le importa repetir lo mismo las ve- 
ces que sean necesarias. Cargado 
el programa y tecleado nuestro 
nombre y la fecha, aparece una 
ventana con el título de veinte pan- 
tallas correspondientes a distintas 
situaciones. 


N O tenemos que ir muy lejos 


El ratón... 


Por aquello de la cercanía de los 
calores estivales elegimos la prime- 
ra: «On the beach» (En la playa). 
En este momento veremos en 
nuestro monitor una escena playe- 
ra con pescadores, toallas, barcos 
y bañistas incluida. Si no conoces 
los nombres de éstos o los demás 
objetos dispersos por la playa, ell- 
ge la primera opción: Explorar Pan- 
talla. Moviendo el ratón. situamos el 
cursor sobre un objeto y al pulsar 
el botón derecho se nos muestra su 
nombre en ingles en la parte infc- 


EDUCACION 


ARNING WITH 


¿Do you speak 
English? 


je, je, je... 
Aprender idiomas, 
inglés en este caso, es 
imprescindible. 
Learning with Fun, de 


rior de la pantalla. Ahora es funda- 
mental retener estos nombres, ya 
que en la siguiente opción, Identifi- 
car Objetos, el ordenador nos es- 
cribirá el nombre de un objeto y no- 
sotros deberemos señalarlo utili- 
zando el ratón. Disponemos de dos 
oportunidades, aunque, si no acer- 
tamos, no dará la respuesta correc- 
ta, sino que volverá a preguntarlo 
mas tarde. 

La tercera opción que utiliza el 
ratón es Reconocimiento de Des- 
cripciones. El funcionamiento es el 
mismo que en el caso de Identificar 


Idealogic, nos 
permitirá hacerlo de 
forma divertida. 


Objetos, sólo que la «pista» para la 
identificación es una breve descrip- 
ción, del бро de «las usamos para 
proteger los ojos del sol», refirión- 
dose evidentemente a las gafas de 
sol. Tanto en ésta como en las res- 
tantes opciones, si respondemos 
correctamente tendremos palabras 
de felicitación, pero si fallamos, el 
programa nos responderá con un 
«Piénsatelo mejor» о «No es 
correcto», nunca palabras de dosá- 
nimo que podrían desmoralizar al 
que estudia, sobre todo a los más 
jóvenes. También es comün la ob- 


GUION: ENRIC CALUET 
ILUSTRACIONES: ROMAN GUTIERREZ 


ПОХ, ЗА C/ Valencia, © BARCELONA 88829 Tel 253 74 68 
@1% Todos los derechos reservados. 


Pantalla inicial del programa Learning with Fun. 
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tención de resultados al acabar una 
prueba, opción ésta que comenta- 
remos más adelante. 


... y el teclado 


En las dos opciones siguientes 
es necesario teclear los nombres 
de los objetos, por lo que tendre- 
mos que estar seguros de la sin- 
laxis correcta de cada vocablo. La 
primera de estas opciones resalta 
uno de los objetos de la pantalla, al 
tiempo que aparece en la parte i 
ferior: Esto es un .... Nuestra mi 
es, obviamente, escribir el nombre 
del objeto si lo conocemos. En caso 
contrario pulsamos F1 y el progra- 
manos da cuatro palabras entre las 
cuales está la correcta. 

La última opción es la más difícil, 
puesto que, como la anterior, nos 
muestra una frase con un espacio 
que debemos rellenar, pero, y éste 
es el problema, no es una descrip- 
ción del objeto, sino que es relativa 
a una situación o contexto y no se 
resalta ningún objeto de la pantalla 
gráfica. Por ejemplo, en la frase: 
«Me gusta viajar en ... por el mar», 
está claro que la palabra que falta 
es barco, También aquí dispone- 
mos de ayuda, pero si es el primer 
intento, nos dará la descripción del 
objeto, o, como en el caso anterior, 
cuatro palabras, entre ellas la 
correcta, si fallamos la primera 
oportunidad. 

Estas opciones se complemen- 
tan con otras dos que poco tienen 
que ver con el aprendizaje del in- 
glés. Una de ellas tiene la finalidad 
de almacenar los datos de las res- 
puestas acertadas o falladas por 
cada alumno en su correspondien- 
te fichero, y así observar el nivel de 
aprendizaje y progresión de cada 
persona. La segunda imprime estos 
resultados, indicándonos si hemos 
acertado o no el nombre del objeto 
y el número de intentos necesarios, 
informando además de los totales. 


Conclusión 


No cabo duda de que, aunque lle 
guemos a aprender todas las palà- 
bras del programa, no por eso po- 
dremos pensar que ya sabemos in- 
glés. Pero sí habremos adquirido 
un vocabulario y unas bases para 
continuar el estudio de este idioma, 

Idealogic debería plantearse la 


Choosing an Object 
Heni ject 
thiet py Test 


Finding tha 


issing Word | 


Record Results 
Print a Report 


POINT 
CURSA 


Una refrescante escena playera de Learning with Fun. 


creación de programas del mismo 
estilo, pero cada vez con un nivel 
mayor (Learning with Fun corres- 
ponde al nivel pre-first certificate). 
En cuanto al manual es muy claro 
y resuelve todos los problemas que 
puedan surgir, aunque su formato 
no es el más adecuado por su pe- 
queño tamaño. Llama la atención 
Un comentario en la última página 
que indica que el manual está rea- 
lizado con Page-Ability, producto 
también de Idealogic. En cuanto al 
programa destaca la buena calidad 
de los gráficos, aunque algunos de- 
jan mucho que descar. 


Miguel A. Hernández 


This TAX CE jects and LEAR their nanes. 
ad 
ЕВ nove pointer. SPACE BA dr RETURN ta confirm. 


It's the sun 


CARACTISTICAS 


Amstrad PC o 
compatible 
Memoria: 256K mínimo 
Tarjeta gráfica:CGA 
Opcional: Impresora y 
ratón 
Idealogic 

с/ Valencia, 
85 

Telfs, 253 80 
08 y 253 86 93 
08029 Barce- 
lona 


Ordenador: 


Distrib 
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E 

| 
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BANCO ¡DE ¡PRUEBAS 


HANDY SCANNER HS-1000 


DIGITALIZACION 
A MANO 


ОСО más grande que un 
ratón y de manejo ex- 
cepcionalmente simple, 
el Handy Scanner es el 

primer digitalizador «manual», Con 
ål es posible introducir imágenes al 
ordenador con alta calidad (dos- 
cientos puntos por pulgada) y de 
forma casi instantánea. 

Este simpático periférico viene a 
solucionar las necesidades de to- 
dos aquellos usuarios de paquetes 


Tarjeta controladora del scanner. 


de autoedición o de editores gráfi- 
cos, que con bastante frecuencia 
precisan introducir imágenes en es- 
tos programas, pero que ni la can- 
tidad ni el tamaño de las imágenes 
justifican una fuerte inversión en 
grandes digitalizadores. 

Lo cierto es que el Handy sólo es 


El tamaño y forma 
del Handy Scanner 
son similares a los 
de un ratón. 


aplicable en aquellos casos en que 
el gráfico a digitalizar no supera los 
seis centímetros de ancho. La cali- 
dad obtenida es más que suficien- 
te para la mayoría de los trabajos 
de un usuario de PC. 


Componentes 


Los elementos que componen 
todo el sistema son tres: una tarje- 
ta controladora, el propio Handy 
Scaner y un software específico, La 
tarjeta es del tipo «corto» (esto es, 
para slots de expansión de ocho 
bits, los estándares de PC) y su ins- 
talación no conlleva complicación 
alguna:basta cd ocaa en un d at li- 
bre, En el caso de que el DMA que 
tiene configurado en origen —el pri- 
mero— esté ya siendo usado por el 
ordenador será necesario configu- 
rar otro, operación esta que tampo- 


co debe plantear problemas a na- 
die. 

El digitalizador en sí mismo poco 
tiene de especial. Como ya se ha 
dicho es un poco más grande que 
un ratón, tiene una «ventana» que 
permite ir viendo la zona de imagen 
que está siendo digitalizada en 
cada momento. Existen tres contro- 
les, el primero de ollos es un pul- 
sador que mantiene activado el me- 
canismo de lectura mientras sea 
pulsado, otro permite elegir ertre 
cuatro densidades distintas de tono 
y. por fin, el último es el ajuste de 
brillo. 

En cuanto al software destaca 
como principal característica su 
sencillez de uso. Con SCAN se 
arranca el programa ,que en primer 
lugar pregunta con que tipo de 
adaptador gráfico se está trabajan- 
do. Una vez pasada esta fase el 
propio programa muestra un ejem- 
plo de imagen digitalizada. Todas 
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las opciones se pueden activar con 
el ratón, con las teclas de cursor o 
simplemente pulsando ta inicial. 
Así, por ejemplo, para digitalizar 
cualquier coa hasta con pulsar la S 


Opciones de 
trabajo 


Una vez activado el cigitalizador 
—algo que se detecta claramente, 
pues se encienden los lectores de 
color— la tarea de digitalizar con- 
siste sencillamente en apretar el 
pulsador ya citado y desplazar ol 
Handy Scanner sobre la imagen de 
turno. Es indiferente realizar el mo- 
vimiento hacia detrás o nacia de- 
lante. Mientras se va leyendo la 
imagen ésta aparece en pantalla, 
con lo cual es posible dar por bue- 
па una digitalización incluso antes 
de terminarla. Los condicionantes 
para trabajar con el Handy no son 
otros que el tamaño, no se pueden 
digitalizar figuras mayores de 
6 x 25,5 centímetros (aproximada- 
mente unos 128Kh), aunque por 
supuesto que se pueden digitalizar 
varias imágenes hasta llegar al 
tope de los 128Kb. 

Si se trata de un gráfico en blan- 
co y negro lo mejor será poner el 
selector de tonos en la primera de 
sus posiciones. Si por el contrario 
se trata de imágenes a todo color, 
entonces sólo con algo de expe- 
riencia se puede acertar el nivel 
adecuado de tono y brillo para al- 
canzar la máxima calidad. Lo cierto 
es que con los controles hacia la 
mitad, el resultado final de las prue- 
bas realizadas por esta redacción 
era muy aceptable en la mayoría de 
los casos. Otro problemilla es el 
«estiramiento» que sufren las digi- 
talizaciones; esto se debe a la ve- 
locidad con que pase el Handy so- 
bre las imágenes, a fuerza de pa- 
sarlo una y otra vez el usuario será 
capaz de «cogerle el truquillo» y lle- 
gar а corregir poco a poco esta 
distorsión. 

Tras obtener una digitalización 
podemos limitarnos a verla en pan- 
talla con la opción View o pasar a 
elegir la parte que queremos gra- 
bar en un fichero. Para esto hay 
que marcar la zona con las dos op- 
ciones de corte, una corta por arri- 
ba y la izquierda, mientras otra lo 
hace por abajo y la derecha. Am- 


El programa de digitalización en funclonamiento. La sencillez es su 
mejor virtud. 


Las Imágenes digitalizadas con el Handy Scanner pueden retocar- 
se desde GEM Paint, Dr. Halo y Microsoft Paint. 


PC 


bas pueden ser controladas con el 
ratón о con las teclas de cursor. 
Una vez que eslá delimitada la ima- 
gen a salvar, la opción Fichero nos 
lleva a un menú en donde se deci- 
de con qué formato de fichero se va 
a grabar. Esto es muy importante, 
pues dependiendo del software en 
que se vaya a utilizar la imagen de- 
Бега ser Uno и otro, el programa 
puede crear ficheros Windows, 
GEM o Dr. Halo. 

Una opción muy interesante es la 
posibilidad de rotar la imagen no- 
venta grados antes de almacenar- 
la. En el caso do que sc digitalicen 
imágenes de poca altura, pero muy 
anchas, quizá sea necesario hacer- 
lo poniéndola en vertical; lógica- 
mente, el resultado final debe ser 
harizontal, para ello basta con sal- 


racterísticas más importantes del 
Handy Scanner. Sus posibles apli- 
caciones son prácticamente ilimita- 
das, pero, sin duda, es el comple- 
mento ideal para todo aquel que 
realice documentos con algún soft- 
ware de auloedición y necesite o 
desee introducir ilustraciones de 
lorma rápida y sin complicaciones. 

Las principales ventajas frente a 
los sistemas digitalizadores gran- 
des son su manejabilidad, simplici- 
dad y flexibilidad. Aunque por el 
momento el precio (en torno a 
65.000 pesetas) pueda desanimar 
a más de uno. 


E. Hernández 


Conclusiones 


La extremada sencillez de mane- 
jo y su flexibilidad son las dos ca- 


Los tres elementos que componen el 
Handy Scanner: disquete, larjeta y 
scanner propiamente dicho. 


varla con esta opción, 


HERCULE II 


LA GESTION INTEGRAL 
DEL DISCO FLEXIBLE 


6 UTILIDADES: 


* COPYLOCK VERSION 5.5: 
Duplicador físico integral. 
Reproduce todo formato de diskette existente. 


* ULYSSE: 
Copiador fisico rápido para diskettes no protegidos. 


* PHOENIX: 

Formateador especial en 450 Kb (225 por cara) para 
diskettes 3". Integra el formateador, el copiador y la gestión 
de la unidad lectora. Diskette 225K ejecutable con 

AMSDOS. 


* FLOPPY: 

Explorador universal de diskette: 

— Lector de identificadores. 

— Lectura/escritura de sectores. 

— Formateo parametrable. 

— Instrucción LEER PISTA (SINCRONIZACION, GAPS...) 
— Estructura del disco, 


* SECTOR: 
Análisis completo del disco por impresora. 


№ SAJE SOFTWARE 5 


PRECIO: 6.700 PTAS. 


(Sin IVA) 


* DISPLAY: 

Lector de página de presentación de ficheros sobre discos 
protegidos o no. 

Gestión de bancos de memoria del 6128 o todas otras 
ampliaciones de memoria (RAM). 

Manipulación en la unidad lectora A o en la unidad lecto- 


та B. 
Gestiona las unidades lectoras 3”, 31/2, "1/4. 


TENEMOS TAMBIEN 14 OTROS SOFTWARES EN * 
VERSION CASTELLANA. MATERIAL: CPC.PC.PCW. 


¥ 
BUSCAMOS DISTRIBUIDORES !! »* 


DIRIGIRSE: E.S.A.T. SOFTWARE 
55 57 RUE DU TONDU 
33 000 BORDEAUX (FRANCE) TEL.: (07) 33 56 96 35 23 


Cuando OPERA 

saca un juego 
ningun ordenador 
vuelve a ser el mismo 


C/ Gustavo Fdez. Balbuena,25. 28002 Madrid. tel.(91) 4154512| Us 


Spectrum, Amstrad, MSX y PC ' Distribuido por MCM, tel. (01) 3141804. * 


LO QUE HAY QUE SABER 


será IF. Consta, como es nor- 

mal, de una condición y una 
orden, Esta última sólo se ejecuta- 
rá si la primera es verdadera. Si 
añadimos la cláusula IF NOT, se 
ejecutará cuando la condición sea 
falsa. Como condición podemos 
usar: cadi =саа2, ERRORLEVEL n 
o EXIST. Comencemos la explica- 
ción por el final, EXIST se utiliza 
para saber si existe o no determi- 
nado fichero. La orden posterior se 
ejecutará si existe el fichero espe- 
Cificado. Para evitar errores al co- 


L А primera order que veremos 


CHO Pu 


ducidos por diversos comandos. 


plar un fichero que no existe pode- 
mos escribir: 

CIF EXIST fichero.txt COPY fi- 
chero.txt A: 

En caso de que fichero.txt no es- 
tuviera en el directorio actual la or- 
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Un ejemplo del uso del dispositivo nulo NUL para ocultar los mensajes pro- 


den COPY sería ignorada y conti- 
nuaría el proceso por lotes. 
Algunos programas y órdenes de 
MS-DOS (FORMAT, BACKUP, RE- 
PLACE, RESTORE Y XCOPY) ge- 
neran un código de salida distinto 
de cero en caso que se produzca 
un error durante su ejecución, si no 
se produce generan un 0. Dentro 
de un fichero batch podemos con- 
trolar estos casos en que por ejem- 
plo una orden FORMAT fracasa por 
un error fatal (código de salida 4) 
tecleando: 
INICIO 


FORMAT B: 
IF ERRORLEVEL 4 GOTO 
ERROR 


FICHEROS BATCH (y 2) 


CONDICIONES Y PARAMETROS AUXILIARES 


Continüa el artículo sobre ficheros batch en el 
que veremos las ültimas órdenes y algunos trucos 
y consejos sobre este tipo de ficheros 


PAUSE Error al formatear. Pon- 
ga otro disco en unidad B: 

GOTO INICIO. 

Con ello conseguimos evitar que 
se detenga el proceso por un error. 
Los códigos de salida se encuen- 
tran en el manual entregado con los 
AMSTRAD PC. Como ya os ha- 
bréis dado cuenta, la orden puede 
ser cualquiera de MS-DOS, propia 
de un fichero por lotes o incluso Una 
llamada a un programa. 


Parámetros 
auxiliares 


No se nos había olvidado el ülti- 
mo formato de IF, pero para utilizar- 
lo es necesario conocer antes lo 
que es un parámetro auxiliar. Cuan- 
do llamamos a un fichero batch 
podemos usar una serie de pará- 
metros que son sustituidos por nú- 
meros del 1 al 9, siendo el 0 el nom- 
bre del fichero por lotes. Así, si 
escribimos: 

o CGA AMSTRAD 


ОРА es %0 (debemos aña- 
dir el simbolo %), CGA es %1, 
AMSTRAD es %2 y COLOR 369. 
Posteriormente, dentro del fichero 


tarjeta CGA, 


IF %2=="AMSTRAD” ECHO 
Tiene impresora AMSTRAD. 

IF %3=="COLOR" ECHO Moni- 
tor en color, 

El listado EJEMPLO3.BAT mues- 
tra un ejemplo de fichero batch que 


sólo efectúa copias de seguridad si 
%1 es SEGURO. 

La orden FOR también utiliza pa- 
rámetros y funciona de la siguiente 
forma: 

FOR %9% parámetro IN (lista) DO 
orden. 

Donde %%parámetro os cual- 
quier carácter (no conviene usar 
números) que va tomando los valo- 
res de la lista, ejecutándose la or- 
den tantas veces como elementos 
haya en la lista. ¿Complicado? va- 
mos a aclararlo 

FOR %%A IN (*.TXT) DO COPY 
HA С: 

Aquí %%А tomará el valor de to- 
dos los ficheros con extensión. TXT 
del directorio actual. Si sólo existie- 
ran LUIS.TXT, АМАЛХТ y JO- 
ЗЕ TXT, la orden FOR anterior 
equivaldría a: 


COPY LUIS, TXT С. 

COPY ANA.TXT C: 

COPY JOSE.TXT C: 

Paso a paso, el proceso sería: 
%% А toma el valor de LUIS.TXT y 
efectüa COPY con ese valor, luego 
tomaria el valor de ANA.TXT y li- 
nalmente el de JOSE.TXT. Dentro 
de la lista podemos incluir varios 
nombres: 

FOR %%S IN (*.TXT *.BAT LO- 
TUS.*) DO DEL %%$ 
que nos borraria todos los ficheros 
con extensión TXT y BAT y los que 
tuviesen LOTUS de nombre. 

Hay un per de detalles referentes 
a FOR que debemos conocer. No 
podemos utilizar bucles FOR enca- 
jados, es decir, la orden posterior a 
DO no puede ser otro FOR. Es 
correcto utilizarlo fuera los ficheros. 
batch siempre que sustituyamos 
% % parámetro por %parámetro. La 
lista de ficheros no puede incluir la 
unidad o trayectoria, por ella, los fi- 
cheros deben estar en el directorio 
actual de la unidad implicita. 

Рог fin llegamos a la última or- 
den: SHIFT, que desplaza los valo- 
res de los parámetros auxiliares; to- 
mando %0 el valor de %1, éste el 
de %2, etcétera, de la siguiente 
manera: 

C>INSTALA: %0 
CGA: %1 
AMSTRAD: %2 
COLOR: %3 

Después de ejecutar un SHIFT 
quedaria: 
C>INSTALA: %1 
CGA: %2 
AMSTRAD: %3 
COLOR: %4 


Este método permite utilizar más 
de diez parámetros, aunque nunca 
al mismo tiempo, situación por otro 
lado no muy usual. 


ca el mensaje de «Pulse cualquier 
tecla cuando esté listo» de PAUSE, 
lo que nos da libertad para poner 
un mensaje en un ECHO anterior 


А 
ECHO OFF 


CLS 


CD WORDSTAR 
WS 


CD.. 


CLS 


ECHO Cargando WORDSTAR... 


Fichero batch encargado de ejecutar el procesador de textos WordStar, 
cambiando automáticamente el subdirectorlo adecuado. 


Un toque de calidad 


Como en todo buen programa, la 
presentación es fundamental. Pro- 
curad que en vuestros ficheros no 
aparezca el proceso Interno, sino 
sólo mensajes como: «Realizando 
copias de seguridad. Espere...» o 
«Borrando ficheros» como en el fi- 
chero EJEMPLO4.BAT. En las ór- 
denes o ficheros que generan texto 


como «Pulse una tecla para borrar 
los ficheros...». 

Conviene utilizar el fichero AU- 
TOEXEC.BAT, que es un fichero 
por lotes con la particularidad de 
que se ejecuta automáticamente 
después de cargarse el sistema 
operativo, lo que evita tener que te- 
clear las mismas órdenes (MOUSE, 
KEYBSP,...) cada vez que encen- 
dernos el ordenador. 


ECHO OFF 
CLS 


IF NOT X1--'COPIA" 


GOTO FIN 


PAUSE Inserte disco en unidad A 


COPY Ж.ТХТ A: 


¿FIN 


Fichero batch que realiza una copia de ficheros si se le llama mediante la 


orden EJEMPLO3.BAT COPIA, 


al ejecutarse, como MOUSE o 
FORMAT, puede eliminarse éste si 
usamos MOUSE>NUL o FOR- 
MAT>NUL, ya que de este modo 
enviamos el texto a un dispositivo 
nulo (que no existo) en lugar de a 
la pantalla. Este mismo sistema se 
puede utilizar para que no aparez- 


Por último, puede resultar muy 
Útil indagar en los ficheros batch 
que encuentres en tus discos e in- 
tentar comprender qué hacen paso 
por paso, lo que seguramente te 
dará ideas para tus propias apli- 
caciones. 

Miguel A. Hernández 
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PROFESIONAL 
mem— < 


A primera vista, no 
podemos negar que 
nos sorprendimos al 
abrir el paquete en 
el que se entrega el 
programa 
temática y ver 
únicamente un disco 
y la licencia de uso. 
¿Dónde estaba el 
manual de 
muchísimas páginas 
que suele 
acompañar a los 
programas de 
contabilidad? ¿Será 
tan fácil de usar que 
no son necesarias 
instruceciones? 


A respuesta es sencilla: en el 
disco del programa existe 
un fichero que contiene las 

normas de utilización. Como es ló- 
gico, podemos imprimirlo, pero ocu- 
pa más de treinta páginas. Cree- 
mos además que, excepto en el 
Caso de los programas de dominio 
público, no le corresponde al usua- 
rio la labor de editar los manuales, 
sino a los autores del software. 
Afortunadamente, puestos al habla 
con el distribuidor, se nos informó 


Menú inicial del programa de conta- 
bilidad Sistemática, 


de la inminente incorporación al pa- 
quete de un manual correctamente 
editado e impreso. 

Por otra parte, al instalar el pro- 
grama en ol disco duro, nos encon- 
tramos con la sorpresa de que para 
arrancarlo es necesario que el dis- 
co original se encuentre en la uni- 
dad de disco A, debido a la protec- 
ción contra copias no autorizadas. 
Como ya hemos repetido en nume- 
rosas ocasiones, estas técnicas de 
protección Únicamente sirven para 
importunar al usuario de buena fe, 
mientras que prácticamente nunca 
consiguen detener al pirata dis- 
puesto a oblener una copia como 
sea. En este caso, la situación es 
si cabe peor, puesto que no se en- 
trega ni siquiera un disco de bac- 
kup con el que poder seguir traba- 
jando si se estropeara el original 


Opciones 


El programa está configurado 
para utilizar una impresora de 132 


SISTEMATICA 


columnas con el juego de caracte- 
res IBM#2, aunque es fácil adap- 
tarlo a cualquier otra impresora. 
Tras introducir los códigos de con- 
trol de impresora que se utilizarán 
en los distintos listados, operación 
que sólo tendremos que realizar la 
primera vez que ejecutemos el pro- 
grama, y la fecha, aparecen en la 
pantalla los códigos de las empre- 
sas ya creadas, cuyo nümero sólo 


| está limitado por la capacidad del 


disco duro. Si el código de empre- 
sa tecleado no existiera, se nos pe- 
diría el nombre de la nueva empre- 
sa y el año de apertura del ejerci- 
cio, abriéndose automáticamente 
los niveles 1 y 2 del Plan Contable 
Introducidos estos datos, nos en- 
contraremos ante el menú principal. 
La primera opción, Tratamiento de 
Cuentas, está basada en el Plan 
General de Contabilidad para pe- 
queña y mediana empresa. Aunque 
éste es el Plan contemplado por de- 
fecto, es posible modificarlo, adap- 
tándolo a las necesidades del usua- 
rio. Las distintas subopciones per- 
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IMINILENTO DE CUENTAS. Altan, bajas consultas, modificaciones y Listados 
de las cuentas del plan contable. 


TAMIENTO DE 02129108, Altas, modificaciones y amlaciones dı 


asientos 


contables y obtención de los diarios de asientos y 


y los Libros de 1.0.4. 


Balances de sunas y saldos, listado de clientes y 
proveedores cuyas compres y ventas sobrepasan una 
cantidad. comparación presupuestaria, reparan 
mensual, control de centros de costes, cuadros de 
finanolación, cuentas de resultados, balance de 
altuación y ratlos de anállolo Finswolero. 


LISIS DE CUENTAS. 


Fin DE EJERCICIO. 


Extractos de cuentas y comprobantes de cuadre. 


Cuenta de explotación automática. cierre de libros 


automático y apertura automática de nuevo ejercicio. 


IPROGAAMAS: AKILIARES, 


Clasificación del diario por periodos, consolidación 


de balances entre dos empresas y Listados alfadáticos| 
de clientes y proveedores, camblos en la Lepresore 


Una de tas numerosas pantallas do ayuda del programa. 


TRATAMIENTO DE CUENTAS DE La Honorable Socladad, S.L 


MODIFICACIONES 


CODIGO ста TITULO CUENTA 
DOMICILIO 
POBLACIÓN 
C.LF. 


PRESUPUESTO 


Proceso de modificación de cuentas. 


miten crear, consultar, modificar, 
listar y borrar (si no contienen mo- 
vimientos) cada una de las cuentas 
del Plan. 

Sistemática ofrece la posibilidad 
de emplear asientos del tipo del 
diario americano, con un asiento 
por linea de diario, admitiendo par- 
tidas sin contrapartidas y advirlien- 
do de los posibles descuadres. 
Esto es válido también para los 
asientos sin IVA. Al igual que en la 
opción anterior, podemos modifi 
carlos, consultarios y borrarlos. 

En la introducción de facturas 
con IVA se contempla la posibilidad 
de utilizar recargo de equivalencia, 
varios tipos de IVA, regímenes es- 
peciales y cargos o abonos exen- 
tos de IVA. Finalmente, tras intro- 
ducir todos los datos correspon- 
dientes a la facturación, la opción 
Listados nos facilita la obtención de 
los libros de facturas emitidas y re- 


амаз que exige la normativa del 
VA. 

En la opción Análisis de Cuentas, 
el menü se desdobla en dos: Ex- 
tractos y Comprobantes de Cua- 
dres. EI formato e informacion que 
se suministran es el mismo para 
ambos, siencb posible imprimir to- 
dos los extractos, una familia deter- 
minada, desde una cuenta determi- 
nada hasta otra, o cuentas ais 
ladas. 


Estados contables 


Las dos opciones restantes per- 
miten cerrar el ejercicio actual y 
abrir el del nuevo año, además de 
una serie de utilidades de gran in- 
terés, como la clasificación de dia- 
rios por distintos criterios, consoli- 
dación de empresas y listados alfa- 
béticos de las cuentas del grupo 4 


Hemos dejado esta parte para el 
final, ya que es la más interesante 
de cara al usuario. Entre las distin- | 
tas posibilidades incluidas se en- 
cuentra Balances, que lleva a cabo 
los listados de los balances de su- 
mas y saldos entre dos fechas y al | 
nivel de cuentas elegido. Presu- | 
puestos hace una comparación en- 
ire los movimientos mensuales y 
acumulados de las cuentas de los 
grupos 6 y 7 con la parte imputable 
al mes analizado de los presupues- 
tos. Ventas y Gastos permite selec- 
cionar las cuentas del grupó 4 con 
un movimiento mayor que una can- 
tidad determinada, introducida por 
el usuario. 

Se tiene también acceso a un re- 
sumen diario, control de centros de 
costes, estado de origen y aplica- | 
ción y análisis de resultados. Todas 
estas opciones, enmarcadas еп Es- | 
tados Contables, son quizá las más 
importantes a la hora de recopilar 
información que permita la toma de 
decisiones de los responsables fi- 
nancieros. 

En definitiva, y a modo de con- 
clusión, puede decirse que Siste- 
mática no aporta novedades ospec- | 
taculares al superpoblado mundo | 
de los programas de contabilidad, 
pero cumple sus funciones a la per- 
tección, resulta razonablemente tå- 
cil de usar y contiene algunas op- | 
ciones de gran utilidad y, por des- | 
gracia, infrecuentes en otras aplica- 
ciones similares. El precio, inferior | 
a lo que viene siendo habitual en | 
este tipo de aplicaciones, merece | 
también nuestros elogios. Como 
único aspecto negativo, aunque sa- 
tisfactoriamente resuelto ya por el | 
distribuidor, podríamos mencionar 
la ausencia de manual en la copia, | 
que se nos entregó para su aná- | 
lisis. 


Miguel A. Hernández | 


CARACTERISTICAS M 


Configuración: Amstrad PC о 
compatible con disco duro e im- 
presora. 

Distribuidor: Word Micro 
Avenida del Mediterráneo, 7. 
28007 Madrid. 

Precio: Aproximadamente, 
50.000 pesetas. 
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wm JUEGOS EE 


O descubriremos 
nada nuevo si de- 
cimos que uno de 

los campos más desarro- 
llados en todos los orde- 
nadores ha sido el de la 
simulación: aviones, tan- 
ques, helicópleros, simu- 
lación industrial... En fin, 
es una larga lista en la 
que, por supuesto, se en- 
cuentra el tipo de simula- 
ción que aporta este Lord 
of Conquest: La simula- 
ción de guerra. Basado 
en los grandes juegos de 
guerra de tablero, Lord of 
Conquest nos obliga a 
desarrollar nuestra estra- 
legia a un nivel tan alto 
como la genialidad para 
superar a nuestro enemi- 
go. 
En el juego se ha de 
competir contra la máqui- 
па y/u otros ponentes, 
hasta un número de tres. 
Seleccionaremos enton- 
ces un nivel de juego, en 
relación al cual se en- 
cuentran los recursos ac- 
cesibles a fin de comprar 
armas y desarrollar las 
ciudades durante el com- 
bate, Así, en el primer ni- 
vel, las transacciones se 
desarrollarán mediante 
Oro y caballos, mientras 
en el siguiente nivel se 


ا 


Un nuevo 
programa de 
estrategia y 

simulación de 
guerra para los 
compatibles PC. 


anadirán el Hierro, Car- 
bón y madera, e incluso 
en los niveles superiores 
se podrán construir botes 
para facilitar la conquista. 


Otra característica varia- 
ble supone la abundancia 
de recursos, que será di- 
rectamente proporcional 
a la competitividad y du- 
ración del juego. También 
habremos de fijar el nú- 
mero de ciudades que ha- 
bremos de conquistar al 


enemigo para ganar la 
contienda, seleccionables 
de 3 a 6, y que supone la 
clave del desarrollo del 
juego. 


TO DO: 


En caso de епігепіаг- 
nos «cara a pantalla» 
contra nuestro PC, habre- 
mos do fijar la escala de 
dificultad, de 1 a 9, que 
determinará quién esco- 
ge primero los territorios, 
quién realiza el primer 
ataque, así como la repar- 


tición de los territorios ex- 
tras, Los niveles abarcan 
desde la máxima tavora- 
bilidad para el jugador hu- 
mano, como para el com- 


patible PC; en cualquier 
caso de duda, podéis 
consultar la tabla de! ma- 
nual en busca de la op- 
ción que más os conven- 
ga. A continuación, pasa- 
mos a la selección de 
territorios donde encon- 
traremos desde el mapa 
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PC 


тыны? 
нїз_казт 
PRUSSIA 

MEDITERR 
SHEMANDO 


AMERICAZ 
EUROPE 


AFRICA 
ICONTINT 


de Norteamérica hasta el 
de Italia, pasando por el 
Mediterráneo, Europa, 
Japón, el Caribe y otros 
muchos, hasta un núme- 
ro de 20, que abarcan to- 
dos los territorios desgra- 
ciadamente conocidos 
por sus conflictos sabre la 
esfera terrestre. Si no 
queremos personalizar la 
guerra, podemos dar la 
oportunidad al ordenador 
de lucirse en la creación 
de un territorio especial 
para desarrollar nuestra 
particular contienda, don- 
de podremos seleccionar 
una serie de característi- 
cas como: dónde está el 
agua, las islas, el número 
de territorios. etcétera. O, 
si lo preferimos, podemos 
crear nosotros mismos 
nuestro territorio a nues 
tro total gusto y antojo. 

Una vez superado tan- 


E_AMERIC 
OCEANIA 
Foran 
worn 
tra ıa 
CAR IERAN 
заған 
SHENANDZ 
mIUERLMD 
BORDERLM 


to menú de opciones, lle- 
gamos al combate en si, 
apareciendo ante nuestra 
vista el territorio en dis 
cordia, dividido en regio- 
nes, países o cualquier 
otro criterio de limite que 
hayamos establecido. 
Comienza entonces el re- 
parto: Como durante todo 
el juego, nos moveremos 
por la pantalla con un cur- 
sor en forma de cruz con 
el que seleccionaremos 
los territorios que quera- 
mos poseer. A su vez, el 
ordenador seleccionará 
los suyos, para lo que no 
se tomará un excesivo 
tiempo, en contraste con 
lo que suele tardar para 
decidirse en alguna fase 
más avanzada del juego. 
En el reparto habremos 
de tener muy on cuenta la 
estrategia que vayamos a 
seguir, así como la distri- 


bución de los recursos 
que nos serán imprescin- 
dibles para la compra de 
armas y para la prosperi- 
dad de nuestras regiones. 

Así se da inicio a la pri- 
mera fase, año o turno del 
combate, donde habre- 
mos de desarrollar a su 
vez otras semifases con- 
sistentes en la distribu- 
ción a lo largo y ancho de 
nuestro territorio de los 
recursos que tengamos, 
la semifase de produc- 
ción o desarrollo de los 
productos de la tierra, la 
localización del almacén 
de recursos en una deter- 
minada región, y el ata 
que. También podremos 
aliarnos con otros jugado- 
res humanos, si es que 
los hay, así como realizar 
negocios y pactos con 
ellos a fin de aumentar los 
recursos о realizar ata- 
ques conjuntos. Pero va- 
yamos por partes. Prime- 
TO habremos de tener en 
cuenta que nuestros re- 
cursos nos permitirán la 
compra de armas, botes о 
la creación de ciudades, 
estas últimas duplicarán 
la producción de los re- 
cursos en cuya región se 
encuentren, si bien su 
precio es considerable- 
mente alto. También he- 
mos de pensar que el ata- 
que y la conquista de ciu- 
dades ha de ir predestina- 


da a apoderamos de un 
centro de producción, o 
definitivamente a ganar la 
contienda y, por el contra- 
rio, la defensa ha de ha- 
corse con el menor riesgo 
posible para nuestras re- 
servas, que suponen 
nuestro más preciado te- 
soro. Por supuesto, en 
este programa cuantos 
más factores entren en 
juego más complejo será 
el proceder en la lucha, 
pero a pesar de todo, su 
funcionamiento es bas- 
tante asequible para cual- 
quiera, y como bien se 
explica en el manual, está 
pensado tanto para aque” 
llos que quieran empeza? 
ajugar en cuanto abran el 
envoltorio, con el desca- 
labro que ello supondrá 
en la primera contienda, 
como para los que con 
más paciencia y menos 
precipitación prefieran co- 
nocer todos los paráme- 
iros y las posibilidades 
del juego antes de empe- 
zar a combatir. En cual- 
quiera de los casos, des- 
Cubriréis que este Lord of 
Conquest es un gran pro- 
grama de simulación, con 
buen colorido y gráficos 
esquemáticos que cum- 
plen su función, aunque 
sin espectacularidad. 


J. Ramis Pérez 


DISTRIBUIDOR: ого 


Soft. 
LO MEJOR: Abarca des- 


de la sencillez hasta la 
máxima en las estrate- 


jas. 
16) PEOR: Es excesiva- 


mente esquemático, 
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1 JUEGOS NENNEN 


BILL BUDGE PINBALL 
CONSTRUCTION SET 


IN embargo, sí que 
es uno de los más 
sencillos en su fun- 

cionamiento, y especial- 
mente pensado para 
aquellos que quieran di- 
vertirse sin tener que 
romperse la cabeza. Por 
ello, no es recomendable 
para los que prefieren pa- 
sar muchas horas delan- 
te de la pantalla, para 
crear una excelente má 
quina llena de detalles, 
sino más bien para los 
que participan de la ley 
del minimo esfuerzo y 
máxima rentabilidad. 

El programa sigue la 
técnica de iconos para fa- 
©ййаг al máximo su mane- 
jo. seleccionándose las 
funciones a través de un 
cursor que adoptará dis- 
lintas formas en relación 
a la opción que se esté 
desarrollando. En princi- 
pio, todos los iconos es- 
lán representados en la 
parte derecha de la pan- 
talla, mientras la parte iz- 
quierda se reserva para la 
representación de la má- 
quina que estamos сгоал- 
do o con la que estemos 
jugando. En principio, 
cabe decir que el tamaño 
de la máquina se nos an- 
toja pequeño, con lo que 


No es éste el primer juego basado 
en la creación y disfrute de las 
famosas máquinas de Pinball que 


tiempo atrás fueran la gran 


se pierde mucha especta- 
cularidad en su diseño, si 
bien se gana en facilidad 
y rapidez de construc- 
ción. 

El cursor con que se- 
leccionaremos las opcio- 
nes de manejo es de en- 
trada una mano señalan- 
to, pero existen adomás 
los siguientes: una flecha, 
con la que llevaremos a 
cabo las reformas de 
cuerpos y polígonos de la 
máquina. éstos son los 


que impulsan la bola a 
gran valocidad cuando se 
produce un rebote contra 
ellos. El martillo y las 
газ nos servirán en el in- 
cremento o decremento 
de los lados de los 
obstáculos que diseñe- 
mos, o de los límites y 
contorno do la máquina. 
Para mayor facilidad, по- 
sotros sólo habremos de 
fijar una serie de puntos 
en los ángulos de los con- 
tornos, y el programa tra- 


atracción de las salas recreativas. 


zará lineas entre ellos, lo 
que nos permite una rápi- 
da construcción, y no nos 
impide por otra parte, un 
detallado diseño si tene- 
mos más tiempo para em- 
plear. Арапе de las tipi- 
cas opciones de cambio 
de colores de todos los 
elementos que se en- 
cuentren en la máquina, 
tenemos la algo más es- 
pectacular de lupa, repre- 
sentada por tal icono, la 
cual nos permitirá el aná- 
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lisis o modifica 
lada de cualquier 
«obstáculo o contorno del 
Pinball 

También contamos con 
los controles para modifi- 
cación de la gravedad, 
elasticidad, velocidad y 
fuerza de rebote en la 
máquina, lo que nos hará 
más accesibles las allas 
puntuaciones. Estos son 
aspectos que desgracia- 
damente no se comple- 
mentan muy adecuada- 
mente con los diseños del 
Pinball, haciendo que 


(hifi 
Macia 


шар 
SAV 
QUIT 


MAKE 
SAME 


PLAY 
SAME 


FORMAT 


BINUSX 
BONUS 


PLAYERI 


además por su pequeño 
tamaño el juego se de- 
sarrolle a una velocidad 
de vértigo o de dormirse, 
más que nada por lo difí- 
cil de un control real 50- 
bro la bola. El último ico- 
no de modificación de la 
máquina consiste en Un 
esquema de una puerta 
AND, bajo la que se do- 
sarrollan todos los siste- 
mas de puntuación y bo- 
nos, con un claro esque- 
ma. Siempre que no de 
seemos diseñar un pin- 
ball, contamos con una 


1 
00000008 


00000320 
00000000 
00000000 
00000000 


serie de cinco de ellos 
grabados en el disco para 
jugar simplemente sin 
mayores complicaciones, 
si bien como demostra- 
ción de posibilidades re- 
sultan un poco parcos 
Los elementos que se 
pueden incluir en la cons- 
irucción de nuestro Pin- 
ball son excesivamente 
diminutos, aunque en 
correspondencia con el 
tamaño total de la mesa 
de juego. Son, entre 
otros: Flippers, cuya re- 
presentación es correcta 


hasta que bajamos la ve- 
locidad del juego y obser- 
vamos cómo la bola se 
mezcla con ellos en la 
mayoría de ocasione 
Bumpers, los tipicos tam- 
bores en que la bola 
bota con gran fuerza Kic- 
kers, que situados en los 
pasillos verticales devuel- 
ven la pelota para evitar 
que se pierda. Tarjeta de 
bonos, divididas en cua- 
tro partes, habremos de 
tocar con la pelota cada 
una de ellas para recoloc- 
tar los bonos acumula- 
dos. También se incluyen 
los lanzadores de bolas, 
con los que al tocar la po 
lota, sueltan todas las bo- 
las que posean y nos por 
miten jugar simultânea- 
mente con dos o más de 
ellas. En fin, Spinners, 
imanes, puertas y tantos 
otros aditamentos tipico 
de las mejores máquinas 
de juego se pueden in- 
cluir en nuestro propio di- 
seño, a pesar de lo cual 
echamos en falta algún 
que otro dibujo de fondo 
o la posibilidad de golpear 
la máquina, caracteristi- 
cas éstas incluidas en 
otros programas del gé- 
nero. 


J. Ramis Pérez 


DISTRIBUIDOR: Dro 


Soft 
LO MEJOR: Su sencillez. 
LO PEOR: Es muy poco 


real 


оно 
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* James Bond insiste en hacer- 
nos pasar buenos ratos ante 
nuestro PCW. Ahora, en іпдіа- 
terra, está disponible un nuevo 
juego basado en una de sus pe- 
Iículas, «Alta tensión». 


e Los afortunados británicos 
que utilicen el programa The 
Desktop Publisher cuentan en 
su mercado de software con di- 
versos paquetes de comple- 
mentos para este programa, 
desde discos conteniendo gran 
cantidad de fuentes de caracte- 
res hasta discos con imágenes 
digitalizadas que se pueden car- 
gar con el editor de gráficos de 
DTF. ¡Qué envidia! 


* Como es habitual, la oferta en 
comunicaciones para el PCW si- 
gue creciendo (en Inglaterra, of 
course). PROPAK es el modem 
que Micronet (Telemap Gropu 
Ltd., Durrant House, 8 Herbal 
Hill, London EC1R 5ЕЈ) vende 
por 268 libras. Caracteristicas: 
V21/V23 (300/300, 1200/75), 
compatible Hayes, garantía de 
un año y utilizable también con 
Atari ST, Commodore 64/128 y 
Amiga, BBC, Amstrad PCW y 
PCs y competibles. 


* Para evitar dolores de cuello 
y de ojos, EC Ltd., 75 Queens 
Hoad, Watford WD1 2QN, TIf. 
(0923) 24 33 01, distribuye en 
Inglaterra un curioso soporte 
para listados, basado en un bra- 
zo articulado similar al de algu- 
nas lámparas de tipo «llexo» en 
cuyo extremo se haya un sopor- 
te para la hoja de papel. Una ex- 
celente idea. 


| ن 
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UN TRUCO MUY ESPECIAL 


Ahorro en 
superficie... que n 
superficial 


eS Janer mE поз envía 
rama mu, os 

por US la, Es DEN al Dora 

do un producto que utilice un envase 

cilíndrico, ya que calcula la solución 

óptima para un determinado volumen 


de producto. 


id diia 
+ - CALCCÍL - Calcula el radio, 


* 
+ la altura y la superficie me- + 
+ nor para un determinado volu- Ф 
men de un cilindro. * 
* 
* 
а 


+ 


+ Bartolome Janer Pons 
Ыы 


eoxogeoye 
* 


10 INPUT"VOLUMEN: "; 
20 INPUI"RADIO MINIMO: "ja 


30 INPUT"RADIO MAXIMO: ";b 
40 PRINT 
50 PRINT" RADIO"," ALTURA"," SUPERFICIE" 


60 pi-3.1416 
70 smin=70000! 

80 FOR r=a TO b STEP (b/20) 
90 h-v/(pitr^2) 

100 s-2*pi*r&(r*lD 

110 PRINT r,h,s 

120 IF s«emin THEN emina: 
130 NEXT r 

140 PRINT 

150 PRINI"SOLUCION OPTIMA:" 

160 "irnin 

170 ¡y/ <plarmin”2) 
180 PRINT"SUPERFICIE=";smin 

190 END 


шіп=г 


El Soft Ware... 


Recientemente publi- 
cábamos la crítica del ex- 
celente juego Steve Davis 
Snooker, y salta la sor- 
presa cuando la compa- 
fía española SERMA se 
pone en contacto con no- 
sotros para informarnos 


El mes pasado comen- 
tamos la aparición en In- 
glaterra de DATAFAX, un 
organizador personal 
para el PCW. Pues bien, 
esto programa, así como 
el ratón Kempston (que 
se puede utilizar para 
controlar DATAFAX), 
acaba de llegar a nues- 
tras manos y en un próxi- 


DATAFAX, ya en ESPANA 


¿De quién? 


de que cuentan con la 
distribución exclusiva 
para España del citado 
juego. Una vez más, el 
software del PCW es po- 
lémico; antes, por su es- 
casez, y ahora porque to- 
dos son exclusivos. 


mo número tendréis el co- 
mentario de DATAFAX y 
el banco de pruebas del 
ratón Kempston. Lo traji- 
mos del Amstrad Compu- 
ter Show, pero los in- 
frarrojos del aeropuerto 
nos borraron el disco. 
ABC Soft se ofreció a ce- 
jarnos una copia que rá- 
pidamente testearemos. 


h 


inner 


Bob Winner, también para POW 


Creado por la compa- 
fila francesa Loriciels y 
distribuido en España por 
PROEINSA, Bob Winner 
ofrece un argumento ori- 
ginal, un cómic sobre el 


juego incluido junto al dis- 
co y, sobre todo, unos 
gráficos digitalizados ex- 
celentes con lo que pode- 
mos viajar a Paris, la In- 
dia y un largo etcétera. 


A GOLPES EON 


TU 
PCW 


Prepara los puños, 
calienta la cintura... y 
a boxear. El sello de 
software español 
МСМ distribuye aho- 
ra e! popular juego de 
boxeo Frank Bruno's 
Boxing, de Elite, en 
su versión para los 
ordenadores Amstrad 
PCW. 
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ACADEMY (TAU СЕТІ 1] 


Tras TAU CETI, conseguir un 
ACADEMY te entrenamiento 
ofrece la oportuno e incluso 
oportunidad de necesario. 


co niveles de cuatro mi- 
Siones cada uno.» 

«Con el diseño de las 
naves, la asimilación del 
entorno y técnicas de 
combate casi perfectas, 
los Graduados son los 
mejores de entre los es- 
cogidos.» 

Como veis, el juego 
abarca mayores posibili- 
dades que su antecesor 
TAU CETI, posibilidades 
que veremos a continua- 


entranaba la misión 

encomendada a los 
Jugadores de TAU CETI 
es el motivo de que se 
haya creado ACADEMY, 
Que como su nombre re- 
fleja, es una verdadera 
academia para formar pi- 
lotos capaces de superar 
las dificultades que pre- 
senta TAU CETI (y las 
| que presenten los juegos 
venideros de este tipo). 


L ^ gran dificultad que 


De hecho, segün reza ción. 
la carátula del juego (en 
inglés), «tras un incidente 
en el planeta 61 Cygnus 
durante el año 2197, un la nave 
piloto principiante selec- apropiada 


Cionó la herramienta erró- 
nea cuando estaba mani- 
pulando el reactor princi- 
pal central y redujo medio 
planeta a roca fundida; 
por ello la Corporación 
Galáctica decidió que era 
necesario un entrena- 
miento especial para pro- 
porcionar un cuerpo de 
élite de pilotos para las 
naves militares avanza- 
das utilizadas en los tra- 
bajos de colonización y 
reconocimiento». 

«La Academia de la 
Corporación Galáctica 
para Pilotos de Naves 
Avanzadas se fundó en el 
año 2213 para cubrir esta 
necesidad. Con unas as- 
piraciones de conseguir 
un centenar de pilotos 
cada afio, sólo unos po- 
cos cubrian los requeri- 
mientos exactos para vo- 
lar y combatir.» 


De entre las 20 misio- 
nes que hay que comple- 
tar, cada una presenta 
caracteristicas muy espe- 
cíficas, de ahí que sea im- 
portante elegir bien la 
nave de combate que se 
va a utilizar. El programa 
ofrece, mediante un siste- 
ma de menus y punteros, 
tres naves predefinidas, y 
espacio para definir tres 
más. Las tres naves pre- 
definidas reciben los 
nombres de Lenin, Lin- 
coln y Wilson. Podemos 
examinar las caractoristi- 
cas de cada una de ellas 
para ver qué posibilida- 
des nos ofrecen. El equi- 
pamiento está formado 
por diversas armas (misi- 
les, misiles antimisiles, lá- 
ser, bengalas, bombas de 
retardo), equipos de se 
guimiento (radar, scan- 

«Para graduarse en la ner, sistema infrarrojo, 
Academia, los cadetes Compás, Unidad de se- 
deben completar 20 mi- Esta es la información relativa a las características de guimiento), etc, En unos 
siones, agrupadas en cin- а nave Lenin. Casos podemos elegir la 
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potencia de una de estas 
opciones (por ejemplo, 
del láser), en otros el nú- 
mero (por ejemplo, de 
bombas o de misiles), y 
en otros disponer o no de 
ese material (por ejemplo, 
el sistema de visión por 
intrarrojos). 

El diseño de la nave no 
pasa sálo por la elección 
del equipamiento (que 
por cierto, está limitada 
por su coste en dinero de 
la Corporación Galáctica; 
sería muy fácil si no dise- 
fiar una nave superdota- 
da), sino que también hay 
que disenar el panel de 
instrumentos. Con los 
cursores vamos colocan- 
do cada indicador, panta- 
lla y ventana en el sitio 
Que más nos agrade, e in- 
cluso podemos elegir la 
trama de fondo que lleva- 
rá el panel (a falta de 
colores). 

Si deseamos detinir 
una o más naves proplas, 
el programa nos da la po- 
sibilidad de salvarlas a 
disco. 


Pero antes hay 
que elegir la 


Den 


En electo. ya que la 
nave ha de ser acorde a 
los objetivos propuestos. 
Cada misión en cada ni- 
vel presenta un nombre 
propio, y podemos activar 
Una página de informa- 
ción en la que sabremos 
qué hemos de hacer y las 
características del plane- 
ta al que nos dirigimos 
Como en el resto del pro- 
grama, la selección y la 
activación de las opcio- 
nes se realizan mediante 
menús y punteros. 


El combate 


Una vez en marcha una 
misión, contamos, como 
en TAU CETI, de diversas 
órdenes para la nave. Al 
igual que en TAU CETI, 
con la orden LAUNCH en- 
tramos en combate, Aquí 


ACADEMY 


La información sobre las características de una mi er 
sión es hastante espectacular. Conclusión 


En pleno combate, 


de luz». 


Un Kamikaze nos 


el radar nos muestra la situación relativa a nuestra 
nave de los objetos que hay en el planeta. 


se observa una importan- 
te diferencia con la ver- 
sión anterior del juego: 
desde el primer nivel, la 
batalla es realmente 
cruenta, con lo que la di- 
ficultad aumenta mucho. 
También es mayor el nú- 
mero de objetos diferen- 
tes que podemos encon- 
trar en la superficie del 
planeta. Afortunadamen- 
te, el folleto de instruccio- 
nes nos proporciona una 
carta con la silueta de to- 
dos y cada uno de estos 
objetos, lo que facilita зи 
reconocimiento en la pan- 
talla. 

Como otro detalle de 
flexibilidad, podemos re- 
definir el teclado o bion 
utilizar un joystick o un ra- 
tón AMX, algo que es de 
agradecer, aunque el te- 
clado siempre es necesa- 
rio dado el gran número 
de armas y dispositivos 
con que se cuenta. 


La posibilidad de rede- 
finir naves y elegir misio- 
nes da un aliciente mayor 
a esta nueva versión de 
TAU GETI. Además, el 
mayor grado de dificultad 
hará a más de uno «picar- 
se» con el juego. Merece 
la pena. 


CREADO POR: спі. 
LO MEJOR: La tiexibil- 
dad de diseño de prácti- 
camente todo el juego. 
10 PEOR: El manual en 


inglés, y para algunos, la 


ACADEMY “= dificultad. 


en la pantalla se observa una «casa 


— "Users eam — 


GRAFICOS pm 


ataca. En la parte inferior derecha 
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MEDICO 


Este programa inteligente que nos remite José María 
González Jiménez, de Cáceres, nos ayudará a saber 
cómo andamos de salud. El funcionamiento no puede 
ser más sencillo: tras pasar unos segundos con la 
pantalla en blanco, el programa comienza a realizar 
preguntas referidas a síntomas muy concretos, a las que 
se debe responder con SI, NO o NO SE (en mayúsculas). 
Tras una larga serie de preguntas, el programa emite un 
diagnóstico con el tanto por ciento de posibilidades de 
que éste sea correcto. ;Todo un sistema experto en tu 
PCW! 
ص تتت ن ڪڪ‎ = 
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109 квр а, аз: LF as*" FINT THEN 130 
110 aintsaint+l 

120 GOTO 100 

120 DIM F (EYED , VLS (SIFT) , XSAEPA (EXP? MA € 
EF) BSA BSF LU TERVASINTA, PFI CENE 
140 FOR 181 TO eint 

150 ТИНИ 

цо wext т 

179 FEN ENCOBINAR LOS VALORES SINTOMAS 
100 PESTORE: READ As 


190 FOR 1=1 TO ent 
200 READ aa PCD, 

210 Fer (D. Fri CL) pct 

220 READ pa, pû, 4 

230 reaepkc DS NSAEPA (1341 

Bib ж=РеРЕ/ (PAPS+ ‹1-Р) эр) узра 1-26) / (P 


arora mieta rms 
280 vla D -v18 (J) +ABS p? 
200 IP 019999 THEE J-6:G0T0 220 
200 SEBS (1) -ИБАЕРЯ CI) 
200 wex? т 
200 REM ENCONTRAR EL SINTOMA MAXIMO Y LA 
PREGUNTA. 
300 RKO: powicion=0 

FOR i^i TO sist 
IF yiaC1)>8R THEE posicton™t: FR™VL 


LSU. 
uera 

IP posicion 
BEAD as 

POR 471 ТО peetelen 
Lm 

РВІЯТ "EXPERTO": PR 


тави озо 


ine PRIN 
MIU PPRIBT а 


зоот Y ACTUAL 


130 PRINT “nan 1А PRRGURTA сох ES 
00 D (NO SE) Aj: INPUT *", RES 

IP RERO SI AMD RERO" NO" AND RERO: 

SE" THEN 430 

RESTORE (READ at 

FOR fel TO эге 

READ mi. 

FOR kel TO ЕР (DS 


IZACION DE PROBA] 


А00 READ J. РБ. РЕ 
300 IP iO posicion OR BSABPL(D=O THEN 5 
319 1F RESS"NO" AMD PS>=0,9 THEN NGAZPLC 
1)*0:pt1)=0:GDTO 580 


520 IR rose"SI" AND PS«0 THEN ИЗАЕРЯС1 >= 
0: 21-0: GOTO 580 
539 NSABP% С 17 =УБАЕРУ (2-1 
340 pep tI» 
SU JP газете THEY P(D)ePePS/ (PSePe PES 
^p) 
300 IP ress^NO* THEN P(L)e (1-PED »F/ (2 -P. 
BEA O-P O- P) 
STO IP РЕСІ. =18ТІРСІ)) THEN GOTO 910 
380 HEAT Е 
590 READ ср 
000 наут 1 
010 REN ENCOBTRAR LOS NUEVOS VALORES DE 
BIFIOAS Y LAS FROBABILIDADES MAXIMAS 
бар RESTORE 
630 READ AS 
040 calccon--l 
50 FOR I=) Т0 engi 
60 slelragul 
ore parer) 
Сот READ AS, PAT 
FOR K*1 TO BSET D 


READ jips, pr 
IP IMTÈRVC)ONSARPU(I)=0 THEN 750 
lr pnipe THEN po"l-ps:pnel-pn 
УС" vie (J) +P9PS/ (PAPS4 (1- DS PID-P 
SD (Pe C1-PE)+ I-P)* OL-PID) 


al salePS: a2=a2+ Po 
BERE 


occanti: IF colocan? THER 


70 мл‹Т›=г»А1/ (Phal ci- P Razo 
Tov READ cp 

790 NEXT i:PRUNT 

200 REX BSTABLECER 51 SE PUEDE BUSCAR UN 


RESULTADO FINAL 
019 FO: n pir 


TO erf 
J3PK THEN PMP (1): SPI 


'Q If БАСЕЭЭМАХ AND LCP FER THEW КАМ-КАС 


Э EBMAN=T 
880 NAXT 1 

690 IP pmWAX THEN 910 

900 0070 290 

910 REN PRISENTAR RESULTADO GANADOR 


920 
930 
940 


PROMA=O: NPROMA= 0 
FOR 1-1 TO enf 

ТР Р(1)ЭРЕОКА THEN PROMASPCI):NPROMA 
E 


950 NEIT 1 
980 IF пргова-0 OR ppt OWPROMADAPROMA THE 
Y PRINT "NO PARECES ESTAR BIPERMO": БИР 
VIO RESTORE: KEAD AR 

980 FOR 1*1 ТО пргова 

990 READ Аз, А 

1000 FOR kel TO 55801) 

1010 READ J, pa, рп 

1020 WEXT К 

1030 READ cp 

1040 SEXT 4 

1р ш "EL KESULTADO FAS PROBABLE ES 


1000! PRINT "CON UNA PROBABILIDAD DE "iP 

RONA 

1080 DATA EEPRRMEDADES: 

1090 DATA RESFRIADO COMUS, . 02,1, .0, . 05,2 

i TS aggre 

КЕСИ DENS 

1180 DMA RI BIS ALERGIEA, 911193, 01,2 
9»: 91,20,:7 01,13, 75:01, 22. 

1,959 


901,7,.8, 01,22, В, 
0, .9,.01,03, 9, . 91,999 
1520 DATA PAREIGETIS, 92,8. 
йө, 6. .01,12,.0,.02,97,.8 
EN 

1130 DATA AMIODALITIS, 


901,3,3, 02,7, 


01, 15,1, 01,16, .7, 01,10, 0, 5, 
aad. oraa, a, 

1140 DATA GRIPE, 201. 
3,.01,7,.7,.01,8,1,-01,5,1,.01,17, В, 
01,18, 76, 01, 34,0, 01,999 

1150 DATA LARIEGITIS, 01.4, 1,. 01.8, 4,0 
1,15, .05, 61, t6,.7, 01,27, /8,. 3,5, 9,01 
,21,.1,. 01,090 

lieb DATA TUMOR DE LARINGR,.00D04,4,1,.0 
1,34._00,.01.37. A, 3.900, 


1170 DATA BRONQUITIS AGUDA, ,005,3,1,.01, 


9,1, 012,1, 02, 19,1, ,01,18,:5, 01, 21,1 
::01,31,.9,. 01,24, 0,. 01,22, .9, .01, 999 
1лво' DATA BRONQUITIS CRONICA. 005.5, 1, . 0 


1,12,.9, 01,14. .5, .01.21,1,-01,22..8..01 
4.1; 01,98, .9..01,37..8, 9,999 
1390 DATA ASMA. . 02, 12, 8, . 01,22, 1. 01,2; 


5. 01,24, 5, 01,28, 5.01.26. б. 
8; 01,999 

1200 DATA ENFISEMA PULMONAR, .O1, 22, 
15.:6,.01,26,.8,..01,12,.0,.01,21 
37,8: 3,999 

1210 DATA ERUNCHIA, .003,8, 1, 
518, ,8,.01,22,1,.01,23,:8. 
26,11,:01,29,.02,,01,27, 
¿30,.1,.9,7..9,+01,17,.9,,01,38,8,,005, 
599 


1220 DATA PLBUKESIA, .001,91,:8,,01,22,.0. 


01.22, .5,.01,5,,6,.01,8, .9, 91,18,1..0 
;38:0, 01,099 
1230 DATA BEUMCTORAX, . 0002, 18, 8, . 01,22, 


5,.01,32,.8, , 005, 999 
1240 DATA BRORGUIBCIASIA, 18-5, 21,1, ,01,2 
7,.5,.01,8,1,,01,14,.5,. 01,999 

1250 BATA ABÉRSO' PULMOSAR, 1E-5, 99, .9,-01 
118, .8,.01,21,,5, ,01,27,.5, .01, 999 

1260 DATA BEUMGCONIOSIS,.001,22,1,,01,36 
¡1,.01,2L,.8..01,9,1, 01,999 

1298 DATA CARCER DÈ PULMON, . 001.5, 1,.01, 
21,.8,.0L,27,.5,.01,22,.5,.01,18,.8,-0L, 
32,.5,.01,97,.99, . 3,999 


1200 DATA FIBROSIS INTERSTIGRAL,1B-5,22, 

.8,.01,35, +8, 01, 21,01. 

1290 DATA EDERA PULRON. .22,.9,.01, 

25,.9,.01,30,.5,.01.: 01, 26,. 5, .01, 

12,8, 01,999 A 

3800 DATA GasTerra, sio, 01 420. 
X97, .9, 5,999. 


HIATO, -001,18, .9, 0 
|/«005,57,.9, .01,16,.9, 


1320 DAT, DUCDESAL, .01,37,.8,.2,6 
2,00, $18, 01,57, .7, 01,096. 
1330 GERA GASTRICA, 01, 42, 9, . 008 
ED 4520, .5, 01, 41, 7, 01,09, 94.01 
5.01162, .0001, 91,999 
ЧА DIVERTICULITIS INTESTIBAL, .001 


€. 005, 43, . 5, 01,41, 5, 01,8, +5, 1 01 
SD 


PCW 


1260 DATA ENTEROCOLITIS, . 0001, 48% 
аз. .7..01.23..3, 01.41.13 

СЯ 

1300 DATA ENFERMEDAD DE ОҢОЙ, 2091,92, 
9, 5905,43, 9, (01,15, Pudl 7. 01,52. 
00097::01:090 

1370 BATA OCLUSION ANTESPIVAL, , C0001,42, 
19::065, 43. В, 01,41, 45, 01,099 

1360 DATA APESDIGITIS, . 001,34, .1, 9,2. 
9,,005,41,:8, 018,8. 01,44, D, 5 099 
1590 DATA. INTOXICACIÓN ALIMENTARIA, 001, 
dy 0 008, 4h 097.01, 48, 9, DL. 

1400 DATA GRSTROPETERITIS, 01, 41,8, 


E 
or 


9. 
гоа 


шош, 


, 7.0083. 9.01. 6..5..01 099 
1610 BATA LITIASIS RENAL, 001,42, .7,.008 
E 

1429 DATA PIELONEERITIS AGUDA, 001,42, .9 


1:008,8, ,8,.01,41,.7, 91,87, 9, 01,909 
1430 DATA LITIASIS BILIAR, ,01,42,.5,, 005 
151,.5,. 01,07, .9, 01,090 

1440 DATA COLECISTITIS, . 001, 42, .8, .005,8 
1:91 :01,41,.8, .01,45,.8, .001, 099 

1450 DATA HERPES, 1001,14 .8,.01,16,.5,.0 


1,00,.9,.01,50,.9,.01,2,.8,-01,8,48,.D1, 
E 
1450 DATA TRUMBUFLEBITIS, o 


,999 
лато DATA ARTRITIS БУМАГ; 
4201/17, .8, 01,40 

Laso DATA IXSURL 
1-9, OLO. 
8,5, 01,32, 


Mgr 9. 01,20,.3,. 
01,47, -6,.91 "01523, .9, 01,99, о, 
о, 16,13. 1103,22, 5; .91,50,.5, 
91,57; 5, 19/0119.3.91, 2.3.0 


1,30,:9 
SIO, 0: 47 ,.5, 01,7 
„50, .5, 01,15,15, 01,62. 6, 


TROMBOSIS CORONARIA, i 03, 10, 2. 
001 20,5, -01 30,0, 2,38 S. 
(01,23, .5,. 01,61,.5,:01,15,.9,. 


1059 DATA AICINA DU PECHO. OL, эт. 9, 
в, .8, 01,30, .9, C1 82, 5, 01,20, 5, 01,2 
в, 5,101,290, .9,.01,32,1, 001,999 
1890 DATA SMBOLÍA PULMONAR, ,0001,22,2,.0 
Mey POLAR, Er OPS «OLO, , 5) 
001,28, 14, . 0019909 
14.001,28, „В, 01,28, 
8, 9., 01,61,.9, 01, 000 
ISQUEMICO TRANSITORIO, . 
27,01,51, (6,. 001, D4, 0, 
-01/01,.9,-01,989 
01,8. 


91,27, в, 001,22, 5.01, 2, 


5, 01,909 
АТА HEMORROIDES, .01,52,.0, .001, 40, 
O1 5e. 5.01.59. 5. 01.000 


580 DATA HIFOTIRDIDISNO, . 561.40, 8. 01, 
17..5..01,24.0,.01,23,. 001, .01,39,.001,0 
301,4; 5. 01,43, 0, 01; 46, .001,.01.48,-00 
1,.01,62; 9, 05.993. 

1860 DATA COLON IRRITABLE, . 0007,43, . 5, 
1,49,.5, 01,42, 8, 001, 41,2, 01,57, 9. 
91,55,.5,. 01,999. 

1600 DATA CANCER LKTEBTINAL..001.43..9. 


91,40, .9, 01,52, .5. . 001,42, .5, . 005,56,.9 
, 01.62, .0001, G1. 999 

1610' DATA COLITIS ULCBROSA, , 0004, 42, .&. 
008.43.-3...01.52..8..001,29..5..01.41.-5 
+:91,8,.5,.01,34,.4..0L,86,.9,-01,999 


1020 DATA ENFERKEDAD D& MENIERE, 0005.38 
9, 001, 41,. 8, 01,34, .,.01,20,,9..01.9 


99 
1630 DATA ESFONDILOSIS CERVICAL, 
9, .01,7,.5,.01,38, .5,.01,58,.9, 
5, 01,990 

1040 DATA HEMORRAG!A SUBDURAL, 18-6, 55. - 
3, .001,28, 9. . 001,28, .9..01.7,.9,. 01. 
9. 01,38, 9, 01,80, .5, 01,34, ,5,. 01,902. 
1650 DATA TUMOR CEREBRAL, 1-6, 7,.9, 01,4 
Jj Pi 0138, B,.01,00, .8,,01,34,.8, 017 


1660 DATA MENINOITIS, 18-6, 8, ,9, .01,7, .9, 
91,41,.9, .01,28,. 7, 01,84, 9, 01,2, 941 
21,60, /5, 01.990. 

1670 DATA HEMORRAGIA SUBARACEOLDEA, 18-5, 
7, 99, 01,54, .9,. 01,98,. 7, 01,26 M OF. 
41,.8;.01,2,. 8, 01,099. 

1080 DATA GLAUCOMA AGUDO, 01,2100, 01,7, 
$,.01,41,.7, 01, 20,.8. 01 3A UB 01 Әз. 
8,.01,88,.9, 01,996 

1630 DATA ARTERITIS DB LA TEMPORAL, . 


.006,96. 
01.61, 


доз, 


7/9, на, 7, 01 AT) TOES, 8, DL 63 
1:99, -01,990 

1700 parh Darrenia, НЧ 
1,42, .7,. 01,41, .7, «df OR 001, 01,20, 9, 
01, 599 


IRD: ACO, .0003,22,.9,. 


1710 DATA BLOQU 
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E 


ак 


ИР А 


m AI nin n ume 


Se үги кш виш. а иши пошин LOLAS PM 
uc от а, 0000 


1,58, 8, (01,39, -0, 01,16, . 0, 01,999. 
1720 DATA ANEMIA PERNICIOSA, . 0004, 22, ,9, 
(01.84, 9, 91,26, . 0.. 01.36, .0..01:45..5. 
01:82; .5:.01150..5::01.28:.4; 01,999, 
DATA JAQUECA, 1,7, 1,. 01,15, ,9, 01,4 
, .01, 43, 5, .01,2, 9. 01,20, (9, 01,94 
01,83, 99: 01.999 
DATA RIPERTEBSIOR ESENCIAL, . 1 
30,.5,.01,15..9,.01,34,.9,. 
DATA ECCENA, - 059,9. 


DATA URTICARIA, .03,89 


t, 01,099, 
"БАКЕН 


5. .02,46,.6,,01,3,.5, 
‚5,01 әз 
#18 RUBRA, 01, 50,1, 01, 


У i 01,60..9..01,2.. 


1840 DATA TIROTOXICOSIS, .001,46,.9,. 01,4 
91,85, 9, 01,23, 9,.01,39, 9, 01,2 
21181701, 49, 8, 01, 62, , 00001, - 01,2, 9,» U 
1,24, 9, 01,04, 13, :01,08, .3,. 01,999 
1850 DATA DIABETES MELLITUS, 01,02, .0001 
01,91, ,5,.01,2, 5, - 0L, 06, 99, .01,08,1, 
101,939 
1000 DATA CANCER DE ESTOMAGO, „0003, 41, +5 
, 01,42, .7, .009, 62, - 0001, .01,5%, .€, OOL, 
5%,.5, 01,909 
1670 DATA PIERILACIOS AUFICULAR, - 001,394 
01,38, 5, .01,20..4,.01,58, 5. .01,999 
1080 DATA EBPERMEDAD DR KODGKIN, . 0001, 23 
118, 02,03, .0, 01,94, :0, :01,59,,7,.01,64 
1.997. vi, vus 
1890 DATA PIBBRE GLANDULAR, ,001,6,.9,:01 
¿7 5.9, 01,3, ,9, 9855: + 9, 01,08, .8, 01,5 
A, Bs 01,88... 9, .5,. 91,999 
1900 DATA Li 01, 04, i9, .01,04,-0, 
-01,19,-8, 01,-01,B,-8,.01,23,-9 


5..0 
ERES 


0, ,91,8, 0, 91, 84, :8, D, 00. 
9, 001, .91, 48,71, 1,999 
130 DATA CISTITIS, 01,06, ,9, 01,08, .9,. 
01,04, . 9, 01,8, 3. 01, 999 
1999 DATA TUMOR REXAL, : 001,8, 18, 01,83, 
9001, ,01 61,.5.,01 42,5, 01 65, 7 OL 
p 
1970 DATA TUMOR EN LA VETIGA,. 0004, 65, . 9 
1191, 2, в, .02, ев, ‚6, 01,62, 5, 01,8. 
101,999 
1980 DATA IRITIS, .0905,2, .9, . 01,08. 


8, 01,17,.5,.01,42,. 5; 
91,990, 

2000 DATA SINTOMAS 

2010 DATA 1, FSTOREIRAS MY 

2020 DATA 2,"TH DUELEN 104 


FEAS MUCHO? 
2030 DATA 3,TE DUELE LA GARGANTA? 

2040 DATA 4. TIENES RONQUERA O AFONIA? 
2080 DATA 5/TOSES MUCHO? 

2060 DATA 6,TIEEBS NUCOSIDAD BASAL MUY F 


En 
BONO DATA T,"TE DUELE LA CABEZA, о SUFRE 
5 EN GENERAL , DE DULURES UB CASBLAT" 
2080 DATA B,TIEXES ALTA LA TENFERATURATC 
SUPERIOR A 37 GR.) 

2090 DATA 2, “TE VES OBLIGADO, POR TU TRAI 
AIO, А PASAR MUCHAS HUKAS REGPIRANDO A 
E VICIADO O POLVORIENTO?* 

2190 DATA 10,18 PICA LA NARIZ? 

2110 DATA 11)TIEMES LA GARGANTA REGECAT 
2120 DATA 123 кызрікав CON DIRIGULTAD O P 
ATIGA? 

2130 DATA 19,TIERES LA BARIZ NUY TAPOWAD 
[3 

2140 DATA 19,MA5 TEJIDO RECIENTEMENTE VN 
RESFRIADO U OTRA INPECCION SIMILAR? 
2130 DATA 19,118885 MALESTAR GENERAL? 
2100 DATA 10, TIBMES DIFICULTAD PARA TRAG 
AND 
2170 DATA 17, TIRES DOLORES MUSCULARES? 
2100 DATA 10,SIENTES CUALQUISR TIPO DB D 
OLOR ES EL PECHO? 

2390 DATA 19,7B MAN EXTIRPADO LAS ANI 
Las? 

2200 DATA 20,"TUS SINTOMAS TIENDEN 
RECER EX ATAQUES Y NO A ESTAR PI 
CONTIMVAKBITET™ 
2210 DATA 21,“ TIERES UBA TOS 

ES DECIR VYA TOS E LA QUE, 
or 

2220 PATA 22, RESPIRAS 

2230 ГАТА 29."SUDAS MU 


2040 DATA 24 
ACA ELEVADA? (BO! b 
E 50 Y 50 PULSACI KINUTC, T ALGO 
MAS RAPIDA PARA PERSONAS DE EDAD SUPERI 
ой л 79 О 19PERIOB A 20)* 
ў PATAQUES DR DIPICULTA 
DES RESPIRATORIAS TAY FUERTES QUR LLEGAR 
A PREOCUPARTE? 
2200 DATA ов, "TIFNES CIANOSIS, BS DECIR. 
SR TH НА PUESTO LA PIEL DE US COLOR LIÔ 
ERAXRNTS AZULADO?" 
2270 DATA 27,"CUMNDO 1055, PRESENTAN SA 
бәк гля нәт?" 
2200 DATA 28 ,RSTAS ATURDIDO О PERPLEJO 5 
OBRE LO QUE ACONTECE А TU ALREDEDOR?" 
2290 DATA 20,"BSTAS ( O ESTA BL PACIENTE 
> mW ESTADO DELIRANTE, HABLANDO INCONERE 
УТЕЖЕБТЕ Y CON MALA COCRDIFACION MUSCULA 


S UNA TOS SECA OO PRO 
тостту)? 


2310 DATA Д ES DOLOR AL RESPIRAR 0 


PUERTE ЕЕ EL PECHO? 
TTIBPES SENSACIONES ALTERAN 


E о En PALILLOS DE TAMBOR? (SE LLAMAN 
Т CUANDO LAS CUTICULAS CASI HAN DISAPA 
RECIDO Y LAS UNAS SE АВИА EXCESIVARES 
HACIA LA PUNTA)" 
2300 DATA 30, TIENES SISTOMAS QUE APARECE 
Y RUSDAXPIALNENTE AL REALIZAR ALGUN ESF 
его? 
2370 DATA 37, PUNAST 


ОЗМ 
IERES ALGUS TOBILLO IX 
Ded 
"TIENRS VONITOS O FUERTES 


42, "SUPRES DE ALGUN TIPO DB 
ABDOMINAL, O DOLOR LOCALIZADO ENIM 
LAS COSTILLAS ISPRPIORES Y LAS INGLES 
(2430 DATA 43,"PADECES DIARREA, C 8085 
ER CRISIS DB DIARREA?" 
2842 DATA 4i," TE BAN EXTLRPADO EL Af 
2450 DATA 45, “TIENES ICTERICIA? CLA 19 
RICIA BO BS UNA ENPERMEDAD BINO UN SIST 
MA. LA PARTE BLANCA DE LOS 0205 58 TOMI 
AMARILLERTA) * 
2460 DATA 46. TE SIENTES TENSO O 1890 
т 
2470 DATA 47, "ТЕ CUESTA CONCILIAR BL Sl 


DATA 46, TIENES CONTRACCIONES [IVOL 
ARIAS O TEMBLORES? 

2190 DATA 49," BUFKBS DE ESTRENINIENTO, б 

"SUELES TENER CRISIS DE BSTPHRINIBHIO! 
2900 DATA 50, "ТВ PALLA LA XENORIA? ТЇЇ! 
B DIFICULTAD FARA RECORDAR HECHOS AISLE 
OS, ТА BEA UCASIONAL О MMGULARKENIZ: 

2510 DATA 51, "SUPRES APASIA, ES DECIR, Û 

AS PERDIDO CAPACIDAD PARA EXPKESARIB CO 
PALABRAS?" 

2920 DAIA S2, MAS TENIDO ALGUNA NEMOEMMU 
A FOR EL RECIOT 

2030 DATA ОЗ, ERES HOMBRE? 

2540 DATA 54, TIENES RIGIDEZ Y/O DOLOR З 
EL GUELLOT 

2560 DATA 55, HAS SUFRIDO ALGUN GOLPE O A 
BRIDA DR CUALQUIER TIPO НИ LA CABEZA DU 
ANTE LAS ULTIMAS GEMANAG? (UE GOLPB LEVE 
TAMBIEN TVEDE SER IMPORTANTE? 

2000 DATA 20, HAS EXPULSADO FECIENTZNESTS 
HECES 08 ASPECTO ANORMAL? 

2570 DATA S7,"EXPULSAS MUCHOS GASES, POR 
CUALQUIER VIA. 

2560 DATA 58, "TIBSES SENSACIONES REPEL 
NAS DE DESMAYO, ES DECIS, DE SSEIIRIB ЇЇ 
FALLECIDO Y MÁREADO, INCLUSO, QUIZAS € 

ON PERDIDA ри CONSCILNCIAT" 

2590 DATA G9," TE PICA ALGUNA PARTE DEL C| 


Bios ов CUALQUIER TIPO 
2610 DATA OL, “TIENES ALGU! 
ЕВРО EBTUMECIDA. O СОЯ SENS 
ZOB у HORMIGURO, COMO DE 
meer 


EvADO? 
2690 DATA 93, SUFRES 
Cara О DN LA гт! 


L CUBRPG?" 
3059 DATA € 


EFEC DOLORES AL ORINAR? 
TIBWSS ALOYSA ANORXALIDAD 


f. CONO YER BOBROSO O DOBLA. 
ELLANTES? (WO CUENTAS LOS DE 
"QUE PUEDAN CORROCIRSE CON CAPAS 


2090 DATA e9,RIX 
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TEMAS UNIVERSITARIOS CON ORDENADOR 


^ TERMODINAMICA Y TRANSMISION 
DE CALOR 

D. H. Bacon 

2014 ри. IVA incluido, 


METODOS MATRICIALES 
J.C Mon. 
1906 plas [Và induit 


ANALISIS DE INVERSIONES 
RIL Mole 
1,908 рих IVA тен 


CALCULO NUMERICO 
RH Mo 
1.908 pta 


incluido. 


V ECUACIONES DIFERENCIALES 
y J C. Mason. D.C. йе 
2420 pas It incide. 


als 


MECANICA DE ELUIDOS. 
E HIDRAULICA. 
P D. Emil 


2 120 plas NVA incluido 


MULTIMEDIA 


Estos libros resuelven el problema de la 
aplicación de pequeños ordenadores al 
estudio teórico-práctico de diversas 
disciplinas universitarias, 

Todos ellos cuentan con una 
introducción inicial al uso del lenguaje que 
se uliliza, seguida de un resumen de la 
"teoría" básica fundamental asociada a esa 
asignatura y el desarrollo posterior de los 
aspectos prácticos relevantes, donde los 
ordenadores pueden aplicarse 
ventajosamente para agilizar cálculos 
complejos 

Alo largo de los textos se presentan 
abundantes ejemplos, aplicaciones, 
problemas, etc., resueltos con el ordenador. 

Esta colección es de interés evidente para 
estudiantes de ciencias y para ingenieros 
superiores y técnicos, como apoyo y 
complemento práctico en el aprendizaje y 
como guía de aplicación de los ordenadores 
en cada materia. 


bruil 
хо que l enim nuestro cid, 


Мда et s 
іи 


Ardo, de Correos 14 
(сактаа GRUPO 


Especial 
programas 


Un buen ejemplo de сотой така 
sistema gráfico GSX у ladfmaginación 
para obtener buenos résultados. Este 
programa que osfenvía Xavier 
Artigas, residenié'én Barcelona, o$ 
permitirá сибат cuatro tipos dé 
gráficos 41505, tanto en рай аа 
como en ийргезога, у aunqúé menos 
potente ¿68 una alternativaféconómica 
al ppóStama DR GRAEH (el precio 
Че la revista y elfPSfuerzo de 
teclediTo). 
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xavier Artigam 


û CLEAR 2000 
10 ereto в, 

20 heec "СНА а (270: hbaepeCHRE (7) 
30 

“ 
э 


ras=STRINGS (20, 32: 
ШЙ 
БЕЕЯ 
Hic 
Е 
pitur 
Gosus s000 
1 p'eo 
perso 
(в) =0 
DIN gra (12.122 


Мит SPCC10)¡heuaj ESTILO DE 
D^ :"ihevt 

PRI ET SPE ¢1) shaun: TIPO DE DI 
n" 

PINT: PRIST SPC (103; beun; “ТАЖАП DEL 
:';hoof 

do pPINT.PRIPT SP? 410) phann" MARCAR MED 
А itibeuf 


137 PRINT: PRINT SPC(0);beun" MARCAR VAL 
ORES EXACTOS: * ibau£ 


138 РТТ PRINT SPC (403: haun: "CAPOS SEP 
ARADOS beut 
130 FOR k=O TO 7:PRIBT PE ats(5, 7982): 


ЖТ 
140 PRINT EM ate c10. 28:02 = CREAR GRAFT 
Е 

141 PRINT FN at3(10,27)|"M = MOSTRAR GRA 
Pico" 

142 PRINT РЫ att 10,000," = SALIR DEL P 
ВОЗВАЖА 

178 60508 1001 

180 as=IBKEYA: IF ase 


131 ЗЕ Грир (лаз 
лах TF aseri" AND p(l THES pep: 


TEN 150 


190 If aseri" 
199 1F 
ae 

200 18 
208 18 


AND plat THEN p(Delias 


e$-"2" AND pig)-2i THBE pt2>=22:a 


ate*2* ABD p(2)=22 THEN p(22*21:a 


aseran ABD p(3)=2 THER СЗ) +: а3= 


то 


Er 


a 


E HER 


HER 


Везер: аз 


pues 


EI 


AND peast m 


18 aseta" AND pca)=2 THES pO из: ase 


18 atera" AYD pUOu3 THEY pli) sdia de 


IP asera" ABD твп Са 


piosa peen 


12 аз-°5" ABD p(59=1 THEN piSp«Qiaide 


18 asenne AND 


AUD 


р pausa 


IF эзет" AND робу О 


1P asese" AND pc6)=0 mE 


IP asetet AND piter pit)stiate 


IP аз-*7* AUD РС mo 


IP аз=°т° AD p70 T 


Ig aseran ARD p(B9=0 


IF asero" AND p= 


IP p51 MD pe Op 


М" OR ass" THEN 


o 

(MP катего de variab 
с ave VAL (as): IP LIST 
gra=0:GOTO 100 

СЯ 


Vartabl 


ТИ аа (25. Di ki PN at8C37 95k 
PRIBI РН a5842, i тез: LISE INPUT а 
INSTR(aS, "") 0 THEN kenceliklenve 
E 
| 320 grace м1) WALtas IF gra (к.к12=0 AND 
| асосни (4A) THEN 310 
328 BEXT klikiIR canet THEN cons0:gras0: 
ато 100 
390 PRINT FM ats(10,11);"Titslo Principa 
J; UG LINZ INPUT aS ihpesi IF INSTR (aS 
1937620 THER gra-o-GOTO 100 
39i 19 asuun THEN 330 
335 PRINT РБ ats (00,19; *Tituio 


Secundar 


lo : "LINE INPUT asibssas!1F LESIRCAS 
03:50 THEN gra=0:G0TO 100 
daê ip atra THEN 336 
340 PRINT РЫ ate c10, is); Titolo efe 7-Х 
188 IBFUT айтиев: IF [ESTR La: 
—)490 THEE gram: GOTO 105 
фаз IF asenu THEN 340 
345 PRINT PE ats (10, 1D" Titelo sie --Y 


ХИ ЕЗВВ INPUT a$:bymas:IF IESTRORA 
a> 30 ТШЕН gra-0 GOTO 100 
1 essen TANE зак, 


PRINT РЕ ats (10, 10), 


Hombre campo 

TOR kel TO se 

PRINT PN кая (22,30) 

365 PRINT РИ ai$ 91 1925г 

азтпоб чаз: DNSIR(aS,"- 
pom 

Ip gean тырк 386 

exl 

17 cani THEN oan=0:gre=):COTO 102 

PRIST PN ats 0,2101 Membre variable 

FOR ke TO nv 

PRINT РВ att (25,21): E 

PRIST РВ ats (31,21) re 


LIME Jur? 
O0 THEN can 


¿LIRS_18POT 


ioco PRIME htec 
1001 IP pti)=2 THEN PRINT FR ati. 
negi *PANTALLA" Spon " — IMPRESS 
1005 IF рб1221 TREN PRINT РЕ. 
PANTALLA = 

1010 IP р<2}*21 THEN PRI 
bnegi ALFA CALIDAD" apes 
P 

1015 ІР ор‹г›=г2 THER 
“ALTA CALIDAD 


рав 097,0): 
ALIDADA jp. 


LIBRAS — SECTORIS 
SETS 4351 
; negi "LINEAS"; poe; * SECTA 
FICIES™ 

p= THEN PRIT FH ats (37 
a P LINDAG “janes "586701 


DAS 19 реа) =4 THEN PRINT FN а, 
IBARRA ^ LINBAS — SECTORES 
TERPICIZO" рсе 

1000 IP p(3)=1 ТЕРИ PRIN 


bneg; "GRANDE" ; bpoej * 


"IP pi5)*2 THEN PRINT FW 848 (37, 15); 
i hne; "MEDIANO"; poe; " РЕФ 


2060 їр pit)-2 THEY PRIST FE аба (7,150: 
TGRAXDE " MEDIANO "i nnegi PEQUERO ipo 


1092 10 pte) HES PRIT РЕ вони, 177 
“si "inek: apos 

ifo р Diet THES PRINT FY atê a7, 17: 
hmeg;"Sl*;bpos:* BO" 

1075 IF p(73=0 THEN PRINT FW абз (37,19); 
"8l 

1080 IF p17: FE ака (97, 19); 
Aneg;"Si*;hpoe; NO" 

3585 IR ИВР? THEN PRINT FP atê (37,21: 
влен "ЕТ" ipoe" BO" 

1090 IP p(9)=9 THEN PRINT РУ 88197, 21); 
"Sl "урпек" 80": рое 

1100 RETURN 


1500 адга (31,622 
1501 IF INSTR(STRS (g), 
32: 6010 1510 

1805 ms=LEFTS (ТВ (А), LSSTR(STRE (g) ,* 
+1) 

1810 tentos=RIGHTS Сиз, LEF Cas ~1) tate! 
ids30:G08UB 2043 

i515 ЖЕТОРИ 

1993 RETURN 

1999 EBD 

2000 med=0 

2005 GOSUB 2600 

2010 GDS)B 2740 

2011 ариз» 

2012 11=5000/ny 

2013 asch=32787/par.cutz (0): esovr32707/p 
аг. ош%1›/2 

2020 textosohpid 00: tp 5) с 4: y=29000/t 
1:x*15000/t1:G0SUB 2645 


"0 THEY mi-STR 
z 


2625 textos aha A2076 sp (85: cm1: y«27000/t 
i x=15000/ 44: 0O5UB 2645 

2020 LF p(42=3 TREN 2000 

2030 соога. i& (0,0) 9000/€1:ccord. 11% (1, 


0) 30067 
2035 coord. in% (0, 1) =5000/®1:соог4.1а%@, 
13«25000/ti 

2040 с=1:6 *1:005UB 2765 

2045 coord. 1110,02 »5000/t1:ccorá, 1n 
9229000/1 

2050 coord, int0, 1) =30000/t1 :coor 


1:G08UB 2765 
2060 ва 

2065 FOR kei TO no: FOR kl» 
2070 1F gra(k,k1)>aa THE 
2075 NEXT klk 

2078 ini-28000/ (neri Р 
2080 FOR 1=0 TO 10, 

2085 textos=STRS 
=2000/+1:y=1309 
45 

2086 NEXT, 


105 ROR kl=0 TO 
2110 x1 «5000s n1ekenvkiplen 
Dti хёт=к1+1п1/+1-200әрсё, 
ао ting)/tl 

2115 тру ИЕР 


2117 60808 2890 
2118 IP p(Del 


136 IF p(b)«1 THEN taxtoic"madin"itelic 
14-90:x-G0500/*1: у=свага. tn% (1,02: GOSU 
B 2645 

2137 IF pC7)el AND p(6)=1 THER textosesT 
Ri ined) : 5110711 490: x«30500/ 11: y *7- 1000 
fti: GOSUB 2645 

2140 6010 2500 


=== 
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TECLA A TECL4 


2200 12 ра)›а тиш 2000 Lin (0, 9)=01 coord 9) | 3065 empiú):1=1+1:1P 106 AED e-2 TET 
2205 POR 1-1 10 nv 705 HER] 
| 2200 18 ge=i THEN 1151:1=1 13: сэш z 3026 IF 16 AND 073 THEN 072 it~ 
| 2215 controls (0)=18:cantrol%(1)99 Abt nean 
| 90241790508 2788 la«cOStemg) | 303! ma*(gra (1. 1)e2ept/ngt)/ cn-1) 
2216 IF ge20 THEN coord. 10200 Gast 2788 3038 coord. 10210, n1 #16000/¢ 1 cobra. ti 
| Lin (0, 131500/e1 coord. 91. іа =0; par, ia 31751600071 
ТИГ TOR el TO n 
| =11с"1:00608 2768 КЕ 
2217 tartosmhvti) : СОСЕ Saard. (5*0, кэ= C180004100600518 al 
HO EIDEM ores ce 
2218 IF gem! THEN 1 2710 FOR LEN taytan алаға, tazen, кэе C186000:1000 09085000 
2219 POR 11=0 ТО $15 pag b1) AG (MIOS (textos, eh, 1) 
2220 coord. 10409 › зит к 
caora. ias 1,00» sra 191, 2720 ^ coord. Ln (0, 02416000 /t1: coord. tati 
2225 coord. i 0004, БЕ 4. Lat (0. 0) mer ссоге. tatti, беу о) «18200761 
ti coord. in 23 UB 2765 E 
Din 3070 GOSUB 6200 
2230 с=з 3080 IP 1612 TREN xiexl-(gratiet, пе 
тво enl 
xe p 
0071: contrel& (02, per. in | jn/20iy coord. Intti, n/2» ical 
› 2900800) ,сооге,оы | one те pt7i=1 THEN mpegrn(l,190100/08t 
| 2235 SST 11.1 40, tartoSetextos+" ("4RIGHTS (STRS (np. LENGI 
2218 IP geni T 2760 RETURN Тр 
| aree © 2007 IP xK0000/ti | 
2779 ААУ) E 
zs 3089 cosum 2645 
1600/t4 | 2830 extradasHIMENAi po 
2838 28042013 (0) »6:control4(1)=2:G05UB 2 | 4000 бота 2500 
A dara 4500 POR lei TO 22: PRINT PR atst24, 1395 
одой со.) СЕНИ conteo: t contro: раг, іп | AcRec^0) NEXT: nte 
020.110 (11*1.1)*1n2)/ | %(0)=8:G05UB 2850 p 
2845 control% (0)=17: control%ć1)=0: par. in | «000 
"чылт 1: #0) =c: COSUB 2880 5016 
ord. into, n W.int(0.nc-1»:e | 2850 RETURS 5020 
| Ix ier НЫЕ 2380 CALL entrada (a.a.controli( par. | 500 
SCL үре+1›=3о0о/к: оо. сосга 10800,02, per. ош®®‹0›,сәзга-о | 9940 
т"1ге=рїз3:1=1:1Ё 190 AND e=2 THEN | 5620,03) ls 
51-5: GOTO 2395 2503 RE возо 
18 150 AND e23 THEN e2: {1-5 2590 5060 entrada HINEKL 
nencsic"li GCSUB 5300 2895 ' rutina barra 5070 RESTORE 5150 
ENDO SUR es adde 5080 POR me] TO 7 
яя*1;б0ТО 2205 5090 READ byte 
FOR k*1 TO av: xi 2910 contralt()-23:control*1)40:par.im | S100 БОКЕ HIRE Ne», byte 
2000-91127 1: y2*yi e (41-60027 e 5110 NEXT a 
2425 esp (3) 4=: IF K6 AFD e=2 THES e=3: | 2915 00508 2980 5120 DIN cogtrolX(5) p Fo) .coorá 
ins 2920 control2(0 «24:control*(1)*0:par.im | тут, vas. par mutt CaL E 
2430 IP ко AND «73 TRES e-2:i-k-5 E 5130 
2435 00808 2890: NEXT 2925 GOSUB 2980 Suo’ -o-o 
2500 controlt(0)*4;controli(1)0:60SUB 2 | 2930 control% (0 +25: controlŅci)=0:par. tn | 5150 DATA MAGO." 
755 R= 5160 DATA anso, 
2501 IF iNKtYsee" THES 2501 2938 GosuB 2980 5170 DATA ong 
2303 2040 control£(0)=11:controlxt1)=2ccontro | 5170 DATA 
| E 17 = 2345 срока. imeto, ex: созге. mara | 2190 
2505 * carga controlador talla соога. nco, 0з=х1! соога, ink (n0) »yl | 2200 
| A а эшш 2550 ет Инта | 0200 


218 2255 30508 2980 
2620 2960 RETURS d 
EM 2965 1 
2625 par.1n2(8)=1: t 10%(6)=2: par. 10% (7 рз ' acceso al GSX 
О E Ê cones; отелге: 
2630 controlz(0)-l'controalz(1)«0:control | 2980 CALL entrada(a, a,control4(0), par. 1 lo) fi + GOSUB, я 
| КУЕП 2L сока, 19340 ,O) , par. SUE, Dora, od A < 
| 2538 CALL entrada (а,в, сов®го11 (0) pam. | EID: Боне 3 | 


m0), soard. 1510, 02 ‚Баг, out% (0>, cacrd.a | 2085 RETURS dq 2. 


| Eton Soco piro. asoan 
2540 hetin Sen MIROR STS TO moria 
2645 У BEXT 499, part 
2950 texts зг tro, E EOE EA 
| Ho d RCO, 029 | 
2600 control%(0)=12: совогоїя (D el 3020 FOR 1=1 TO пе 5300 RETURY 


Mus smi РКТ 
тиш Inu 
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Modificación 


del Basic 
para usar 
GSX 


C? este programa 

utiliza el sistema GSX 
de gráficos, para poder 
ejecutarlo es necesario 
realizar una pequeña mo- 
dificación en el intérprete 
de BASIC Mallard (el fi- 
chero BASIC.COM). 

Como esta modifica- 
ción afecta al espacio li- 
bre que el BASIC deja 
para programa, mi conse- 
jo es que realicéis la mo- 
dificación sobre una copia. 
del BASIC. Para ello for- 
matead un disco y, usan- 
do PIP o Locoscript, co- 
piad a él los siguientes 
ficheros: 


BASIC.COM. 
GSX.SYS. 
DOFXHR8.PRL. 


DDFXLR8.PAL. 

DDSCREEN.PRL. 

GENGRAF.COM. 

Además, tenéis que 
crear un fichero ASCII (lo. 
podéis hacer con Locos- 
cript, usando la opción 
«Hacer fichero ASCII») 
con e nombre AS- 
SIGN.SYS, que deberá 
quedar en el mismo disco 
que los demás, y cuyo 
contenido ha de ser: 

21 @:ОБЕХНВ&. 


110 . 

01 (0:DDSCREEN. 

Una vez que tengáis to- 
dos estos ficheros en el 
disco, y estando on 
CPIM, tenéis que escribir 
(con el disco introducido 
en la unidad de discos): 


GENGRAF BA- 
SIC.COM, 

De este modo el BASIO 
queda modificado perma- 
пепіе:пепіе. El efecto de 
esta modificación es que, 
al cargarlo, él mismo se 
encarga de cargar en me- 
moria la parte residente 
de GSX, lo que permite. 
que el programa que pu- 
blicamos en éstas pági- 
nas pueda realizar los 
gráficos. Cuando ejecu- 
їе este programa BASIC. 
que publicamos, debe es- 
tar en el mismo disco en 
que está el BASIC modi- 
ficado y los ficheros de 
tipo «PRL» y «.SYS». 
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sencillo juego educativo remitido por Xavier Artigas, 
ona. Utiliza el sistema GSX para crear еуфа pantalla el 
[ que los más 
s no se envicien con los relojes de lect; al y aprendan 
a leer las clásicas manecj d 


Cuando el programa pregunta la hora һа "ontestar dando la 
hora en formato HH:MM, es decir, dos g ra la hora seguidos 
del símbolo dos puntos ":" dos 803 рага los minutos. 
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û QUE HORA ES 4 


SK. Artigas! 
[C 


8388585 


© 
100 DEFSTR 
110 haaret: 
120 homo=he 
130 ровен 
140 DEF FW 
Сява (3200 
150 вошп=һавс+®е": bcufehhace* f 
160 GOSUB_900: 00508 1100 


170 
180 ист 
K 
190 n em tu пов 
bra LISE 11 
Pur 


200 
210 PRINT FE ntsc 
o P+ PRINT: PRINT 


Ji LINE INPUT hfe 


220 tav-VALthfav> 
230 IP fav=0 AND bfav<>"0" THBS 210 
240 RANDOMIZE fav 

250 VRIKT hola; SPCC: 
Г 

280 e«ircel:cnord. 1n% (0, 02 1: соога, in (O 
1}=1: соог4. 18 (1,0) «1:coord. te, Delt 
бояп 1200 

270 ' 

280 

290 © 

300 pts. 1415027А: etes 20 49/12 

310 x-300: y=200:rel=par. out% (4) /par сия 
[OD 

320 n«&revlicel:ccord.inX(0,0)* (x-220) +8 
ach! canra. 1150, 1= (4220) teach: coord. fn 
30,2) = (X220) sash: coord. 1920,3) = (x-22 
авас 

330 coord. tet 01, 05# (y- 110 
E 


nag: тст 


AHORA DIBUJANOS UN RELOJ" 


cord. in 


340 выд темы coord. 
achicnora. 11100, 158. 
30,252 02229). 
AS 

350 coord. inte, 


ARCO, 3) 2 (x-22 


115) васе: соога. in. 
cord. int(1.2»« (111 
eis 


420 00308 1200 
459 ввхт 


ARO "Y AHORA LAS AGUAS 


470 gro 


NTCREDC 912341: page LYT CRI CL) 


ien 
480 avircelireTorrieeD 

490 coard. 10400, O)=aechexi coord. 1a (1, 0 
“escvey 

500 coord. +1440, 1ужевсье схеге1 ить ТИ (ete 
sara) 


510 coord, inel, 1)wescve (ућгвСов (азевяга 


560 19 graS THEE рвдтред-1 
570 ТР редко THEN paq=12 
580 IR gra*i2 THEN gra=0: peq=peqtl 
530 GOSUB 1200 
800 prezpre4l 
510 va 
820 PRIST РБ ats (30, 28:" QUE НОВА BS ? 

> * SPACE (30): STRINGS (30, 82 ; алая: 
630 LINE INPUT hora: PRINT hpos 
B40 IF ТЯЗТЕ (ога, THES 620 
B50 IR LBN(hora))8 TREN 520 
600 агат УА (СЕТА thora. IBSTRChora, * 1 
» 
670 mi*VAL(RIGHTS chora, LER (hora) -138TRCb 
ora, 
A80 TP ara>12 THER 820 
£00 IF orac! THEN 620 
700 IP в1550 THEN 620 
710 12 mico THEY 820 
720 ТР Wi/A «этат сті /в) THER 620 
730 1Р mié grass THEY ve 
740 IP ога рад THEN ано: СОТО, 
750 PRINT FN att (30,18) 
X LAS "ipagi": 
700 reerrestva 
770 PRIIT FI atè (20, 25) CAR” per 
a resultados, otra tecla para seguir. 
аб ete INKXYR TP пант" TURN 
730 IR aseCHES(B) THEN 810 
воо GOTO 250 
810 PRIST heley SPC(35)|hnegé* 
ГЭЕ 
820 PRINT: PRINT! PRINT 5РС(10):Ьпата!" :* 
830 PRIFT: PRIST ЄРС(1021 Ta he hecho * 
rei"preguntae, y ma has respondido a la 

Lera "ir. 
540 PRIT: PRINT 8ЕСС1бэ;" 
un “i cree/pre>8100; "4" 
EN ats (10,200; Раа "CAN" par 


тет 


o representa 


1020 DIM controls», 
0% (1,747 par. OUEZ (44, 
1030'' 

1040 
1080 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1130 
120 
1130 axtrada=HIKEX+ 
1140 pári fo% (0) =1: par. 4o (1) =1: par. 1012 
Jal: par. {па 092-1: par in%(4)=1 

1150 par.int(5)«l:par.int(6)s1:par. 10007 
date par, int (=1: par. 410809251 

1160 contral1(0*1:controlu(1)20:control 
x10 

1170 CALL entrada (a,a,control%(0),par, 1 
2000), coord. 1*0, 0). par. outt(0),cocrá. с 
E20, 09) 

тво! 
1190 


LD C, 73b 
05, ВОО: ІР 0005h 


usa recta (DRAW 
1220 ved 


1320 + 
1330 ontradazHI XEN 
1340 controltfhisA:contralt(lle2:G0GUB 1 


1350 соптга1®‹о) «19: control (10: par. in 
'GOSUB 1430 

1369 zomtrs1#£0 2171 central tti)=D: par. tn 

210)=0: GOSUB 1430 

1370 RRTURE 

1360 ' 

1300 1 

1400 ' 

RE 

1420 1 

1430 CALL entrada Carmicontral200) pan. t 

0200) coord, 1m%10,0), par. out£t0),cocrá.o 


Жсо›=е OU 1630. 
1490 controls (02524: controli) =i 
=10)=1:C0SUB 1530 


1500 control%(0) «26: centre T 
2103-01 босу 1830 

1510 contraL4(0)=01control: 08 1 
ES] 

1520 RETURN 

1830 CALL entrada (a, 4D) par. t 


<>, coord. in&(0,0» 
620,002 
1540 RETURN 


[ERGO , coord. o 


E 
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PROFESIONAL 


PLAN-IT 


Todos los hombres, al fin y al cabo, 
desarrollamos una actividad económica 
Cuanto mayor se hace dicha actividad, 
nás compleja se vuelve, es entonces 
cuando el registro y control se hace m: 
necesario. De Gran Bretaña nos llega este 
planificador personal. 


Menú principal de PLAN-IT. 


Estas son las posibilidades de CARD-INDEX. 


LAN-IT es en realidad una 
especie de libro de cuen- 
tas personal. La finalidad 
del programa es que el 

usuario disponga de una herra- 
mienta que le facilite la labor de 
control de su economía. Lo primero 
que hay que señalar es que tanto 
el software como el manual están 
escritos en el más pulcro y correc- 
to inglés que podamos encontrar. 
Así que los desconocedores de 
este idioma ya pueden ir pensando 
en comprarse otro, pues la lectura 
del manual es prácticamente obli- 
gatoria si se pretende trabajar con 
Plan-it. 

Una vez superado el trauma idio- 
mático, pasemos a ver de cerca el 
programa. Desarrollado en su рга 
tica totalidad en Mallard Basic, 
Plan-it incorpora las posibilidades 
de este lenguaje en cuanto a la 
gestión de ficheros, pero, sin em- 
bargo, también se deja notar la len- 
titud de intérprete en determinados 
momentos. Así, y aunque todos los 
programas se cargan al disco RAM 
—1a unidad M —, cuando se activa 
cualquier opción del menú principal 
la transición a la función elegida lle- 
ga a ser en algunas ocasiones cier- 
tamente tediosa. Por cierto, el pro- 
grama exige que no haya ningún fi- 
chero en el disco RAM, aunque le 
sobre espacio para poner sus pro- 
pios ficheros. 


Cuatro programas 


En realidad, Plan-it consta de 
cuatro grandes programas: Cuen- 
tas personales, Gestión de tarjetas, 
Diario y Cálculo de préstamos. De- 
cimos cuatro y no tres, como afir- 
ma el manual, ya que la opción de 
cálculo de préstamos en la vorsión 
original figuraba como un programa 
ajeno al propio Plan-it, y se ponía 
en marcha desde el sistema opera- 
tivo. Mientras que en la versión que 
viene en el disquete, esta función 
está integrada en la aplicación y se 
activa desde el menú principal, 
como cualquier otra opción. 

La primera de las opciones, 
Cuentas personales, permite con- 
trolar hasta veinticuatro cuentas, 
una cuenta de cash, nueve tarjetas 
de crédito —con su registro de 
cuentas correspondiente— y los 
cheques. Un detalle muy interesan- 
te y que no podemos dejar de se- 
falar, es el que todos los datos de 
las diferentes cuentas están a su 


— — 
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vez interrelacionados, de forma tal 
que si el usuario extiende un che- 
que contra una cuenta bancaria re- 
gistrada dentro de las veinticuatro 
cuentas personales, inmediata- 
mente el movimiento queda regis- 
trado y descontado del saldo. 

Es significante que el propio pro- 
grama realiza el balance mensual 
de gastos e ingresos, y de este ba- 
lance extrae un saldo de carácter 
activo para el siguiente mes. Así, el 
saldo total se ve actualizado con el 
saldo del mes anterior. También gra- 
cias a las posibilidades de segui- 
miento de toda la información regis- 
trada, es posible llevar a cabo aná- 
lisis completos de lodos los movi- 
mientos económicos que hemos he- 
cho durante un tiempo determinado. 

La Gestión de tarjetas no es ni 
más ni menos que un archivo don- 
de almacenamos y controlamos la 
información referente a nuestras 
tarjetas de crédito. Podríamos decir 
que es una microbase de datos 
para tarjetas de crédito, en ella in- 
troduciremos todos los datos de 
cada una de nuestras tarjetas (Upo, 
número, fecha de caducidad, ope- 
raciones, etcétera). De hecho, el 
manual habla de registros y cam- 
pos refiriéndose a las fichas indi 
duales para cada tarjeta y a los da- 
tos que puede contener. 

La siguiente opción, Diario, hace 
posible llevar un apunte diario de 
todos nuestros movimientos econó- 
micos. Son detalles muy gratos la 
facilidad a la hora de introducir la in- 
formación, la búsqueda rápida, las 
posibilidades de estructuración y 
las diferentes salidas por pantalla e 
impresora. 

Los datos con que trabaja el Dia- 
rio están permanentemente en me- 
moria, de ahí la rapidez en la bús- 
queda. Admite hasta un máximo de 
doscientas entradas por fichero, 
pero si sobrepasamos este límite, el 
programa nos propone la posibili- 
dad de grabar los datos sobrantes 
en un fichero distinto. 

El cálculo de préstamos se lleva 
a cabo con la última de las opcio- 
nes. Al activarla hay que introducir 
el volumen pedido, el tipo de inte- 
тез y el periodo de Петро. El pro- 
grama calculará cuánto habrá que 
pagar al mes. el total a pagar y lo 
que realmente supone de aumento 
sobre el precio primario. Una vez 
aparecen en la pantalla los resulta- 
dos, es posible modificar cualquie- 
ra de los parámetros introducidos. 


m" 
[UA А 


ТЕ 


32 45 са, 
Ob HU prin 


Edición de una ficha del CARD-INDEX. 


En pocas palabras 


En resumen, Plan-it es un intere- 
sante programa que permite el con- 
trol día a día de todos nuestros mo- 
vimientos económicos. Debido a 
semejante especialización, no es 
un producto, evidentemente, dirigi- 
do a la gran mayoría de usuarios, 
sino más bien a un grupo muy re- 
ducido cuyas necesidades de pla- 
nificación exigen un control rigu- 
roso. 

Por otra parte, ei principal y ma- 
yor problema es que no haya sido 
traducido al castellano. De entrada 
ya quedan eliminados todos aque- 
llos que desconozcan el inglés, o 
que, simplemento, no quieran mo- 
lestarse con la labor de traducírse- 
lo todo. Si a pesar de todo ello se 


adquiere el paquete, la engorrosa 
tarea de andar con un diccionario a 
mano está garantizada. De todas 
formas, Plan-it es un gran progra- 
ma que choca con el problema del 


LES E.H.P. 


| CREADO ов: DATA- 


o BASE c 


E ion. 

10 PEOR Nadie se ha 
lo de hacer una 

ое. 
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TRUCOS 


m Graficos 
sencillos 
RA los que no quieran 
usar las rutinas plot y 
draw publicadas en el número 
29 de AMSTRAD USER, Car- 
les (Mad, olrece la розн 
drid), oi posibi 
ете 
jas у S en 
talla a base del carácter pun- 
to. El listado 1 es el que traza 
una recta y el listado 2 el que 


traza una circunferencia o una 
elipso. 
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LM 


10 PRINT CHR$(C272;"E";CHRS(27);"H"; 
20 PRINT"Por favor, introduzca a continu 
acion las coordenadas de la salida: al,a 


2" 


ЗО INFUT"al= 
40 INPUT"az= 
50 PRINT"Por favor, introduzca a continu 
acion las coordenadas de la llegada: bl, 
ba" 

60 INPUT"b1=";b1 

70 INPUT"b2=";b2 

ВО PRINT CHR$(27);"E";CHR$ (27) 
90 DEF FN locates (х, y)=CHRS (27) 
(324 y) +CHRS (324+x) 

100 ci-bl-a1 

110 c2-b2-a2 

120 x=al a2 

130 FOR z-1 TO 900 STEP O.1 

140 IF x>MAX(al,b1> OR y»MAX(b2,a2) THEN 
200 

150 IF x<MIN(a1,b1> OR y<MIN(a2,b2) THEN 
200 

160 PRINT FN locate$(x,y2;"."; 
170 x-al*z*(icl/10) 

180 у=а2+2% (02/10) 

100 NEXT 

200 


Y"4CHRS 


10 PRINT СНКФ 27); "Е"; СНКФ (27); 
20 PRINT'"este programa sirve рага la gen 
eracion de circunferencias y elipses en 
la pantalla." 

30 PRINT 

40 PRINT"Por favor, 
or"; 

50 INPUT em 

BO FRINT" Ahora, 


introduzca el eje ma 


introduzca el eje menor" 


70 INPUT en 

80 PRINT"A continuacion las coordenadas 
del centro: х,у"; 

90 INPUT x,y 

100 DEF FN locateS(x, у) =СНК$ (27)+"Y"+CHR 
B(32+y)+CHRS (32+х) 

110 PRINT СНЕ$ (27); "E"; CHRS (27); 
120 PRINT FN locate$x,y2;"." 
130 FOR a-0 TO 2*3.14159 STEP 0,1 

140 PRINT FN locates (2, 2¥#COS (а) #em+x, y-S 
IN(a#en);" 
150 NEXT 
160 END 


10 5 жж каекка» 
20 * « DESCOMPOSICION DE UN NUMERO * 
30 ' * EN FACTORES PRIMOS * 
40 OM MMMM * 
60 ' + POR RUBEN ACEVES * 


iii 
70 PRINT CHRS (27) +" E" 1CHRS (27) +" Н" 

80 INPUT“Numero' 
90 PRINT: PRINT 
100 n=a 

110 FOR f-1 TO a 

120 b-a 

130 c-t/f 

140 d-INT(b/f) 

150 IF d-c THEN a-a/f:PRINT 


fif-1 


160 IF a-1 THEN PRINT:PRINT" n; CHRS$ (7) 
:GOTO 180 

170 NEXT f 

180 WHILE INKEYS$-"": WEND 

190 GOTO 70 


Numero? 116688 


VDE 


10 REM vonsenres TU VIDA s4euwenen 
20 REM **** VICTOR CUCARELLA x»s* 
30 REM ss33*24 AMSTRAD USER 343333 
40 cla$=CHRS (27) +" Е" +CHRS (27) +" Н" 

50 PRINT c1s$ 

60 INPUT"FECHA ACTUAL (d,m,a>:",a,b,ce 
70 INPUT"FECHA DE NACIMIENTO (d,m,a): 


80 x-o-oo: y-b-bb:z-a-aa 
90 IF b<bb THEN x=x-1 
100 IF с<сс THEN y=y-1 
110 PRINT x" AÑOS "jy; 
" 

120 418а6=2+ (30+у)+ (3659) 

130 PRINT"HAS VIVIDO ";dias;" DIAS." 
140 horas=248dias 

150 PRINT"HAS VIVIDO ";horas;" HORAS." 


MESES ";z;" DIAS 


m Descomposición 
en factores 
primos 


ASTA con introducir un 
número y este corto pro- 
grama creado por Rubén Ace- 
ves lo descompone en sus 
factores primos. El programa 
es fíable para números ente- 
ros (entre 0 y 65536). Para va- 
lores superiores puede dar 
errores debido al factor de 
precisión de los números en 
punto flotante. 


m ¡Cómo pasa 
el tiempo! 


PA E das cuenta de lo vie- 
A jo que eres? Si quie- 
res saber con exactitud cuán- 
to tiempo llevas viviendo, usa 
este programa que nos envía 
Victor Cucarella Cabanas, re- 
sidente en Valencia. El orde- 
nador te dirá cuánto tiempo 
llevas vivido en días y en ho- 
ras. 
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COMPRO-VENDO-CAMBIO 


VENDO impresora Ams- 
trad DMP 4000, nueva a 
estrenar y con garantía. 
200 caracteres рог sg., 
caro ancho, NLO, papel 
continuo y hojas sueltas. 
Se vende a la mejor oferta. 
Teléfono (957) 117619, 

VENDO programa para 
gestión de una consulta, 
para médicos generalos o 
internistas, para Amstrad 
PCW 8512. Doctor Casti- 
По. Canchal, 10, 45, E. 
29003 Málaga. Intercambio 
por otros programas. Man- 
dar lista. 

COMPRO programas y 
utilidades para PCW 8256, | 
imprescindible manual de 
instrucciones. También in- | 
tercambio programas y jue- 
gos. Francisco Fernández. 
Cid Campeador, 14. 23700 
Linares (Jaén). 

VENDO ordenador Ams- 
trad 664, por 35.000 pese- 
tas, o cambio por impreso- 
ra Printer 130 o Amstrad 
DPM 2000-3000. También 
aceptaría cambio por moni- 
tor color, Justo Linares, Te- 
létono (953) 69 34 31. 

OYE, si tienes ol libro do 
Rodnay Zaks en castellano 
(programación del 280), 
Ed. Anaya, Multimedia, о 
sus fotocopias encuader- 
nadas, te lo cambio por 10 
juegos o utilidades CPC y 
el paquete Siren: digitaliza- 
dor de voz, sintctizador, 
magic voice, etcétera, o por 
1.500 pesetas. Escribir a: 
Jose, Pasaje Flor, 6, 2.° D. 
18006 Granada. 


CAMBIO programas y 
juegos para PCW. Poseo 
Tomahawk, Colossus 
Chess, Amsfile, Dr. Draw... 
por Dr. Graph, Batman... 
Escribir a Gabriel Villalonga 
Brussotto. 07004 Palma de 
Mallorca (Baleares), o lla- 
ma al (971) 29 05 38. 

VENDO emulador CCA 
para РС 1640 о para Hér- 


cules. Con él podrás jugar 
a muchos juegos. Además, 
regalaré el juego Test Dri- 
ve. Todo por 500 pesetas, 
Escribir a Javier Massanet. 
Sipells, 2, Cala Millor (Ma- 
lorca). 


VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor color, impre- 
sora DMP 2000, 20 disket- 
tes. Libros y manuales. 
Comprado en junio del 87. 
Perfecto estado. Precio: 
110.000 pesetas. Sin im- 


presora: 85.000. Javier | 


Serra, teléfono 
(96) 2540108. Colón, 7. 
L'Alcudia (Valencia). Lla- 
mar preferentemente fines 
de semana. 

VENDO impresora Rite- 


man Super Ft. Compatible | 


Amstrad CPC y PC's de 
lodo lipo. Caracteres Ep- 
son e IBM. 120 CPS., cinta 
retintable, perfecto estado. 
Precio a convenir. Félix. 
Teléfono (96) 377 89 35. 

CAMBIO juegos CPC 
6128. Alcudia de Crespins 
(Valencia). Escribir a José 
Antonio Rico Navarro. Pa- 
sage Industria Royo, 6. Te- 
létono 224 03 99. Pregun- 
tar por Rico. 

CAMBIO programas 
para el Amstrad PCW 
8256/8512. Escribir a Al- 
berto González Gómez. 
Sueca, 17, pta. 27. 46006 
Valencia. 

САМВЮ programas para 
PC 1512. Interesados es- 
cribir a Antonio Rubio. San- 
chís Bergon, 12, 6.* 46008 
Valencia. Contesto a todos. 

VENDO y cambio jue- 
gos y utilidades para CPC 
6128. Interesados escribir 
a Felipe Villar. Recaredo, 
32, 1. 46001 Valencia. Para 
comprar, sólo en Valencia 
ciudad: para cambio, toda 
España. 

VENDO programas para 
el Amstrad PCW 8256. Es- 
cribir a Anna Peris Cosco- 
lla. Joaquín Olmos, 8, 8.* 
Catarroja (Valencia). 

VENDO programa minio- 
ficina para Amstrad 


CPC 464. CPC 6128, sin 
estrenar. Precio: 2.000 pe- 
setas. Juan Carlos López. 
Apartado 57. Alcacer (Va- 
lencia) 

CAMBIO programas 
Amstrad. Últimas noveda- | 
des: Hércules, Plus, Pla- 
toon, Curso de inglés, otoé: 
tera. Javi. Teléfono 
(96) 357 23 86. 


CAMBIO todo tipo de 
programas para Amstrad 
PC y compatibles. Escribir 
a: Francisco Delgado Ba- 
| rea. Dalmau, 55, 2^, 2* 
08923 Santa Coloma de 
Gramanet (Barcelona), o 
llamar al teléfono 
(93) 392 96 39, por las 
mañanas. 

COMPRO y vendo pro- 
gramas РС 1512, en espe- 
cial Astronomía, Astrología, 
Biorritmios y similares. 
También juegos. Mandad 
listas: Pare Romani. Apar- 
tado 94.226. 08080 Barce- 
lona, 

CAMBIAMOS todo tipo 
de software para PC's com- 
patibles. Club Larry de in- 
tercambio, Lo tenemos casi 
todo, pero nos falta el casi 
Juegos, gráficos, gestión, 
tools, etcétera. Envia lista y 
te enviamos la nuestra. 
Montse Bernad, Gran Via, 
| 16, 7.*, 4.* 08930 Sant 
Adrià del Besós (Barcelo- 
na). No te lo pierdas. 

CLUB FREE-SOFT. Se 
venden programas PG 
compatibles. Desde 300 
pesetas a 450 pesetas, por 
disco, según cantidad. Ho- 
jas de cálculo, tratamientos 
de texto, bases de datos, 
CAD, comunicaciones, uti- 
lidades, música, juegos, et- 
cétera. Solicite catálogo 
gratuito a Free-Soft. Sant 
Llorenc. 32. 08221 Terras- 
sa. 

VENDO Amstrad CPC 
6128 con monitor verde, 
impresora, joystick y unos 
100 juegos entre discos y 
cintas. Interesados pregun- 
tar por Joaquin. Teléfono 
(93) 353 29 39 (Barcelona) 


Precio sobre unas 90.000 
pesetas. Calle Formentera, 
29, 3.7, 32 

VENDO Amstrad PCW 
8256, comprado en mayo 
1987. con compilador Pas- 
cal/MT+ y Colossus 
Chess 4. Buen precio. J. 
Cazkoitia, Rambla, 174, 27, 
4.' (Sabadell). Teléfono 
726 17 48. 

VENDO Amstrad CPC 
472 e impresora DMP 
2000, 1 joystick, 25 juegas, 
40 revistas, 3 manuales. 
Precio: Sólo 80.000 pese- 
tas. Llamar al teléfono 
(977) 310130, de Reus, 
por las tardes, y preguntar 
por Benjamin. 

VENDO unidad de dis- 
kette Amstrad, 5 1/4", 360 
K. Precio a convenir. Xavier 
Fité Castellana, avenida 
Barberá, 114. Sabadell. Te- 
léfono 710 63 06. 


VENDO Amstrad CPC 
664, disco fósforo, 100 jue- 
gos en disco, 25 juegos en 
Cinta, cassette, cables de 
casselte y de impresora. 
Joystick, 24 nümeros AMS- 
TRAD USER. Perfecto es- 
lado. Precio: 80.000 pese- 
tas. Teléfono (986) 
23 61 39 (Vigo). 

COMPRO, cambio y ven- 
do programas para PCW 
8256-512. Tengo todo, más 
de 85 programas (juegos y 
utilidades). Con instruccio- 
nes. Muy baratos. Vidal 
Díaz Cotón. San Pedro de 
Mezonzo, 28, 4», C-D. 
15701 Santiago (La Coru- 
fia) 


VENDO CPC 6128, mo- 
nitor color. Sin apenas uso. 
Precio aproximado 100.000 
pesetas. Se acompaña ma- 
nual y programas de rega- 
lo. Además regalo Colus- 
sus Chess 4, Green Beret 
y Fernando Martin, valora- 
dos en 8.000 pesetas. Inte- 
resados llamar a Manuel 
Carneiro. Teléfono (981) 
385440. El Ferrol (Gali- 
cia). De 22 a 22.30 horas. 

VENDO al siguiente lote, 
compuesto: Ordenador 
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Amstrad 6128 con monitor 
en color, 93 programas ori 
ginales en cinta, 36 progra: 
mas originales cn disco 
126 discos y 60 cintas con 
programas comerciales 
Con un total de 800 progra- 
mas, manuales, libros, re- 
vistas, etcétera. Todo ello 
valorado en 600.000 pese- 
tas. Vendo el lote por 
150,000 pesetas, negocia- 
bles. Dirigirse a: Carlos 
Rueda Rodriguez. Avenida 
de Santiago, 32, 4° A. 
32001 Orense. Teléfono 
(988) 21 36 60 


PC 1640. Si quieres con- 
seguir los mejores juegos 
para compatiles PC, escri- 
benos a Grupo de Cálculo 
Apartado de Correos 732, 
01080 Vitoria (Alava). 


VENDO y cambio pro- 
gramas para PC. Tengo 
unos 45, Quisiera contactar 
con usuarios de PC. Telé- 
fono 22 16 65. Garcia Соп- 
de, 9, 4» C. 33001 Oviedo. 
Preguntar por Р. Luque. 

COMPRO, vendo y cam- 
bio todo tipo de programas 
para PCW y PC. Tengo una 
lista importante. Interesa- 
dos escribir a Daniel M. F 
Magnus Blikstad, 52, 
112 C. 33207 Gijón. Con- 
testo a todas las cartas. 

CAMBIO todo tipo de 
programas de PC compati- 
bles. Remiteme tu lista, 
aunque no sea extensa 
Garantizo respuesta y se- 
riedad. José María Rodri- 
guez Felgueres. Funciona- 
fio de Correos. Gijón. Telé- 
fono (985) 14 94 00. 


CAMBIO programas 
para PCW y CPC 6128. 
Mandar lista a Eduardo. 
Garcia Marcilla. Gran Via, 
42, 6: D. 30005 Murcia. 


¡ESCUCHAR! Vendo 
juegos para el CPC, por 
sólo 00 pesetas. Tengo 
más de trescientos, como: 
Predator, Billy el Barrioba- 
jero 2, Platoon, Rastan, et- 
cétera. Interesados escribir 
a: David Gutiérrez Crespo. 
Menéndez Pidal, 1, 1° C. 
34004 Palencia. Llamar al 
telélono 
También cambio, pero sólo 
Últimas novedades, o solo 
disco. Tambien tengo uti- 
lidades. 

COMPRO y cambio pro- 
gramas para PC. Escribir a 
Carlos. Apartado 387. 
09080 Burgos. 


VENDO CPC 6128. Im- 
presora BX 1000, disco de 
silicio 256 К. Raton modu- 
lador TV y 20 discos. Lle- 
nos de programas comer- 
ciales, Wordstar, Multiplan, 
Tasword, etcétera. Precio a 
convenir. Teléfono (976) 
22 30 78. Zaragoza. 

CLUB AMSTRAD 
FLOPPY DISC. Compro, 
vendo y cambio. Máxima 
seguridad, dos años de 
funcionamiento, últimas no- 
vedades, Abadia del cri- 
men, Arkanoid |, Target, 
Renegade. Animo, mucha- 
chos. Vicarderera, 7, 
22003 Huesca, o bien lla- 
mar al teléfono (974) 
22 72 88. Toda España en 
disco. Es tu oportunidad, 
escribeme. Gracias. 


VENDO y cambio jucgos 
y copiones. Los últimos 
como Platoon, Arkanoid Il, 
Bubble, Ghost, Bubble 
Bobble, Discology II y Dis- 
cology HI. Alberto. Las Pal- 
mas Gran Canaria. Mariu- 
cha, 159, 1.* Teléfono 
(920) 20 05 95. 

VENDO ordenador CPC 
72 K. A buen precio. Intere- 


(988) 72 82 92. | 


sados escribir a José Beni- 
to Brito Morales. La Cruz, 
4. Antigua Fuerteventura. 
Incluyo gran cantidad y va- 
riedad de juegos. 


CAMBIO Club | 
Loto 1512, loteria primiti- | 
va, por ordenador, e inter- | 
cambio programas PC's. A 
| todo el que escriba le en- 
viamos disco con lista de 
programas y reglamento. 
Ramón de Miguel. Amaza- 
bal, 18, 4.° A. 31880 Leiza 
(Navarra). 


VENDO ordenador Ams- 
trad, modelo CPC 6128, 
con monitor en color, en 
| perfecto estado de funcio- 
namiento y utilizado muy 
poco. El precio es de 
80.000 pesetas, incluyen- 
do: Programas disco: Air- 
wolf, Ajedrez tridimensional 
(Cyrus l| Chess). Progra- 
mas cinta: Defend of Die, 
House of Usher, Dbase Il, | 
Word Start, Programas en 
cinta (Micronobby) . Libros. 
Guía del usuario en espa- 
fol, 40 juegos educativos 
para Amstrad. Programan- | 
do con Amstrad, Código 
máquina, Sistema operati- 
vo CP/M. Otros: Joystick 
Quick Shot Il, cable de co- 
nexión a cassette externo, 
año de suscripción a la re 
vista AMSTRAD USER 
(1988-1989), números atra- 
Sados de là misma revista. 
Los interesados dirigirse al 
teléfono 203 09 14 de Ma- 
drid, de 8 de la tarde en 
adelante (Juan). 

VENDO Amstrad PCW 
8512 de 1 año de servicio, 
en perfectas condiciones. 
Se incluye impresora. Pre- 
cio: 70.000 pesetas. Llamar 
al teléfono (91) 445 72 73. 
en horas de comercio. 

VENDO impresora DPM 
4000, carro ancho 136 col. 
y 200 cps, nueva, sin des- 
precintar, con 20 por 100 


de descuento. Antonio, le- 
léfono (91) 450 47 89. 

VENDO cinta impresora 
PGW 9512. Precio: 1.700 
pesetas. Llamar al teléono 
448 71 06, al mediodia 
(Madrid). 

VENDO Amstrad CPC 
6128, fostoro verde, poco 
usado, manual de instruc- 
ciones, 11 discos (maes- 
tros, base datos, juegos), 
fundas, varias revistas, li- 
bros. Precio: 70.000 pese- 
tas. Llamar al teléfono (91) 
462 25 07. Preguntar por 
Ana Мапа, 

VENDO ordenador CPC 
6128, con libros, 7 cintas, 
10 discos, sintetizador de 
voz en castellano, con cin- 
ta, 2 joystick, 3 libros, 60 re- 
vistas, cable para dos joys- 
tick cassette con cable. 
Todo рог 80000 pesetas. 
Interesador llamar al teléfo- 
no (91) 650 33 33. Pregun- 
tar por José. 

INTERESADOS еп for- 
mar un club para el PCW 
8256 llamar a los teléfonos 
742 38 02 © 204 18 69, en- 
viando lista de juegos. Con- 
rado del Campo, 11, ba- 
jo D, esc. doha., o Caune- 
do, 41. Nombre del club, 
PCW-CHIP. 

CAMBIO juegos, progra- 
mas y trucos para PC1512. 
Enviar listas a Jaime Ruiz 
La Paz, s/n. 28723 Madrid. 
Teléfono (91) 843 32 45. 

VENDO Amstrad CPC 
6128 FV. Pefecto estado. 
150 revistas y cables para 
cassette, un joystick y un 
interface para 2 joystick, un 
modulador para TV y 30 
discos de software 
(250.000) con juegos, dibu- 
jo, procesadores, compila- 
dores, diseño y discos vír- 
genes, Odjob y ransmat, y 
2 cajas (26 discos). Todo 
por 95.000 pesetas. Teléfo- 
no (91) 458 71 96 (comidas 
o tardes). Preguntar por Ig- 
nacio. 

RADIOAFICIONADOS. 
Cambio todo tipo de pro- 
gramas sobre el tema, para 
el CPC 6128. José R. Mer- 
chán. Gla. Los Gármenes. 
3, 414, 28047 Madrid. Te- 
léfono (91) 465 14 50, 
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ANDALUCIA 


SIERGON ELECTRONICA, S. A. 
Francisco Sierra Hernández. Univer- 
sidad de Texas, 9, bajo. 04005 Alme- 
ria. Tel. (951) 26 61 94. A.V.M.I. 


ELECTRONICA FARADAY. J. Anto- 
nio Berrocal Rodriguez. San Antonio, 
31. 11201 Algeciras. Tel. (956) 
66 60 53-61 12. А.М.М4. 


VIDEO PAL. Sebastián Baro Cha- 
ves. Condesa Villafuente Dermeja, 9. 
11008 Cádiz. Tel. (956) 22 96 03-04. 
А.М. МА. 


ROFER. Francisco Romero Rubio. 
Doctrina, 28. 11402 Jerez de la Fron- 
tera. Tel. (956) 34 10 98, A.V.M. 


M.S.D. José A. Navarro. Golondri- 
па, 50, portal 12, 1.° dcha, 11500 Puer- 
to de Santa Maria. Tel. (956) 
85 37 80-42 16. A.V.M.. 


TELETRONIC. J. A. Trujillo Vera. 
Cazadores de Tarifa, 21. 11360 San 
Roque. Tel. (956) 78 04 43. A.V.M.. 


COMERCIAL AFRICANA DE CEU- 
TA. José Enrique Jiménez. Real, 5. 
11701 Ceuta. Tel. (956) 51 42 80. 

1. 


ELECTRONICA MEDICA. Rafael 
Angel León Luna. José María Herre- 
ro, 5, 1.* L. 14005 Córdoba, Tel. (957) 
23 80 92. АМ.МА. 


LAVISON ELECTRONICA. Pedro 
Ruiz Carmona. Camino do la Barca, 3 
y 5. 14010 Cordoba. Tel. (957) 
26 28 28-84 84. A.V.M. 


INFORBASIC. J. Manuel Sánchez 
Mañas. Plaza Trinidad, 9.18800 Вага. 
Tel. (958) 70 21 36. A.V.M. 


HECAR. José M. Carmona Moren- 
te. Avda, Sierra Nevada, 16. 18008 
Granada. Tel. (958) 22 71 85. A.V. 


SERMICRO, S. A. José Ruiz. Aben 
Humeya, 10. 18005 Granada, Tel. 
(958) 25 21 94. MJ. 


ION HUELVA, S. A. José Mügica. 
Pastillo, 20. 21006 Huelva. Tel. (955) 
22 46 76. A.V.M.. 


AMARO Y ORTEGA. Fernando 
Amaro Ruiz. Alicante, 10. 23006 Jaén. 
Tel. (953) 26 00 46. A.V. 


C.P.U. INFORMATICA, S.C. José 
Rodriguez Rodríguez. Infante don 
Fernando, 152, 29200 Antequera (Má- 
laga). Tel. (952) 84 51 10. A.V.M.l. 


GIESA. J. Antonio Gómez Martín. 
La Unión, Ed. Jardin de Recaredo-1B. 
Fe TENTS: Tel. (952) 47 63 22. 


SERMICRO, S.A, Antonio Rueda 
de la Torre. Pasaje Frijiliana, 10, locat 
55. 29003 Málaga. Tel. (952) 31 76 65. 
Mb 


TODOMIKROS. Luis Núñez. Come- 
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dias, 10. 29008 Malaga. Tel. (£52) 
39 36 95. A.V.MJ. 


OFITRONIC. Pedro A. Giménez Ho- 
dar. Alvaro de Bazán, 6, 1.° dcha. 
29806 Melilla. Tel. (952) 68 84 10. 
ANMI, 


ELECTRONICA DIGITAL, S. A. 
Francisco Rodriguez. Huerta de la 
Salud, edificio Prado 1. 41004 Sevilla. 
Tel. (954) 41 45 11-46 01. МІ. 


INSERT. Emilia Sánchez Macias. 
Evangelista, 69-71, 41010 Sevilla. Tel. 
(954) 45 91 84. M.I. 


SERMICRO, S. A. Pedro Garcia. 
Juan de Vera, 13-B. 41003 Sevilla. 
Tel. (954) 42 34 53, МА. 


ELANCO, S. A. Fernando Navarro 
Biot. Fernández de Ribera, 2-B. 41005 
Sevilla. Tel. (954) 63 36 70. AN.M.I. 


ARAGON 
AUDITEL. José Maria Doix. José 


Pellicer, 50. 50007 Zaragoza. Tel. 
(976) 38 41 12. A.V. 


ELECTRONICA ARAGON. Miguel 
Angel Arpal Espes. Avda. Madrid, 31. 
50004 Zaragoza. Tel. (976) 4396 14. 
AMMI 


INTERVAT. José M. Genzor Sole. 
Castelar, 3. 50013 Zaragoza. Tel 
(976) 59 44 33. A.V.M.. 


SERMICRO, S. A. Rafael Aured. Be- 
renguer de Bardaji, 56-60. 50010 Za- 
ragoza. Tel. (976) 34 57 72. M.I. 


SERVICIOS DE ASISTE 


17, bajo. 35002 Las Palmas. Tel. (928) 
23 1133. A.V.M.. 


CANTABRIA 


ELECTROSAN. F. Serna Cabezas 
de Herrera. Isaac Peral, 40. 39008 
Santander. Tel. (942) 37 59 53-04, 
АММА. 

INFORMATICA OLICAN, S. A. Isi- 
doro J. Fernández Munoz. Ruiz Zorri- 
lla, 6, bajo. 39009 Santander. Tel. 
(942) 31 04 14-56. A.V.M.I. 


CASTILLA-LA MANCHA 


ELECTRONICA TURRILLO, S.A. 
Vicente Turrillo Sánchez. Pedrera 
Baja, 7. 13003 Ciudad Real. Tel. (926) 
22 37 74, A.V.M.. 


TECNIMAN, S. L. Julian Rodriguez. 
Toledo, 117. 13003 Ciudad Real. Tel. 
(926) 22 00 18-89. A.V.M. 


ELECTRONICA LUQUE. Eduardo 
Luque Bravo. Santos Mártires, 7. 
45000 Talavera de la Reina. Tel. (925) 
81 42 78, A.N. 

ELECTRONICA FE-CAR, C. В, Feli- 
pe Sánchez-Escobar García. Avda 
Santa Bárbara, 30. 45006 Toledo. Tel. 
(925) 21 21 45-68 27. A.V.M. 

OFIMATICA TOLEDANA, S.A. J. 
Valentin García Villasevil. Esparte- 
ros, 1. 45006 Toledo. Tel. (925) 
22 98 95. М. 


ASTURIAS 


CASTILLA-LEON 


C.M. GONZALEZ AMADOR Y 
OTROS, C. B. Soima. Alonso de Oje- 
da, 12. 33208 Gijón. Tel. (985) 
14 38 20. A.V.M.. 


CAÑEDO SERVICIO TECNICO. 
Leopoldo Cañedo Alvaroz. Otoro, 13, 
bajo. 33008 Oviedo. Tel. (985) 
2229 68. АУМА. 


SERMICRO, S. A. Miguel Angel 
Alonso, Montes Gamonal, 14. 33012 
Oviedo. Tel. (985) 29 98 02, М.І. 


BALEARES 


REIMICRO. Esteban Gaitano Pu- 
che. Antich, 9, bajos. 07013 Palma de 
Mallorca, Tel. (971) 23 07 37. A.V.M.l. 


IRTESA ELECTRONICA. Santiago 
Aparicio Fontirrolg. Teniente Juan 
Llobera, 29, 07013 Palma de Mallor- 
ca, Tel. (971) 28 69 55. A.V. 


SELECTRONIC. Antonio Salvador 
Caules. Mallorca, 20. 07760 Ciudade- 
la (Menorca). Tel. (971) 
38 33 11-29 93. AV. 


CANARIAS 


AMSTRAD (CANARIAS). Nestor dol 
Pino. Alcalde Ramírez Bethancourt, 


REPARACIONES «MAXI» T.V.C. 
Máximo Pérez Sánchez. Virgen de la 
Caridad, 4. 05005 Avila. Tel. (918) 
22 78 39. A.V. 


MICROSAT. Juan Carlos Amo 
Sáez. Plaza Francisco Sarmiento, 13, 
bajo, 09005 Burgos. Tel. (947) 
22 34 56. АУ.М.. 


DIGITRON, Lucio Sánchez Ramos. 
Batalla de Clavijo, 13. 24006 León. 
Tel. (987) 20 33 56. АММА, 


ELECTRONICA JAVIER. José Ja- 
vier Garcia Medina. Ramirez, 5. 34005 
Palencia. Tel. (388) 750374. A.V.M. 


JAPAN ELECTRONIC. Fermín Sán- 
chez Sánchez. Plaza de Barcelona, 3, 
bajo A. 37004 Salamanca. Tel. (923) 
2447 62, A..M.I. 


HARD TRONIC, C. B. Fernando Pé- 
rez Martínez. Pasión, 5-7, ofic, 1: 
47001 Valladolid. Tel. (983) 35 75 45. 
АММА. 


MICRO-SERVICE SOIMA. Francis- 
co Martin. General Shelly, 29. 47013 
Valladolid. Tel. (983) 47 40 15. 
АУМА, 


SERMICRO, $. А. Javier Sanz. Р." 
Arco Ladrillo, 38. 47007 Valladolid 
Tel. (983) 27 76 09, M.I. 


NOTA: A- Audio 


V-Video 


M-Microinformática 


Izinformática profesional 
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CATALUÑA 


MADE, S. A. Manel Fons. Ricart, 33. 
08004 Barcelona. Tel. (93) 425 27 33. 


SERMICRO. Narcis Batlle. Gran Via 
Carlos Ill, 17-19, tienda 2. 08028 Bat- 
celona. Tel. (93) 411 07 50-018. Mil. 


TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma- 
nuel Julián Sánchez. Manuel de Falla, 
28-30. 08034 Barcelona. Tel. (93) 
205 25 09. A.V. 


TECNOLEC, S. A. José García. Pi- 
nar del Rio, 48-50. 08027 Barcelona. 
Tel. (93) 340 87 53. A.V. 


TELEVIDEO. Antonio Gutiérrez 
Gracia. Travesera de las Corts, 294, 
08029 Barcelona. Tel. (93) 322 23 14. 
AV. 


P5-QUARK, S. A. Joaquim Paloma- 
res Carbo. Llacuna, 162, local 1. 
08018 Barcelona. Tel. (93) 300 90 12. 
м). 


TECSA ELECTRONICA. Juan Ball- 
Llosera i Llagostera. Bisbe Lorenza- 
na, 15. 17001 Gerona. Tel. (972) 
2035 73. АММА. 


AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Lla- 
sera Blanc. Cristofol de Boleda, 4. 
25006 Lérida. Tel. (973) 2687 85. 
АУМ. 


Juan Fernández Агіего. Trinquet 
Vell, 19. 43003 Tarragona. Tel. (977) 
227105. A.V. 


EXTREMADURA 


MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodriguez Jiménez. 
Avda. Villanueva, Edif. Stela, 1.2 en- 
troplanta. 06004 Badajoz. Tol. (924) 
24 18 97. АМ.МА. 


MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodríguez. Oviedo, 6, 
entreplanta. 05800 Mérida (Badajoz). 
Tel. (924) 30 04 45. A.V MI. 


ELECTRONICA MUROZ. Antonio 
Muñoz Pérez. Cánovas del Castillo, 
de 06800 Mérida. Tel. (924) 30 07 85. 

М. 


MICROELECTRONICA. José Car- 
los Pulido Duque. Diego María Cre- 
huet, 12, bajo. 10004 Cáceres. Tel. 
(927) 24 79 24. A.N Ml. 


MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodríguez Jiménez. 
Avda, Ruta la Plata, 4, edif. Pérgolas, 
semisótano 2, local 1. 1001 Cáceres. 
Tel. (927) 21 2292, A.V.M.l. 


GALICIA — 


MASTERHARD, S. L. Manuel More- 
no. Magdalena, 213. 15402 El Ferrol 
(La Coruña). Tel. (981) 35 84 32. 
ANM. 


SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. In- 
dependencia, 26, bajo. 15002 La Co- 
ruña. Tel. (381) 22 10 12. М.І. 


= 


TELEVEN. Ramiro Pérez Gudiño. 
San Jaime, 26, bajo. 15005 La Coru- 
fia. Tel. (981) 24 43 65. A.V.M.l. 


ZENER ELECTRONICA. Hugo Pe- 
dro González Botto. Juan Castro 


Mosquera, 32, bajo. 15005 La Coruña. 
Tel. (981) 24 85 47. A.V.M. 


ELECTRONICA LABARINAS. Fer- 
mando Rodríguez Labarinas. Carud, 
90. 27400 Monforte de Lemos (Lugo). 
Tel. (982) 40 13 07. A.V.M. 


SEVYS. Manuel Míguez Hermida. 
Curros Enríquez, 21, inter. galerias. 
32003 Orense. Tel. (988) 2328 04. 
ANM.. 


SERMICRO, S. A. Isidro Rios. Me- 
néndez Pelayo, 37. 36206 Vigo. Tel. 
(986) 29 46 89. М1. 


VIDEO TECNOLOGIA DO CAMPO. 
Antonio Docampo Comesaña. Ecua- 
dor, 8, bajo. 36203 Vigo. Tel. (986) 
42 1279. AV. Md. 


LA RIOJA 


REYMAR. Jesüs Elías Reinares 


Sáenz. Albia de Castro, 10, 26003 Lo- 
groño. Tel. (941) 2426 11. A.V.M.. 


LEVANTE-MURCIA 


ESCRITEC. Juan F. Escribano He- 
nares. Maria Marín, 57. 02004 Albace- 
te. Tel. (967) 23 28 35. А.М.МА. 


APLINSA. Rafael Barrachina. Italia, 
4, bajos. 03003 Alicante. Tal. (965) 
22 26 32. A.M. 


SAT-VIDEO. Ramón Gil Roche. 
Eduardo Langueha, 17. 03006 Alican- 
te. Tel. (965) 10 20 53. A.V.M. 


J. ANDREU C. B. Juan Carlos An- 
dreu Segarra. Avda. de Quevedo, 13. 
12004 Castellón. Tel. (964) 20 57 12. 
ANMA 


VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Gar- 
cía Mayi. Grecia, 1, bajo. 30203 Car- 
tagena. Tel. (968) 525751. A.V.M.. 


A.D.L. ELECTRONICA. Antonio 
Díaz López. Miguel Hernández, 1. 
30011 Murcia. Tel. (968) 26 52 17. 
A.V. 


APLINSA. Manuel Martinez. Frene- 
ria, 2. 30004 Murcia. Tel. (968) 
216123. AV. M, 


SERMICRO, S. A. Juan lanacio Ji- 
ménez. Miguel de Cervantes Conver. 
1-Е, bloque 5. 30009 Murcia. Tel. 
(968) 29 44 42, М.І. 


KIT INFORMATICA, S. А. José Ma- 
ría Babe. Pascual y Genis, 12, 6." 
46002 Valencia. Tel. (96) 352 60 51 
АММА. 


MADOC, 3. А. Juan José Mendez 
Garrigues. Horticultor Corset, 16. 
46008 Valencia. Tel. (96) 331 72 07. 
A.V.M.. 


SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPAÑA 


SERMICRO. Juan Vicente Garrido. 
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Va- 
lencia. Tel. (96) 362 86 02. МІ. 


MADRID 


SONICROMA, S.C. Francisco J. 
Arribas. Sapporo, 10. 28923 Alcor- 
cón. Tel. (91) 612 55 13. A.V.M. 


E.D.C., S. A. Antonio Riquelme. 
Méndez Alvaro, 34, edif. 3-4. 28045 
Madrid. Tol, (91) 468 12 22. AV.M.I. 


ECU ELECTRONICA CUALIFICA- 
DA, S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza 
de Condesa de Gavia, 2. 28003 Ma- 
drid. Tel. (91) 233 29 12. A.V.M.l. 


P5-QUARK, S. A. Rafael Portabella. 
Méndez Alvaro, 34. 28045 Madrid. Tel. 
(91) 468 62 62. МІ. 


STO, S.A. Jesús Lorente. Avda. 
Mediterráneo, 7. 28007 Madrid. Tel. 
(91) 551 23 95. A.V.M.. 


SERMICRO, S. A. Santiago Gonza- 
lo. Avda. Патоп y Cajal, 107. 28049 
Madrid. Tel. (91) 416 80 85. М1. 


SONICROMA, S.B. Francisco J. 
Arribas. Avda, Padre Piquer, 42, 
28024 Madrid. Tel. (91) 711 0062. 
АММА. 


VISONIC. Manuel Lozano. Santiago 
de Compostela, 30. 28034 Madrid. 
Tel. (91) 730 66 32. А.М. 


SERVICIO TECNICO DUAL. José A. 
Pavón Ramón. Tintas, 4. 28025 Ma- 
drid. Tel. (91) 465 78 99. A. V.M.I. 


VISONIC, S. A. Hilados, 22. Torre- 
jón de Ardoz. Tel. (91) 676 31 76. 
ANMI. 


NAVARRA 


SONAUTO ELECTRONICA. Carlos 
Labiada Larrea. La Ermita, 5. 31600 
Burlada. Tel. (948) 24 22 46. A.V.M.I. 


PAIS VASCO 


ELECTRONICA GUIPUZCOANA. 


Miguel Guerrero Pérez. Avda. Madrid, 
24 (trasera). 20011 San Sebastián. 
Tel. (943) 45 82 90. A.V.M.l. 


IKERPEN, S.A. Pedro Aquinago. 
Reyes de Navarra, 7. 01013 Gasteiz. 
Tel. (945) 28 1977. М.М. 


ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agus- 
tin Cid Sancho. Autonomía, 24 (gale- 
rías). 48012 Bilbao. Tel. (94) 
443 77 93-72 54. A.V.M. 


ELECTRONICA LOGICA. Antonio 
Caro. Licenciado Poza, 40, 1.* dcha. 
48011 Bilbao. Tel. (94) 441 43 69. 
AVM 


SERMICRO, S.A. Ulpiano Rodri- 
guez. Avda. Madariaga, 20. 48014 Bil- 
bao. Tel. (94) 476 06 35. Ма. 


«Cita a ciegas» 


El sueño de todo hombre es que- 
dar con ella. Pero con sueños como 
ella... ¿Quien necesita pesadillas? 

Dirección: Blake Edwards. 

Principales interprotos: Kim Ba- 
simger, Bruce Willis. 

Editada por: RCA Columbia Pic- 
tures. 

Cuando a Walter Danis (Bruce 
Willis) le consiguen una «cita a cie- 
gas» para una importante cena de 
Negocios, se ve envuelto en una 
comprometedora, divertida y em- 
brollada situación. 

Sorprendentemente la noche 
empieza bastante bien. La chica 
con la que está citado, Nadia (Kim 
Basinger) es brillante, sexy y muy 
guapa. Pero toda la armonía se 
rompe cuando ella bebe más de la 
cuenta y convierte la velada y la 
carrera de Walter en un auténtico 
desastre 

El mal empeora cuando el ex no- 
vio de Nadia, locamente celoso, los 
encuentra juntos. Y Walter se ve 
envuelto en una divertida aventura 
que puede costarle mucho dinero, 
su salud mental e incluso... ia muer- 
te. 


«Una auténtica vida 
de perros» 


Principales intérpretes: Howie 
Mandel, Christopher Lloyd, Cloris 
Leachman, Colleen Camp, Amy 
Steel, 

Dirección: Melvin Frank. 

Editada por: MGM/UA. 

¿Qué pasaría si una cuantiosa 
fortuna fuese a parar a manos de 
un pequeño salvaje educado por 
los lobos? Esta es la premisa argu 
mental de una comedia dirigida por 
Melvin Frank, el chispeante realiza- 
dor de «Buona sera, senorita Cam- 
bell» y «Un toque de distinción». 


Si te gustaron las películas 
del mes pasado no te 
pierdas estas. Con ellas 

. disfrutarás a tope del 


verano. 


La exploración de una mina de 
oro convierte a los Shand en una 
familia acaudalada. En una de sus 
expediciones al interior del bosque. 
su hijo menor, Bobo, se perde en 
la nieve. Veintiocho ahos después, 
una investigadora interesada en el 
mundo de los lobos, Penny, en- 
cuentra al pequeño de los Shand 
integrado en una manada junto a la 
que ha sobrevivido durante este 
tiempo. Con el regreso del «hom- 
bre lobo» se inicia una serie de di- 
vertidas siluaciones salpicadas de 
ternura. La herencia del viejo y mi- 
Попагіо Henry Shand, quien buscó 
8 su hijo desaparecido hasta la 
muerte, pasó a manos de su mujer, 
Margaret, y de su primogénito, 
Reggie. Margaret ha destinado esta 
fortuna a dar asilo a los gatos va- 
gabundos y Reggie la ha derrocha- 
do jugando y apostando en carre- 
ras de caballos. Las cosas se com- 
plican cuando, a cuatro patas y 
emitiendo estridentes aullidos, 
Bobo regresa al hogar. 


«Juego doble» 


Un lugar para huir 

Dirección: Richar Lang 
Principales intérpretes: David Jans- 
sen, Linda Evans, Gteeíanie Po- 
wers, Allan Garfield. 

Editada por: IVS. 

Dos grandes figuras de la televi- 
sión se reunieron hace diez años 
еп un momento no demasiado álgi- 
do de su popularidad para realizar 
este extranamente cómico film de 
aventuras. David Janssen hacía 
tiempo que había dejado atrás «El 
Fujilivo», Vuelve con esta pelicula 
interpretando a Harri Adams que 
aprovecha la cancelación de sus 
reuniones de negocios, debida al 
asesinato del presidente Kennedy, 
para visitar los casinos de Las Ve- 
gas. Su mujer pone tras él un de- 
lective por si existe otra mujer, pero 


nuestro héroe lo recontrata para 
que haga la propio con su mujer, 
con mejores resultados, 

Esta nueva circunstancia le vie- 
ne que ni pintada a Harry para vol 
ver a Las Vegas. Tras varias pori- 
pecias toma un avión, intentanto 
huir del investigador incordiante 
que es secuestrado y obligado a di- 
rigirse a Grecia; además, su male- 
tín conteniendo medio millón de dó- 
lares es confundido con otro pa- 
recido. 


«Estado crítico» 


¿Adivina quién está jugando a 
los médicos? 

Dirección: Michael Apted. 

Principal intérprete. Richard 


туог. 

Editada por: CIC Video. 

Eddie (Richard Pryor) después 
de ser detenido por un asunto de 
tráfico de diamantes, se declara 
loco para evitar ir a la cárcel. Le 
mandan a un hospital, pero a pesar 
de hacer las cosas más disparata- 
das le declaran cuerdo 

No le queda otra solución que es- 
capar, coge una bala do médico y 
se sube a una ambulancia, pero en- 
tonces se desata una tormenta y la 
ambulancia desaparece bajo las 
aguas. La situación se complica 
cuando los locos internados en el 
hospital secuestran al desagrada- 
ble administrador. Eddie entonces 
decide huir en una lancha, pero el 
hospital comienza a arder y vuelve 
para intentar apagar el fuego. 

Eddie siempre encuentra solucio- 
nes, unas veces enérgicas, otras 
románticas; todas graciosas. Para 
eso es Richard Pryor. 


POLICIACAS 


«Police story» 


Su realismo y complejidad técni- 
ca han hecho que sea utilizada 
para el entrenamiento de cuerpos 
de la policía de Estados Unidos. 

Dirección: William Graham. 

Principales intérpretes: Richard 
Crenna, Angie Dickinson, Ben Gaz- 
zara, Tony Lo Bianco 

Editada рог: MGM/UA. 

Un par de asesinos acechan a 
sus víctimas en cualquier autopista, 


aterrorizando de este modo a una 
ciudad entera. 

Un grupo de agentes de ley han 
аз detenerlos; Robert Devers, el 
jefo dol departamento de policia, in- 
lerpretado por Richard Crenna 
«Fuego en el cuerpo», «Acorrala- 
do», «Rambo», etcétera). 

Tom Wright es un capitán de po- 
licía que lucha por retener la inves- 
tigación de los crímenes de la au- 
topista para que el caso no pase a 
la brigada de homicidios y será pro- 
tagonista de un tumultuoso roman- 
ce con Ane (Angie Dickinson), una 
atractiva policía que juega un papel 
primordial para la aprehensión de 
asesinos. 


«El hombre que amó 


a Cat Dancing» 


Burt Reynols es el hombre; es 
rudo, está fuera de la ley y ama a 
una mujer llamada Cat. 

Dirección: Richard Sarafian 

Principales intérpretes: Burt Rey- 
nolds, Sarah Miles, Lee J. Cobb, 
Jack Warden. 

Editada por: MGM/UA. 

Ambientada en un paisaje capaz 
de dejarle sin aliento, el Suroeste 
de 1880, esta aventura romántica 
nos narra la lucha de un hombre 
por recuperar a sus hijos y la de 
una mujer por alcanzar su indepen- 
dencia. Basada en el bestseller de 
Marilyn Durham, la película сопиеп- 
za con Jay (Burt Reynolds) y su 
banda asaltando un tren. Durante 
su huida ven a Catherine montan- 
do a caballo en un paisaje sin igual. 
Como no desean dejar testigos, la 
secuestran, sólo ir que ella también 
está huyendo de su marido. 


LOS GRANDES 
DEL CINE AL 
VIDEO 


«Los cañones de 


San Sebastián» 


Los dos mas duros de Hollywood 
y el western más salvaje. 

Dirigida por John Ford. 

Actores: Anthony Quinn, Charles 
Bronson, Anjanette Comer, Jaime 
Fernández. 


iti Hombre que 


H eterna Pose 


Los cañones de 
San Sebastián 


ЗЕРЕН!‏ اس 


«Mogambo» 


Un safari en los confines salva- 
jes de Kenia, una encrucijada de 
pasión. 

Dirigida por John Ford 

Actores: Clarck Gable, Ava Gad- 
ner, Grace Kelly. 


«La Pantera Rosa» 
«Festival И» 


Sumérgete en el sofisticado mun- 
do de la Pantera Rosa. 

Incluye los siguientes capítulos: 
Karella, Pink Plasma, Pink Flea, 
Rock a bye Pink, Pink Pest Control 
Qur Forest Ping, Put put Pink, Pink 
in the Clinck. 


«Ivanhoe» 


Una vuelta al mundo de los no- 
bles caballeros. 

Dirigida por Richard Thorpe. 

Actores: Robert Taylor, Elizabeth 


Taylor, Joan Fontaine, Georgos 
Sanders, Emilyn Willians. 


«La fuga de Logan» 


Una aventura drámatica en bus- 
ca de la vida. 

Dirigida por Michael Anderson. 

Actores: Michael York, Jenny 
Agutter, Richard Jordan, Farrah 
Fawcers Majors. 


«Doce en el 
patíbulo» 


Una nueva misión para escapar 
de la ejecución. 
Dirigida por Andrew V, McLaglen. 
Actores: Lee Marvin, Emest Borf- 
nine, Ken Wahl, Larry Wilcox, 
Sonny Landham, Richard Jaeckel 


«El último tren 
a Katanga» 


No matan por una mujer, no ma- 
tan por diamantes. Sólo matan por- 
que les pagan por hacerlo. 


5 Ch 


“Sábado Chip”, de 17,30 a 19 h. 


Dirigida por Jack Cardiff. 
Actores: Rod Taylor, Jim Brown, 
Ivette Mimieux, Kenneth More, Pe- 
ter Casten, Andre Morell, 


Dirigida por Debbie Allen. 

Actores: Debbie Allen, Lee 
Curreri, Erica Gimpel, Carlo Impe- 
rato, Gene Anthony Ray, Lori Sin- 


MUSICALES ger ecc 
'oreografía: Otis Sallid. 

FAMOSOS «Motown 25» 

«Fama» т=ш= ыыы 


Ayer, hoy y siempre. Todo está 
El más fuerte y espectacular con- aquí ¡los sonidos, las sensaciones 


cierto de los chicos de Fama. y las estrellas! 
| LOS DIEZ VIDEOS MAS ALQUILADOS DEL MES (*) 
Tres solteros y un biberón .. Weekend 


Filmayor 
Izaro Film 
Cic Video 
Warner Home 
Warner Home 
CBS Fox 
Multivideo 
MGM UA 
MGM UA 


El color del dinero 
Superman 4... 
El chico de ого... 
El color púrpura 
La misión .. E 
Peggy Sue se casó ...... 
El Lute, camina o revient 
Apunta, dispara y corre. 
Guerreros del sol... 


(*) Según videoclubes consultados. 


S, quieres saberlo todo sobre la informática y los 
ordenadores no te pierdas los sábados, de 17,30 a 19 h., 
el programa “Sábado Chip”. Dirigido 
por Antonio Rua, “El Rey del Chip", y 
presentado por José Luis Ariaza. Que no 
se te olvide. Es el “Chip Parade". 
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CESINSA 


tantra de zer a informática, za. 


IMPRESORAS 
SENA cemen 
S.A. 


Panasonic Ju iut 


ETTER 


Plaza Lasala, s/n 
20003 San Sebastián 
Tifs. (943) 29 0554 
y 29 05 90 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


GABINETE DE ECONOMISTAS COMPATIBLES 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. [E] вопчшен 


SOFTWARE DE GESTION 
SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE 
Benito Corbal, 17 - 1? Dcha MADRID. Teléf. 715 29 81 


Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA SERVIMOS A PROVINCIAS 


VN 
ANUNCIESE Arturo Manuel 


DISTRIBUIDORES PARA or Кое 
CENTROS DE ENSEÑANZA EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
DE LA COMUNIDAD PROGRAMAS STARDARD 
MCN MODUL S Y A MEDIDA. 
CURSOS DE INFORMATICA 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD MADRID xk 


Gran Via Fdo. el Católico, 29 
Tel. (96) 326 51 75 
46008 VALENCIA 


Maestro Palau, 12 91/459 30 01 


Tel. 331 53 27 VALENCIA 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


¿Cómo mando una carta a la revista? 


¿Cómo obtenga información sobre 


Si usted desea enviar una carta a la sección de Correo de la publicidad? 
revista debe dirigirse a Para recibir información sobre la inserción de anuncios 
AMSTRAD USER, pubicitanos en la revista debe ponerse en contacto con 
«Sección Correo». AMSTRAD USER 
OOO 7-1%D Departamento de Publicidad 

Avda. Mediterraneo, 7 - 19D 

" "s 28007 MADRID 

¿Dónde me dirijo para asuntos Tel. 433 38 00/41 (Sr, Campos) 
relacionados con la suscripción? $ 
Para cualquier asunto relacionado con la susporipción debe ¿Puedo comprar números atrasados? 
escribir a: Envienos el cupón con los números que desea e indicándonos la 
AMSTRAD USER. forma de pago, que puede ser por таюл о дно dingido a: 
Departamento de Suscripciones. AMSTRAD USER 
Avda. Mediterráneo, 7 - 1^ D 
28007 MADRID 
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MADRID MARBELLA | [ 


MURCIA 


SISTEMAS Y' SOPORTES 
INFORMATICOS 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 
en MARBELLA 


— PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 
I PERIFERICOS Y COMPONENTES 
Т FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 
NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avia General Domnguen 5 - Local 1 Edi «Bruselas 
Ты TT зв CA BE 4224. MARBELLA - MALAGA 


Organización de Servicios 
Educativos, S. Y. 


Especialistas en 
equipamiento integral de: 
AULAS DE INFORMATICA 
ORDENADORES PARA 
ESTUDIANTES 
CONDICIONES ESPECIALES 
Hermosilla, 77, 2° 
28001 Madrid 
Teléfono 431 23 20 


Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPAÑA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y software 


Freneria, 2 


217649-216123 
MURCIA 


Тек: (968) 


Г и | бзш || 


MADRID 


VERCA ( OMPUTER 


COMPATIBLES Y 
TODO TIPO DE 
IMPRESORAS 


OFERTA: PC 
20Mb + PROGRAMA 
= REGALO 
IMPRESORA 


CTE. ZORITA, 13 
TELS: 253 57 93-253 05 31 


NOVOS software 


PROGRAMAS DE GESTIÓN 


PARA FE à COLPATIDLES 
Y РЕЯ BE AYSTRAD 


CONTROL VIDEO-CLUB 
CLINICA VETERINARIA 
AUTO-ESCULLA 
£TOCK CON ALBARAN 
CONCROL DE FARARCIA 


HACIENDA DE PAVONES, 110 
TELEF. 773 40 54 28030 MADRID 


]. L INFORMATICA, S. A. 


“La Boutique de la Informática” 


MICRO ORDENADORES 
ORDENADORES PERSONALES 
ACCESORIOS 
— CURSOS DE APRENDIZAJE 
— TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 
— SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DEGESTION 


|sormwwer oe aesnon. 
SOFTWARE PROFESIONAL 
[Süwis ноз, 


RESERVA TU EJEMPLAR 


Guía 
de especialistas de 


iNEOETRORIC А El 


SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE Ш 


; MULTISYSTEM, 5. A. 


ORDENADORES | SOFTWARE 
PERIFERICOS| NACIONAL 
IMPRESORAS| IMPORTACION 


MONITORES 
SUMINISTROS 
PAPEL DISCOS ACCESORIOS 
SERVICIO TECNICO 
C |. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37 - 2038 11 
03004 - ALICANTE 


К = жина 


ORDENADORES 
PERSONALES 


Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


ооооо 


Distribuidor Oficial de: 


AMSIRAD 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Sen Franciaco de Selaa, 2 Tal. 244 3805 - 28003 MAORIO 


€ Ordenadores com- 
рамыев у ротмашев. 

® Programas stan- 
dard y a medida. 

0 Distribuidor oficial: 
Amstrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell. 


ORDENADORES DE: 
— GESTION 


— DOMESTICOS 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel: 253 26 18 


ANUNCIARSE EN l;i: „„ ES 
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 


00 USUARIOS DE ORDENADORES 
LEEN SU REVISTA 


PASS ө 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 
Avda. Gaudi, 15 € 08025 BARCELONA 
Tel. (93) 2581914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


A nnm-g C 
0070-55 Ф istius URLLES 
INFORMATICA, S.A. 


PRIMERA TIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 


— CURSOS DE INFORMÁTICA 


C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Vallés (BARCELONA? 


y 
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HE 


| BILBAO 


CADIZ 


эш 093055 


giomms $? 


Ji mex 
Ej erimarica 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 
Tel. 431 96 67 


48013 Bilbao 


” Distribuidor oficial 
autorizado 


[e | 


CENTRO COMERCIAL E 
DISTRIBUIDOH OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 
Encontrarás: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sábados tarde 


Avda, de la Constitución de 1978 
Tel: 891933 - SAN FERNANDO (Cád 


Especialistas en programas 
y periféricos para AMSTRAD 


PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES 
Altonso X. 34 
Tel. 69 80 52 


JAEN 
Pasaje Maza, ? 
Tel 25 01 44 


iz) 


a: Е 


MADRID | 


LOTO-IX2 


Programas para PC 
AMSTRAD y SPECTRUM 
Equipos completos para 
IMPRESION de BOLETOS 


AN з.а. 


Сан ег Solana Y Y изда JEDIGHADRIG Tel 1530536 


aceti n Ton 


PASEO CASTELLANA, 12 
28046 MADRID 


Tel. 262 2303 


` Distribuidor oficial 
autorizado 


(e microgesa 


LOS PROFESIONALES 
DE AMSTRAD 


Programas para: 
— Àrquiteccs-aparejadores. 
Constructoras. 
- Abogados-procuradores. 
— Adminisiración de fincas. 
— Bolsa. 
— Gestión integrada 
— Ouinielas-Loto. 
PROGRAMACION A MEDIDA 
Jacomalrezo, 15, 2* C 
Tes (91) 242 24 71-248 50 88 
28013 MADRID 
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COLABORADOR PC 


¿QUIERES COLABORAR CON 
AMSTRAD USER? 


Si tienes un AMSTRAD PC o 
compatible, conoces el sistema 
operativo MS-DOS y las principa- 
les aplicaciones PC y eres capaz 
de programar en BASIC, ensam- 
blador, Pascal o C, llámanos. 
Teléfonos (91) 433 38 00 - 493 41 99. 
Pregunta por Enrique Fernández 


Û daber sa 


ORDENADORES 
MAYOR, 26 
TELEFONO 520 47 99 
03002 ALICANTE 


ORDENADORES DE: 
—Gestión 
—Domésticos 

—Cursos de Informática 


ABIERTO SABADOS TARDE 


SERVICIO TECNICO 
OFICIAL 


Avenida del Mediterráneo, T - у 
"Тен. 551 23 95 - 551 36 14. Tdlax 48397. 


CORREO 


| "m amigos. Os escri- 


bo esta carta a ver si me po- 
déis resolver las siguientes 
dudas sobre el ensamblador 
y código máquina: son és- 
tas: ¿Cómo se hace para 
que, con el ensamblador 
Gena, se salven con el co- 
mando «P» más de 200 li- 
neas a la vez? 

¿Me podrían explicar 
cómo trabajan con los colo- 
res еп el CPC 6128 en códi- 
go máquina (cómo los alma- 
cena en memoria el archivo 
de pantalla)? 


José J. Carbonell Torres 
Elda (Alicante) 


Fl comando «P» de Gena 
admite tres parámetros, que 
son el nümero de la primera 
linea que se quiere salvar, el 
número de la última línea 
que. se quiere salvar y el 
nombre que se le quiere dar 
al fichero. Asi, para salvar 
desde la línea 10 hasta la 
8.650 ambas inclusive, la 
orden correcta sería: 

P10,8650, FICHERO 

La forma de almacenar la 
información de los colores 
de cada punto en los orde- 
nadores AMSTRAD CPC de- 
pende del modo de pantalla 
en que se esté trabajando 
En el modo 2 (640x200 
puntos, 2 colores) cada byte 
de la memoria RAM de pan- 
talla contiene la información 
de ocho pixels; en el modo 
1 (320x200 puntos, 4 colo- 
res) cada byte de la memo- 
ria RAM de pantalla contiene 
la información de cuatro 
pixels; y en el modo 0 
(160x200 puntos, 16 colo- 
res) cada byte de la memo- 
ría RAM de pantalla contiene 
la información de dos pixels. 

Comencemos por el modo 
2, el más sencillo. Como 
sólo podemos tener dos co- 
lores, podemos representar 

uno de ellos con un cero y 
el otro con un uno. De esto 
modo cada bit puede repre- 
sentar a un pixel, y en un 


byte caben ocho bits, luego 
ocho pixels. Si seguimos la 
convención habitual de nu- 
merar los bits de un byte 
empezando por el cero y 
acabando por el siete, y em- 
pezando por la derecha, la 
relación entre bits y pixols 
es: 


pixel izquierda: bit 7 
ч bit 6 
a bit 5 
Ы bit 4 
n bit 3 
E bit 2 
x bit 1 
pixel derecho: bit 0 


En el modo 1 la cosa se 
complica un poco más, pues 
para representar cuatro colo- 
tes necesitamos dos bits, 
que según sus valores serán: 


00 color 0 
01 color 1 
10 color 2 
11 — color 3 


Para embrollarlo más, es- 
los pares de pixels no se 
guardan seguidos dentro del 
byte, sino separados cuatro 
posiciones. En concreto, la 
relación entre pixels y bits en 
modo 1 queda así: 
pixel izquierdo: bits 3,7 

a bits 2,6 
* bits 1,5 
piel deracho: bits 0,4 

En el modo 0, al disponer 
de 6 colores, necesitamos 
cuatro bits para cada pixel 
(desde 0000— color 0 hasta 
1111=color 15). La tabla 
de relación entre pixels y bits 
es ésta: 
pixel izquierdo: bits 1,5,3,7 
pixel derecho: bits 0,4,2,6 

Como ves, además los 
bits no están ordenados, ya 
que en el caso del pixel iz- 
quierdo, por ejemplo, en vez 
de ser los bits 1,3,5,7, el 
quinto va delante del tercero 


(1,5,3,7). 


M problema es el si- 


guiente; 


Quiero leer desde BASIC 
un sector determinado del 
disco y llevar el resultado a 
una variable para poder exa- 
minar el contenido binario 
Deseo saberlo para acceder 
al directorio y poner progra- 
mas en DIR/SYS, RW/RO, 
cambiar el usuario, etcétera. 
¿Cómo puedo hacerlo? 


Fco. Javier Moriana 
Dominguez 
Jaén 


En las revistas 21 y 22 de 
AMSTRAD USER (junio y ju- 
lio de 1987) publicamos 
unos comandos residentes, 
entre los que se encuentra 
uno que lee el sector que se 
quiera de la pista y unidad de 
disco que se quiera a la di- 
rección de memoria que se 
quiera, con lo cual se puede 
leer el contenido del sector 
posteriormente con la sen- 
tencia PEEK. 


ч amigos de 


AMSTRAD USER: hace algún 
tiempo que soy propietario 
de un AMSTRAD PCW 8256 
y tengo unas dudas. Esas 
dudas se me han planteado 
cuando un amigo me ha de- 
jado ciertos juegos para 
СРС 6128 Cada ver que he 
intentado cargar esos juegos 
siempre me ha dado el mis- 
mo error: «Pista 1, sector 0 
no hay datos-Reintentar, lg- 
погаг, Cancelar.» Pero cuan- 
do cargo el comando DIR 
para ver qué ficheros hay me 
da el siguiente error: 


CPM Error on A:Disk 1/0 
BDOS Function—xx Fi- 
le =DIR. COM. 


Según el manual del PCW 
8256 el fallo es debido a que 
el disco es defectuoso 0 no 
tiene la densidad correcta. 
Ahora les diré mis otros pro- 
blemas: 


1. ¿Qué tengo que ha- 
сег para pasar un fichero bi- 


nario (?222.bin) si dicho fi- 
chero es un juego preparado 
дая Дїйшє en un СРС 


2." ¿Cómo puedo crear 
un diccionario para el Locos- 
cript del PCW? ¿Lo tengo 
que comprar o hay alguna 
forma de crear uno? 


3.* ¿Cómo puedo solu- 
cionar el problema de los 
Juegos para CPC para que 
puedan funcionar en mí or- 
denador? 


Otra cosa: esos juegos tie- 
пеп el distintivo «BIN», por 
ejemplo, «GHOST. BIN», Al- 
gunos ficheros tienen el dis- 
tintivo «.BAS» y me gustaría 
saber, como antes he dicho, 
la forma de cargar esos fi- 
cheros. Lo he intentado po- 
niendo esos ficheros en 
«SUB» y «.COM», pero no 
hà servido de nada. 


Alexander Abotiz Legarra 
Lekeitio (Vizcaya) 


El problema general, que 
responde más о menos a to- 
das tus preguntas, es que on 
un PCW no se pueden ejecu- 
tar juegos para CPC. El pri- 
mer problema que me cuen- 
tas, el del comando DIR., se 
debe sin duda a que el fon- 
do del disco de CPC es es- 
pecial, como método de pro- 
tección contra copias ilega- 
les. En cuanto a lo de pasar 
ficheros «. BIN» de un disco 
de СРС al PCW, es mejor 
que te olvides de ello, ya que 
no podrás ejecutarlos 

Mención aparte merece tu 
pregunta sobre el dicciona- 
rio. Ahí el problema ya no 
está en cómo crear el diccio- 
nario, sino en que el progra- 
ma Locoscript pueda reco- 
nocer y utilizar el dicciona- 
rio, y en España no se ven- 
de el PCW 8256 con una 
versión que maneje diccio- 
nario (el PGW 9512 sí). 
Tendrás que seguir, como 
muchos otros usuarios inte- 
resados en ello, esperando a 
que Microbyte termine algún 
día esa traducción de Locos- 
cript 2 que lleva tanto tiem- 
po haciendo. 
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S, un asiduo lector de 
vuestra revista y quería feli- 
citaros por el apartado PC, el 
de más calidad con diferen- 
Ga. En el número 32 de 
AMSTRAD USER venía un 
truco con el título de Acceso 
Restringido. Me gustaría sa- 
ber si se puede proteger un 
subdirectorio de esta forma. 
Por ejemplo, sí tengo el sub- 
directorio DIBUJO, ¿cómo 
puedo protegerlo? 


Raúl Gomez 
Elche (Alicante) 


El truco que mencionas, 
publicado en el número 32 
de AMSTRAD USER, tiene 
efectivamente ese propósito: 
crear subdirectorios con una 
relativa protección contra el 
acceso a sus ficheros por 
personas no autorizadas. La 
forma de proteger, por ejem- 
plo, el subdirectorio DIBUJO 
es la siguiente: al crear el 
subdirectorio, en lugar de in- 
troducir la orden MKDIR DI- 
BUJO teclearemos MKDIR 
DIBUJO (Alt 255). 

El carácter incluido entre 
paréntesis se obtiene pul- 
sando la tecla etiquetada 
Como Alt mientras se teclea 
en ol bloque numérico la se- 
cuencia numérica 2 5 5. Li- 
beramos después la tecla Alt 
y pulsamos Return, creando 
así un subdirectorio que apa- 
recerá con el nombre DIBU- 
JO, pero al que sólo podre- 
mos acceder con el nombre 
CD DIBUJO (Alt 255). En 
cualquier otro caso se obten- 
dría el mensaje «Directorio 
по válido». 

Esta protección es muy 
relativa, ya que cualquiera 
con unos ligeros conoci- 
mientos del sistema operati- 
vo MS-DOS podría superar- 
la. Otra forma de conseguir 
үп cierto grado de seguridad 
consiste en ocultar los sub- 
directorios. Aunque esto ya 
es harina de otro costal, ex- 
plicaremos a grandes rasgos 
la forma de hacerlo: se tra- 


ta, en resumidas cuentas, de 
modificar uno de los atribu- 
los de fichero del subdirec- 
lorio. Existen algunos pro- 
gramas que permiten cam- 
Diar tanto los atributos de los 
ficheros como los de los 
subdirectorios. Uno de ellos, 
quizá el más completo y que 
liene exclusivamente esta 
aplicación, es ATTR.COM. 
Es una de las utilidades pu- 
blicadas por la revista ame- 
ricana PC Magazine y no re- 
Sulla dificil de conseguir en 
España. 


M. uy señores míos: 


Ante todo quiero hacerles 
patente mi satisfacción por 
el hecho de que AMSTRAD 
USER sea la revista del sec- 
tor que mayor atención pres- 
la a nuestro sufrido PCW, 
por cuyo motivo mensual- 
mente voy adquiriendo su 
revista, Como es notorio, en 
nuestro país la bibliografía 
sobre este modelo es muy 
escasa, mientras que 105 co- 
mercios del ramo parecen 
haber olvidado la existencia 
de los millares de usuarios 
del PCW, a juzgar por el he- 
cho de que raramente se en- 
cuentra quien tenga en exis- 
tencia programas de aplica- 
cion, y por tanto su Interés 
por atendernos es nulo. Por 
este motivo, la aparición pe- 
riódica de su revista es es- 
perada como una especie de 
aliento vital y es para cl lec 
tor como un recurso deses- 
perado en la obtención de 
datos. 

Mi problema es el siguien- 
te: se trata de trabajar en la 
unidad M con un largo pro- 
grama de base de datos que 
ocupa unos 450 К. Como 
sea que en el disco virtual de 
mi PCW 8512 no cabe la to- 
talidad del programa, mi 
propósito es situar en M la 
mayor parie de los ficheros 
y tener el resto (los de uso 
menos frecuente) en un dis- 


co en la unidad A. Hasta 
aquí, todo sin problemas. De 
lo que sc trata es de que 
cuando el programa pida un 
fichero que no esté en M lo 
busque en A. He ensayado la 
orden SETDEF, pero sin re- 
sultado positivo. No sé si 
será por uso incorrecto о es 
que ésta no es la orden ade- 
cuada. 

Espero de su erudición y 
amabilidad una fácil solución 
a este problema de пебто. 
Reciba de antemano mi sin- 
cero agradecimiento. Salu- 
dos. 


Alíred Santacana Gassuil 
Barcelona 


La solución del problema 
depende en parte del progra- 
ma mismo. Si se trata de un 
programa ejecutable (es de- 
cir, todos los ficheros o al 
menos el primero que se eje- 
cuta son de tipo ".COM"), 
entonces debería bastar con 
el uso correcto de SETDEF, 
а по ser que el programador 
que diseñó el programa lo 
hiciera de forma que cada fi- 
chero tenga que estar en una 
unidad de disco concreta. La 
orden SETDEF que deberías 
usar es: 


sean ficheros BASIC. Si son 
escritos por usted hay una 
solución, que es modificar 
los programas, de modo que 
antes de ejecutar un subpro- 
grama, miren si está en una 
u otra unidad de disco, para 
lo que puedes servirte de la 
función FINDS(). 


Es amigos: 


Poseo un AMSTRAD 
PCW 8256, y en la revista de 
febrero de 1988 sc publicó 
un programa para dicho or- 
denador de gráficos en la 
sección de PUW de A FON- 
DO. Tecleé el programa, y al 
ejecutarlo, me ponía este 
mensaje: "ERROR EN LOS 
DATOS EN LA LINEA 760", 


corrijo varias veces esa lf- 
nea, y observo que está bien 
escrita; lo vuelvo a ejecutar 
y me pone el mismo mensa- 
je. Mi pregunta es ésia: 
¿Qué tengo que hacer para 
que el programa funcione? 
Gracias. En espera de sus 
noticías, les saludo muy 
atentamente. 


Pedro Moreno García 
Oviedo 


Es posible que el error 
esté bien en la línea 750 o en 
la 760. Los errores más nor- 
males en las líneas DATA de 
los cargadores de código 
máquina son: 

1.) Cambiar un cero por la 
letra O, 

2.) Cambiar un uno por la 
letra |. 

3. Cambiar una coma por 
un punto. 

4.) Olvidar una coma. 

De todos modos, el lista- 
do quedó un tanto borroso. 
por lo que a continuación re- 
petimos esas dos líneas: 
750 DATA 9140941097E099 

BO9C809F, 5F0 
760 DATA 50A220A5F0A7C 
ОАА9ОАО60, 655 


Е amigos: 


Es la primera vez que me 
dirijo a vosotros para hace- 
ros algunas consultas y tam- 
bién preguntas: 

1.) Tengo un PCW 8256 
con la segunda unidad de 
disco y ampliación de me- 
moría y desde que me la ins- 
talaron he descubierto con 
asombro que ficheros (tanto 
en Locuscrípt como en 
CP/M) que tienen, por ejem- 
plo, 13 K, cuando los trasla- 
do a la unidad M o a la uni- 
dad B paso con 14 K, le aña- 
de 1 К. He probado con va- 
rios ficheros y lo hace con 
todos los que son números 
impares, con el consiguien- 
te problema cuando, utili- 
zando la opción PIP en 
CP/M, no me cabe un pro- 
grama en un disco sencillo 
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por haberlo trasladado con 
más K de los debidos. ¿Es 
esto normal? ¿Debo recla- 
mar al servicio técnico? 
2.) Aunque sé que lo ha- 
béis explicado ya alguna vez, 
me gustaría que me dijerais 
paso a paso cómo trasladar 
ип fichero de Locoscript a 
caracteres ASCII. Gracias. 
3.) ¿Sabéls, si se hace un 
pedido a Inglaterra, si tene- 
mos que pagar el VAT (IVA 
inglés)? 
4.') Ahora es una pregun- 
ta-queja para AMSTRAD Es- 
paña, y 05 pregunto a voso- 
tros para ver si podeís con- 
seguir que ellos os contes- 
ten. Leyenao revistas ingle- 
sas sobre el PCW he obser- 
vado con asombro que hay 
disponible en Inglaterra la 
versión nueva de Locoscript, 
es decir, Locoscript 2, pero 
para el PCW 8256/ 8512, 
mientras que aquí continua- 
mos sólo con la versión para 
el PCW 9512, la cual no es 
compatible para el 
PCW 8256/8512. ¿Qué su- 
cede? ¿Piensan hacer una 
versión en el futuro para no- 
501705, 0 tendremos que se- 
guir viendo cómo el merca- 
do inglés desborda nuestros 
más entusiastas sueños con 
todo tipo de software y hard- 
ware incluso ya con media- 
ción de empresas muy alle- 
gadas a AMSTRAD (Loco- 
motive) y con materiales que 
en realidad deberían movili- 
zar a los directivos de AMS- 
TRAD de cara a sus clientes 
pasados, presentes y futu- 
ros. 

Sin otro particular, me 
despido cordialmente. 


Luis Torres Freixinet 
Zaragoza 


Lo que te ocurre con los 
discos con formato doble ca- 
ra-doble densidad es perfec- 
tamente normal, y se debe al 
modo en que el CP/M ges- 
tlona los directorios. № te 
preocupes. 

Para convertir un fichero 
de Locosoript a ASCII tienes 
que estar en el gestor de dis- 
cos, y ahí colocar el cursor 
Sobre el nombre del fichero. 
A continuación, pulsa la te- 


cla '17' y aparecera un menú 
de opciones: Elige la última 
(Hacer fichero ASCII) y pul- 
за 'INTRO'. Ahora se te pide. 
que elijas la unidad de disco 
y grupo en los que quieres 
que quede el fichero ASCII. 
Usa las teclas de cursor para 
elegirlo y pulsa de nuevo 'IN- 
TRO'. Ahora aparece un nue- 
vo menú, en el que puedes 
cambiar el nombre que ten- 
drá el fichero ASCII y elegir 
si quieres que sea sencillo о 
paginado. Cuando todo esté 
como tú quieres, pulsa una 
vez más ‘INTRO’ y el progra- 
ma creará el fichero. 

En el tema de la compra 
por correo a Inglaterra no 
puedo ayudarte. 

En cuanto a tu queja, creo 
que va mal dirigida, ya que 
AMSTRAD España no tiene 
por qué distribuir el Locos- 
cript 2 en castellano, al igual 
que en Inglaterra no сз AMS- 
TRAD PLC quien lo distribu- 
ye, sino el mismo Locomo- 
tve Software. Aquí, en Espa- 
ña, creo que Microbyte está 
esperando que una empresa 
de traductores complete la 
traducción para lanzarlo al 
mercado. Por lo demás, 
comprendo tu descontento, 
ya que he tenido ocasión de 
manejar Locoscript 2 en el 
9512, y desde luego, al ma- 
nejar el 8256 echo de menos 
bastantes facilidades. 


M. uy señores míos: 


Soy suscriptor de su pu- 
blicación desde hace tiempo. 
y es la tercera vez que les es- 
cribo, no con el mismo pro- 
blema, confiando en tener 
más suerte que en las an- 
teriores. 

La cuestión es que hace 
años que vengo utilizando el 
programa AMSFILE para 
grabar un elevado volumen 
de fichas bibliográficas. Ini- 
cialmente trabajaba con la 
versión 1.1 y luego pasé a la 
2.1 con la utilidad "transfer". 

Сото al principio sólo 
contaba con una unidad de 
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disco, me veía obligado a 
fraccionar mis fichas en blo- 
ques, según iban llenándose 
los disquetes. Ahora dispon- 
go de una segunda unidad 
de disco de 5 Y. Me ven- 
dría muy bien poder reunir 
en un 50/0 fichero todos los 
bloques que he ido creando 
durante este tiempo, al obje- 
to de facilitar las correspon- 
dientes búsquedas. 

Como pienso que el pro- 
blema puede habérsele plan- 
teado a más usuarios, de- 
Searía saber si existe alguna 
utilidad para realizar la fu- 
sión de ficheros descrita. Al 
menos, hacer un llamamien- 
to a otros lectores de AMS- 
TRAD USER, por si alguno 
de ellos conoce alguna utili- 
dad al efecto. 

Agradeciendo de anterna- 
no la atención prestada a mi 
consulta, les saluda atenta- 
mente. 


large Palacios 
Madrid 


Seguramente te sorpren- 
derá saber que cuentas con 
todas las herramientas nece- 
sarias para realizar esa fu- 
sión de ficheros, He aquí el 
proceso: 

1.) Anota cuidadosa- 
mente el número de regis- 
tros que hay en cada uno de 
los i a unir. 

e Аташ, саг- 
ga el CI 


[RETI 

n Quando veas el as- 
terisco (*), saca el disco de 
CP/M y mete el disco con los 
ficheros de AMSFILE. 

5." Suponiendo que 
quieras fundir tres ficheros 
DATOS1.DAT, DATOS2.DAT 
y DATOS3.DAT en uno solo 
llamado DATOS.DAT, ten- 
drías que escribir: 
ОАТОЅ.рАТ = DA- 


33 ip to PIP y pulsa 


TOS1.DAT[o],DA- 
T0S2 DAT[o].DA- 
TUN DAT[o] y pulsar [RE- 


6.7) Cuando de nuevo apa- 
Tezca el asterisco (*), pulsa 
[RETUR] 
1 


RE 
з) Cal. el BASIC Ma- 
Пага, 


8.2) Introduce el disco con 

los ficheros de AMSFILE. 

9.) Escribe y ejecuta esto 

listado, 

10 OPEN "R ,1,"DA- 

TOS.NDA”,5 

20 FIELD 1,5 AS nS 

30 LSET n$ = STAS(n) 
PUT 1,1 


E CLOSE 1 

Sustituyendo en la línea 
30 n por la suma de los nü- 
meros,de registros de todos 
los ficheros à fusionar 


E motivo de mi carta es 


hacerles una serie de pre- 
guntas sobre el ordenador 
PC 1512. Quisiera saber 
cómo se puede, desde códi- 
go máquina, establecer el 
modo de pantalla especial de 
640 por 200 puntos y 16 co- 
lores. ¿Se utiliza la interrup- 
ción 10h del BIOS (AH —00h) 
con la que se establecen el 
resto de modos de pantalla? 
Si es así, ¿qué valor hay que 
dar al registro AL? ¿Qué po- 
siciones de la memoria оси- 
pa? ¿Cuál es su longitud? 
¿Cómo se codifican en esta. 
modo de pantalla los pixels? 


Antonio M. Estévez 
Valencia. 


En el nümero 33 de la re- 
vista AMSTRAD USER, 
correspondiente al pasado 
mes de junio, encontrarás 
un artículo titulado «Los d'e- 
ciséis colores del РС 1512», 
en el que quedan contesta- 
das prácticamente todas tus 
preguntas. Junto a él, dos 
pequeños listados en Tur- 
bo C y Turbo Pascal aclaran 
el modo de utilizar el modo 
especial de alta resolución 
del PC 1512 en estos dos 
lenguajes. Si deseas más in- 
formación de este importan- 
te aspecto de los РС 1512 te 
recomendamos la lectura del 
«Manual de Referencia Téc- 
nica del Amstrad PC 1512», 
aunque no te resultará fácil 
localizarlo, puesto que no se 
vende en España. 


Problemas con el 
ordenador? ¿Quiere 
saber cómo sacarle 
más partido? | 
¿Cómo manejar un 
programa 
determinado? 
¿Cómo desarrollar 
sus propios 
programas? 


No lo dude: 
consulte a 
un experto 


AMSTRAD USER pone a disposición de todos los usuarios de 
ordenadores Amstrad esta página con direcciones de perso- 
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente 
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban. 


i quieres consultar a alguno de los 
expertos de la lista: 


No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la dirección que aparece en la 
lista de expertos, incluyendo dentro del sobre olro con tu dirección y ya franqueado, 
para que el experto te pueda contestar, 


i quieres añadir tu nombre a la lista de expertos: 


Si te consideras experto en algún tema relaciona- 
do con la informática y/o con los ordenadores 
Amstrad CPC, PCW, PC о compatibles y quieres үг Angel Pérez Morin. C/. Juan Pérez Zúñiga, 31, 7.5 
colaborar desinteresadamente con los lectores || MADRID. Amstrad CPC. Gráficos. ' 


| 


que tengan dudas o problemas, escribe a: Manuo! Ballestero Santaolalla. C/. Ribadavia, 8, | 
6. D. 28029 MADRID. Amstrad CPC. Programación 
BASIC. 
Indicendo en lu carta muy claramente los siguientes | Mariane Bonito Sánchez. Avda. Monforte de Lemos, 125, 
ب‎ 6° C. 28029 MADRID. Amstrad СРС 464. Hardware. 
NOMBRE Miguel Angel Hernández. С/. Зап José, 18, 2.° D. 28921 Al- 


corcón (MADRID). Amstrad PC1512. GW-BASIC, BASIC 2. 
Paquetes Integrados. 

Pedro Miguel Prestel de Francisco. C/. Alcántara, 3, 28006 
MADRID. PC y Commodore Amiga. Informática y Co- 


APELLID! 
D.N.I. (o pasap: 
es espanola) 


DIRECCION. municaclones. 
TELEFONO Angel González Martínez. C/. Doctor Múgica, 18, 3° B, 


dcha, 25002 Logroño. Amstrad CP/M, BASIC, DBASE Il 
José Manuel Gómez Vilar. C/. Andratx, 12, 5-4. 08015 Bar- 
celona. CPC y PCW. — 

Javier Mondéjar. Pasco Maragall, 217, 
celona. CPC y BASIC. | 
Antonio Bravo Garcia. C/. Ferrol, 1, 7° 4. 28029 Madrid. 
GPE y PO, COBOL. — 

José Manuel Gutiérrez Ortiz, Carretera Almunia, s/n. 
50400 Cariñena (Zaragoza). CPC, BASIC y Averías. 


Si deseas o 
1ё{опо............ 
AMSTRAD USER сорсо POST. 
Sección EXPERTOS LOCALIDAD .... 

Avenida del Ordenadores en 


^ 08032 Bar- 


Mediterráneo 7, 1.* D 
28007 MADRID 


Autor: Edmund Strauss y Grupo Waite. 
Editorial: Anaya Multimedia, S. A. 
Páginas: 311. 


CD-ROM: El Nuevo 
Papiro. 

steve Lambert y 
Suzanne Ropiequet. 
Editorial Anaya 
Multimedia/Microsott. 


ў -ROM 
La tecnologia СВ-ВО 
va a cambiar el mundo de 
la informática. СВ-ВОМ: 
El Nuevo Papiro es una 
recopilación ordenada en 
artículos, estudios y aná- 
lisis sobre esta terminolo- 
gía, escritos por las ma- 
yores autoridades en la 
materia a nivel mundial. 
Cubre paso a paso todos 
los aspectos de la tecno- 
logia, hardware y softwa- 
re. 


L 80286 es el gran 
E desconocido entre 
los usuarios de or- 
denadores, Unos cuantos 
saben que se trata de un 
circuito integrado, de un 
microprocesador, pero 
pocos suponen que es 
uno de los mayores avan- 
ces en la técnica informá- 
tica de los últimos años. 
Aunque es cierto que ya 
está funcionando un nue- 
vo miembro de la familia. 
el 80386, el 80286 tiene 
todavía mucho que decir. 
Precisamento para 
eso, para decirlo, Editorial 
Anaya Multimedia ha sa- 
cado un libro de 311 pà- 
ginas escrito por Edmund 
Strauss, ingeniero de IN- 
TEL, y el editor Jerry Vol- 
pe, del Waite Group, una 
empresa internacional- 
mente conocida por sus 
excelentes publicaciones 
sobre ordenadores. No es 
una lectura para novatos, 
pero sí para aquellos que 
quieran trabajar en pro- 
fundidad con alguna má- 
quina controlada por este 
chip. 

Diez capítulos en los 
que aprender hechos, 
conceptos y técnicas 
esenciales para tratar do 
tú a tú al 80286. Es una 
buena manera de cono- 
cer las bases de la arqui- 
tectura multitarea de este 
circuito integrado y algu- 
nas cosas interesantes 
sobre su implementación. 
Explican los autores un 
nuevo método de funcio- 


namiento protegido, la 
habilidad de poder direc- 
cionar muchos megaby- 
tes de memoria y la forma 
de gestionar dicha memo- 
ria en un entorno multi- 
tarea, 

Tras explorar todos los 
aspectos de la utilización 
del 80286 (siempre seria 
mejor decir «casi todos»), 
el capítulo segundo expli- 
ca los beneficios asocia- 
dos que comporta su ar- 
quitectura. A continuación 
hay dos nuevos capítulos 
sobre los recursos de la 
CPU que les sonarán a 
aquellos que estén fami- 
liarizados con los micro- 
procesadores 8086 y 
8088. 

Los capitulos del cinco 
al nueve detallan nuevos 
aspectos de nuestro hé- 
roe y componen la mayor 
parte de los conocimien- 
tos básicos necesarios 
para comprender su ar- 
quitectura. En el décimo, 
el libro presenta dos 
ejemplos de programa- 
ción bastante complejos, 
que son modelos comple- 
tos de los sistemas de 
software del 80286 en la 
vida real. Estos progra- 
mas muestran la gestión 
integrada de la memoria 
en la CPU y las funciones 
de gestión de tareas para 
crear un sistema de soft- 
ware multitarea que so- 
porta tareas compartidas 
de usuarios y tareas de 
E/S (Entrada y Salida) en 
tiempo real. Este capítulo 
también incluye diagra- 
mas y mapas de memoria 
para que se pueda ver 
claramente el funciona- 
miento de los dos progra- 
mas anteriores. 

En ol capítulo once se 
ofrecen planos compro- 
bados y detallados, es- 
quemas y diagnósticos 
que se pueden utilizar 
para el sistema completo 
basado en el 80286. 


Manuel Ballostoro 
Santaolalla 


LIBROS 


OMO casi todos los 
libros sobre Basic, 
este también em- 

pieza recordándonos que 
nació como lenguaje en 
1964, que fue obra de 
John G. Kemey y Thomas 
Kurtz y que el objetivo era 
un lenguaje de programa- 
ción que fuera accesible a 
toda persona con unos 
determinados conoci- 
mientos, aunque míni- 
mos, de informática. Has- 
ta aquí lo que hay de co- 
mún con otras obras, ya 
que el resto es de un de- 
sarrollo práctico como en 
raras ocasiones hemos 
visto. 

El primer capítulo está 
dedicado a los números y 
finaliza con el habitual 
test, muy simpático, que 
nos permitirá conocer si 
hemos asimilado bien los 
conceptos. Esta fórmula, 
test al final de cada capi- 
tulo, es una excelente 
norma en саз! toda la 
obra de la Gran Bibliote- 
ca Amstrad, de cuyo nú- 
mero ocho nos estamos 
ocupando ahora. 

Los siguientes aparta- 
dos se refieren a cade- 
nas, variables, progra- 
mas, ayudas, bucles, de- 
cisión, manejo de datos, 
subrutinas, y termina con 
un capítulo dedicado a 
detalles útiles, tales como 
definir funciones, núme- 
ros aleatorios y pokes. El 
apéndice nos ofrece tres 
listados francamente inte- 
resantes, en especial el 
segundo, dedicado a co- 


dificar claves partiendo 
de silabas. 

Todo lo anterior se ro- 
fiere a un repaso rápido y 
general por el libro, ya 
que hay partes concretas 
que estan muy bien expli- 
cadas, como la referente 
ala repetición de secuen- 
cias con WHILE-WEND, 
el uso de bifurcaciones еп 
programación, el manejo 
de INPUT y las limitacio- 
nes de las variables. 

El uso abundante de 
diagramas y gráficos per- 
mite, casi a golpe de vis- 
ta, comprender anida- 
mientos, valores ASCII, 
hacer una tortilla y calcu- 
lar el alcance vertical de 
un proyectil. Estos dos ùl- 
limos a base de organi- 
gramas que aclaran la sl- 
tuación hasta para los co- 
cineros y arüilleros más 
recalcitrantos. 


Su propio nombre, 
«Lenguaje Basic 1», indi- 
ca que no está todo lo 
que tiene que estar, pues- 
to que habrá una segun- 
da parte, pero sí está bien 
definido lo que está. Es- 
crito de forma sencilla y 
con abundantes ejem- 
plos, es un libro que pue- 
de perfectamente ir intro- 
duciendo a los nuevos 
usuarios en el fascinante 
mundo de la programa- 
ción. Por 450 pesetas, 
IVA incluido, es toda una 
oferta. 


Manuel Ballestero 
Santaolalla 


Programacién en 
Fortran 77 con 
aplicaciones de cálculo 
numerico en ciencias e 
ingeniería, 

G. J. Borse. 

Colección Informática 
Profesional. 

Anaya Multimedia. 


Se trata de un libro üni- 
co en su tratamiento pa- 
ralelo del Fortran y el 


Lenguaje 
Basic I 


Serie: Gran Biblioteca 
Amstrad, número 8. 
Editorial: Ingelek. 


Páginas: 119. 


Precio: 450, IVA 


incluido. 


cálculo, muy apropiado 
para diversos niveles de 
conocimiento matemáti- 
со, que resalta las aplica- 
ciones cientificas reales 
del Fortran 77 y con gran 
cantidad de ejemplos y 
ejercicios. Este libro dota 
al estudiante de todas las 
herramientas (matemál 
cas y de programación) 
necesarias para aprender 
Fortran 77 y poderlo apli- 


car de inmediato a problo- 
mas cientifico-ingenieriles 
reales. Cada capítulo tie- 
ne proyectos de progra- 
mación basados en pro- 
blemas comunes de 
cálculos físicos, químicos , 
de ingeniería mecánica, 
eléctrica, etcétera, que fa- 
cilitan la visión práctica de 
la ора Че! Рог- 
tran 77. 


OS orígenes de Alan Sugar 

son modestos. Nacido en 

1947, vivió buena parte de 

su infancia y juventud con 

su padre en un apartamento de pro- 
tección oficial en Clapton. 

Dado que su progenitor obtenía 
escasos ingresos con su trabajo de 
vendedor ambulante, Alan Sugar 
tuvo desde temprano que arrimar el 
hombro y trabajar como ayudante 
en una tienda donde hervía re- 
molacha de madrugada antes de ir 
a la escuela. 

Pronto idearía otros negocios, 
como, por ejemplo, comprar 100 
metros de película fotográfica a un 
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Amstrad PLC: 1968-988 


== + 


La filosofía de Amstrad 
PLC es simple y direc- 
ta: fabricar productos 
dirigidos al consumo 
de masas, ya sean sus 
usuarios personas par- 
ticulares o empresas. 
Un objetivo sencillo 
que ha permitido a la 
compañía obtener un 
éxito internacional. 

Alan Sugar, presidente 
de Amstrad PLC, ha 
sido el forjador princi- 
pal de esta gesta cuyos 
méritos han sido reite- 
radamente reconoci- 
dos, tanto por la indus- 
tria como por los me- 
dios de comunicación. 


VEINTE AÑOS DE 


mayorista y venderla posteriormen- 
te por rollos en los «rastros» de 
Londres, 

A los dieciséis años, en 1966, 
doja la escuela y con 80 libras en 
el bolsillo y una furgoneta alquilada 
se dedica a vender antenas de co- 
ches por los mercadillos del East 
End londinense, 

En este mismo marco nació en 
1968 Amstrad, es decir, Alan Mi- 
chael Sugar Trading, una empresa 
que desde 1980 tiene por norma 
doblar el volumen total de ventas y 
que en 1987 facturó por valor de 
511 millones de libras, lo que supu- 
so unos beneficios, antes de im- 


EXITOS INDISCUTIBLES 


puestos, de 131 millones de libras. 

El primer local de Amstrad estu- 
vo en Stroke Newington, a poca 
distancia del mercado de Ridley 
Road, En principio se dedicó a la 
venta de radiocassettes, altavoces 
y otros accesorios para automóvi- 
les, pero desde 1970 ya tuvo sufi- 


| ciente dinero para fabricar su pri- 


mer producto: cubiertas de plástico 
para los platos de los tocadiscos. 
Una década después, en 1980, 
Amstrad alcanza un volumen de 
ventas de nueve millones de libras 
y casi millón y medio de beneficios 
con la venia de sus casi 50 produc- 
tos: informática, hifi, etcétera. Em- | 


pezaba a hacerse realidad el sue- 
fio de ocupar un hueco en el mer- 
cado de la electrónica de consumo. 
Para ello había combinado cn sus 
modelos de hi-fi un diseno moder- 
no y de calidad con un precio ase- 
Quible al bolsillo de los jóvenes. ES- 
tos modelos, en metal negro o aca- 
bados en caoba, con muchos man- 
dos y botones, llegaron a marcar el 
estilo Amstrad. 


Competir en volumen de ventas 
con el gigante de Extremo Oriente 
ha hecho a Amstrad seguir la téc- 
nica oriental de alcanzar ventas 
masivas a través de amplias y 
atractivas campañas de publicidad 
al tiempo que se reducen los cos- 
tes del producto. Sugar ha afirma- 
do que su modelo es el japonés y 
que Amstrad está en esa línea de 
conseguir grandes cuotas del mer- 
cado y hacer buenos productos a 
bajo coste. 

Calidad, precio y, la tercera baza, 
una imagen atractiva, impulsaron el 
dosarrollo do Amstrad, que en 
1982-83 alcanza los 52 millones de 
libras en ventas de los que ocho mi- 
llones van al capítulo de beneficios. 
La empresa de Sugar copa ya el 36 
por 100 del mercado de audio en el 
Reino Unido y empieza a declinar 
la supuesta, hasta entonces, imba- 
libilidad de los japoneses en el 
campo de la electrónica de con- 
sumo. 


Para competir con el peligro 
amarillo, Amstrad no ha tenido que 
realizar portentosos inventos e in- 
novaciones, sólo producir lo que la 
gente quiere a bajo costo. En esta 
compañía se hacen grandes in- 
versiones en investigación y de- 
sarrollo, esos riesgos se dejan para 
la competencia, las piezas de los 
aparatos ser importan de Extremo 
Oriente en su práctica totalidad. 
Esta forma de entender el engocio 
permite una continua movilidad en 
el tipo de producto que se puede 
ofrecer al mercado. 


1984: del audio 
а los PC 


La entrada en el mercado de los 


ordenadores en 1984 con el legen- | 


darlo CPC 464 demostraría que 
esa movilidad era la forma correcta 
de actuar. Hasta entonces las ven- 
tas de audio representaban la casi 
totalidad de la facturación y de los 
bencficios de la empresa, pero las 
perspectivas de los ordenadores 
personales eran altamente prome- 
tedoras. Amstrad apostó por el 
cambio de dirección justo cuando 
comenzaba a hundirse el mercado 
del audio. Las ventas de ordenado- 
res personales supusieron casi 90 
millones de libras en 1985. El mo- 
mento de mayor éxito fue en el oto- 
ño, cuando Amstrad sacó el 
PCW 8256 por 399 libras, un costo 
sensiblemente inferior al de las má- 
quinas de escribir electrónicas. 

En el momento de su lanzamien- 
to los expertos calculaban que el 
mercado británico podía demandar, 
por año, unas cincuenta mil unida- 


des de ordenadores personales. En | 


sólo ocho meses Amstrad vendió 
300.000 ejemplares. 


PRODUCTOS AMSTRAD 


La consolidación de Amstrad en 
el campo de los ordenadores per- 


sonales en el Reino Unido y en el | 


exterior vendría con la compra, en 
abril de 1986, de la compañía Sin- 
clair y todos sus derechos de pro- 
piedad intelectual. 

En el otoño de ese mismo año 
saca el compatible PC 1512, su pri- 
mer ordenador para empresas, que 
logra una enorme aceptación debi- 
do a su bajo precio, muy Inferior al 
de sus competidores. Este modelo 
en sólo tres meses logró el número 
uno en el Reino Unido y en mayo 
de 1987 Amstrad fue reconocida 
como la mayor empresa europea 
suministradora de ordenadores. 

Para subrayar su presencia en el 
mercado del PC se lanzó el 1640 y 


Simulláneamente se anunció la in- | 


troducción de la compañía en la li- 
nea de los ordenadores portátiles. 

A finales de año, Amstrad, con un 
capital de 700 millones de libras, fi- 
guraba entre las 100 primeras em- 
presas de la bolsa de Londres. Du- 
rante 1987 la compañía ha prose- 
guido con su política de hacerse 
con el control de sus filiales y dis- 
tribuidores en el exterior a fin de lo- 
grar una cuota tan amplia de esos 


AUDIO TVNIDEO - 


INFORMATICA. 


1 MX 300 9 TVR2 


Nota: No todos estos productos se venden 
tación de novedades muy interesantes par 


15 DMP 4000 


23 PCW 9512 
24 DMP 3160 


25 LQ 3500 


2 CDX 400 10 VCR 6100 | 16 PCW 8256 Printer | 26 ZX Spectrum + 2 
3 MX 100 11 VCR 4600 | 17 PCW 8256 27 DMP 2160 

4 TS 46 12 TVR 3 18 GT65 Monitor 28 PPC 640 

5 STUDIO 100 | 13 VCR 6000 | 19 ZX Spectrum +3 | 20 РС 1512 

6 CDX 500 14 VCR 4700 | 20 CPC 464 30 PCW 8512 

7 MS 45 21 PPC 512 31 Là 5000 

6 MX 200 22 PG 1640 32 PCW 8512 Printer 


34 CPC 6128 


33 CTM 644 Monitor 


m on España En SONIMAG veremos ia prosen- 
El universo indica la posición en la Е dela ера 'sigulonte, 
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Productos de las diferentes gamas: audio, vídeo e informática de Amstrad PLC. 


mercados como la ya conseguida 
en el Reino Unido. 


Alan Sugar: un 
triunfador impasible 


El triunfo no ha hecho cambiar, 
en lo esencial, a Alan Sugar, que 
vive de forma confortable pero so- 
bria con su mujer y sus tres hijos 
en Chigwell, no suele frecuentar los 


lugares de moda de la «alta socie- 
dad» londinense ni tampoco las co- 
lumnas chismosas de la prensa del 
corazón. 

La mayor parte de su tiempo la 
pasa en Brentwood, Essex, sede 
central de Amstrad PLC, desde la 
que dirige su pequeña revolución 
del mercado de la electrónica de 
consumo. Vender es su vida, su об- 
jetivo, lo que mas le gusta, y no lo 
oculta, al contrario. En cierta oca- 
sión, durante una intervención en la 


Consejo de dirección de 
Amstrad РИС. Do izquierda 


City Business School, dijo: «PanAn 
te cuida, Mark £ Spencer te ama, 
Securicor te protege e IBM dice aue 
el cliente es el rey. En Amstrad 
queremos tu dinero.» Así de clara 
es la oferta de Alan Michael Sugar 
Trading: proporcionar alta tecnolo- 
gía electrónica e informática, al me- 
jor precio, a amplias capas de con- 
sumidores. 


España: 
Un triunfo muy 


personal 


Amstrad PLC adquirió Indes- 
comp, S. A., su distribuidor exclusi- 
vo para España, en septiembre de 
1987. José Luis Domínguez, funda- 
dor de Indescomp, se incorporó con 


| esta operación de compra al con- 


sejo de administración de Amstrad 
PLO y se convierte en el segundo 
accionista privado de la Cía. 

El éxito de Indescomp, S. A, des- 
de sus inicios en 1981, ha sido rá- 
pido y en el momento de su com- 
pra fue reconocida como una de las 
empresas españolas de más signi- 
ficativo crecimiento, 

Indescomp nació de la intuición y 
capacidad de visión de José Luis 
Domínguez, que supo reconocer a 
principios de la década de los 
ochenta las oportunidades que 
brindaba el entonces inoxplorado 
campo de la industria microinfor- 
mática. 

La direccion de Indescomp en un 
acertado uso del marketing combi- 


nó la explotación del sector de or- 
denadores personales con el de 
software y periféricos, antes de 
convertirse en distribuidor exclusivo 
para España en junio de 1984. 

Las ventas de Indescomp se in- 
ciementaron sustancialmente con 
la puesta en el mercado del primer 
ordenador doméstico de Amstrad, 
el CPC 464. En las Navidades de 
ese año Amstrad vende en España 
1,000 millones de pesetas y en el 
año siguiente los productos de la 
compañía vendidos a lo ancho de 


nuestro país sobrepasan los 6.000 | 


millones de pesetas. 

Hoy día Amstrad España da em- 
pleo directo a 200 personas en su 
sede central de Madrid y sus ven- 
tas anuales superan los 20,000 mi- 
Попеѕ de pesetas. Los ordenado- 
res, audio, vídeo y televideo de 


| Amstrad se distribuyen a toda Es- 


paña a través de las principales ca- 
denas comerciales y de toda una 
red de tiendas especializadas. 

El alto nivel de popularidad y re- 
conocimiento del nombre comercial 
Amstrad y su importante volumen 
de ventas se ha logrado en un sig- 
nificativo corto periodo de tiempo. 

Aunque los productos Amstrad 
de video fueron introducidos a me- 
diados del 87, a principios del 88 
esta marca ocupaba el segundo lu- 
gar en el mercado, al tiempo los or- 
denadores personales dominaban 
el mercado, con una sustancial di- 
ferencia sobre sus competidores a 
los doce meses de haberse inicia- 
do su lanzamiento. 


El éxito de la línea audio de Ams- 
trad ha sido igualmente significati- 
va, aunque quizá éste sea un dato 
más desconocido para parte del pú- 
blico. 

El pasado año, en cinco me- 
ses de lanzamiento las cadenas de 
audio de Amstrad ocupaban el ter- 
cer lugar en el mercado. En todo el 
año 87 se vendieron 130.000 uni- 
dades a través de los grandes al- 
macenes y tiendas especializadas. 

En el momento de la compra de 


ixquiorda corresponde a la 
puerta principal del 
edifido de oficinas de 


Indescomp por Amstrad PLC y su 
consiguiente transformación en 
Amstrad España, el presidente de 
la compañía, Alan Sugar, señaló 
que el éxíto de hdescump refleja: 
ba casi con total exactitud el triunfo 
alcanzado por Amstrad PLC. La 
energía, el esfuerzo y la pericia con 
que se colocaron sus productos en 
España han convertido a Amstrad 
en líder del mercado en menos de 


cuatro años. Es la obra de José | 


Luis Dominguez. 


Enhorabuena por 
comprar Amstrad User. 
Tienes en tus manos lo 
mejor de lo mejor: la 
ünica Revista del 
Sector de Informática 
controlada por el 
E.G.M., con más de 
180.000 lectores (*). 
En Revista de ordenadores, 
Amstrad User ordena y manda. 


(*) Datos febrero-marzo 1988. 


AMSTAADE 


3.900 ptas. 


El cine en casa. Haz tu colección con 
los mejores títulos. 


TERENCE MILL 
BUD SPENCER 


Ref. 437 2.900 ptas. Ref. 438 2.900 ptas. Ref, 440 3.900 ptas. 


Ref, 419 
Ref, 420 
Ref. 421 
Ref. 422 
Ref. 423 


Ref. 424 
Ref. 425 
Ref. 426 
Ref. 427 
Вей, 428 


OFERTA ESPECIAL 


La mejor música en el mejor 
soporte: compac-disc. 


C. D. Nana Mouskouri 1.725 ptas. 
C. D. Antonio Vivaldi 1.725 ptas. 
C. D. Nikolai Rimsky 1.725 ptas. 
C. D. Johannes Brahms 1.725 ptas. 
С. D. Ludwig van Beetho» 

ven 1.725 ptas. 
C. D. Thaikovsky 1.725 ptas. 
C. D. Mahler 1.725 ptas. 
C. D. Orff 1.725 ptas. 
C. D. James Last 1.725 ptas. 
C. D. Bert Krempfert 1.725 ptas. 


1 Unidad 1.725 ptas. 
2 Unidades 3.200 ptas. 
3 Unidades 4.500 ptas. 
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CALCULADORA | querido amigo/a: 


vos regalos para elegir: 
— Portafolios. 
— Reloj. 
— Calculadora. 


AMSTRAD ESPAÑA 
(Publicaciones) 


AMSTRAD sm 


| JUEGO 


CARTA A LOS SUSCRIPTORES 


Desde estas páginas queremos agradeceros vuestra confianza. Ha- 
béis hecho posible nuestra posición; hoy ya sois 11.600 los umigos 
BILLETERO que confían su interés en AMSTRAD USER. 

Esto nos hace pensar constantemente en ofreceros lo mejor, desde 
el punto de vista profesional y de atención a vuestras necesidades y 
problemas informáticos, queremos superarnos para que nunca sintáis 
falta de información; «reo que en este campo conseguiriamos lo me- 
jor para aumentar nuestra gran familia. 

'ara completar el mundo informático en que nos movemos, he- 
mos creado nuestras púginas de OFERTA, con excelentes productos de 
todo tipo, а unos precios sumamente atractivos y asequibles para ti. 
Creemos que pueden favoreerte, por ello iremos incorporando nue- 
vos productos siempre pensando en lo que puedas netesiti 

Ahora, si tienes que renovar tu suscripción o tienes un amigo in- 
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemos incorporado nue- 


— Juego estilográfica y boligrafo recargable. 


AFEITADORA — Afeitadora portátil. 


Elige vno pronto, nosotros seguimos confiando en ti 


Gracias 


FDIMICRO, Avda. del Mediterráneo, 9 - 28007 MADRID - TL, 433 83 76 Telex. 40003 INMD E 


ESTILOGRAFICA 
BOLIGRAFO 
RECARGABLE 


AMSTRAD s; 


24^ 
Una camiseta 
cómoda con un 
diseño exclusi- 
vo y a un pre- 
cio... Todos-los_ 
Amstradictos 
con su camise- 
ta "Amstrad 
User. 


OFERTAS SUSCRIPTORES: RELLENA ЕВ CUPON 
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Juegos: Mean 
pA O Te 


Fractales Juegos Pham 
aic yp 


А . 
enana! lau: 


Е УК Tet NATER- 


N,* 24, SEPTIEMBRE 1987. 


6, 

cial Educación, СРС: Willoy 

Pattern, Howard Ie duck, 

Spooler СОВ ШЫ 
ТО, Multical 


aT. a. Nela: 
re, Programación de la 

DMP ерши 
соп Amstrad, Juegos: El 
enigma de ACEPS. 


barcos! 
¿legos Tin tei. Smite For- 


@ Мт. 


NO ТЕ PIERDAS ! NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA 


Archivadores 
Discos 5 1/4. 


PORTADOCUMENTOS 


100 unidades. Precio: 3.100 
Ref. 185. Cupón 2 
50 unidades. Precio: 2.755 

El periférico imprescindible para to- Ref. 186. Cupón 3 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etcétera 

Ergonómico, de fácil colocación, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 

Ref. 150 Diseño italiano. Capacidad: 4 

diskettes 5 1/4. Se puede colgar 
la pared o dejar en el suelo. 
Cómodo y a un buen precio. P! 
4.290 ptas. Ref. 411. 


5 diskettes por sólo 


10 diskettes 

(Regalamos la diskettera, magnífico 
estuche portadiscos para que tengas 
ordenados tus diskettes) 


ALMOHADILLA PARA RATON 
SI QUIERES EL ARCHIVADOR SOLO: io 
595 PTAS. Ref. 140 Precio: 1.999, Ref. 187, Cupón 3 


* DAY GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS» 


| 
| 


CINTA IMPRESORA РСМ 9512 
Precio: 1.550 
Ref. 197, 


\ > ^ 


CABLE PROLONGA- 
DOR AMSTRAD 464. 
Precio: 2.600. Ref. 
192, 


CABLE IMPRESORA РС. 
Precio: 2.500. Ref. 194. 


CABLE AUDIO 
CPC 6128. 
Precio: 995, 
Ref. 190. 


CABLE 
PROLONGADOR 
AMSTRAD CPC 
6128-664. Precio: 
3.275. Ref. 196. 


KIT LIMPIEZA CABE- 
ZALES DISCOS 5 1/4. 
Precio: 5.999. Rel. 
195, 

Ahora: 4.950 ptas. 


KIT LIMPIEZA 
CABEZALES 
DISCOS. 3” 
Precio 
lanzamiento: 
3.900. Ref. 
116. 
Ahora: 3.100 а 
ptas. PACK LIMPIACASETES 
Pack limpiacasetes 
CPC 464, para que tu 
ordenador lea y cargue 


sin problemas. Precio: 
745 ptas. Ref. 412. 


Fundamental para 
el usuario 
principiante. 
Ameno y repleto 
de ejemplos. 


programación de 


lef. 110. 


Ref. 200 


Cupón: | 


PROGRAMACION BASIC JUEGOS. 40 JUEGOS 


CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA EDUCATIVOS 
Imprescindible para el AMSTRAD Listados completos 
principiante y eficaz Aventuras, laberintos, (Matemáticas, 


herramienta para el 
programador 
avanzado. 


ajedrez, cartas, 
Mastermind, 
educativos, utilidades. 
Todos los listados 

en BASIC. 


geografía, musica, 
etcétera) para 
aprender 
divirtiéndose. 


Ref. 101. Programando con Amstrad. 103: 
40 Juegos educativos. 109: Programando 
Basic con Amstrad. 113: Juegos 
sensacionales con el Amstrad. 


Manual de BASIC 2, para 
el PC 1512 y PC 1640 


Ref. 115 — 
GUIA DE 

LocoScript 

PASO A PASO 


El complemento ideal para tu revista. 


PARA AMSTRAD PCW 


- IMA, Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS. 


PROGRAMAS PARA PCW 


= TN 


EN 
M 
84 


Hojas de cálculo: 


Multiplan. PVP: 9.490 ptas. Ref. 135. 
Super Cale 2. PVP: 8.450 ptas. Ref. 136. 


AMSFILE. PVP: 7.490. Ref. 138. 


Utilidades: 
Contabilidad General más vencimientos: 
AX PVP: 7.490 ptas. Ref. 137. 
mcr cum 


F.A.S.T. (facturación y control de Stoc) 


C.O.N.F.A.S (Plan General. Plan Nacio- 
CPC 6128, PCW 8256 nal Contable). PCW 8512 
Ref. 429 


Precio: 18.000 Ref. 430 
PCW: 429-9 


Precio: 22.000 


p RELLENA E CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


MICRODIC 


| PVP: 6.500 Ref. 418 


HOJAS DE CALCULO 


PROGRAMAS 
PARA PC 1512/1640 


PVP: 17.900 ptas. Ref. PVP: 13.995 ptas. Ref. 
183. 104. 


CALCULOS CIENTIFICOS 
(CPC 6128) 
PVP: 3.000. Ref. 431. 

| POW: Rel. 4311. 


| ° MAA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS» 


[S 

(ELECTRONICOS 

| Y = 

к ы 

CIRCUITOS. ATLAS DEL CIELO TUTOR MECANOGRAFICO 
ELCTRONICOS (CPC-6128) (CPC 8128 у PCW 8256) 
(CPC 6128) PVP: 3.000, Ref.433. PVP: 3.000. Rel. 434. 
PVP: 3.000. Ref. 342, PCW: Ref. 4333. PCW: Ref. 4344. 


APLICACIONES | | TRATAMIENTO DE TEXTO: 


> 


TE 


THE MAGNIFICENT SEVEN 10 HIT GAMES de OCEAN 
DE OCEAN Precio : 2.790 ptas. Ref. 416 
Precio: 2.790 ptas. Ref.417 


1 | | х, | 
} VTE | a 
H لسا‎ 
JAMES BOND 007 3D CLOCK CHESS 
THE LIVING DAYLIGHTS Precio: 2.590 ptas. Precio: 3.899 


Precio: 3.490 ptas. Ref. 134. Ref. 199. Cupón 3. 
Ref. 128. Cupón 3. 


РС Е; 


EL ENIGMA DE ACEPS 9 PRINCIPES EN AMBER 
Precio: 2.890 ptas. Ref. 436 Precio: 2.890 ptas. Ref. 435 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO HOY MEMO 


PORTACUARTILLAS PORTAFOLIOS  BILLETERO AMSTRAD MONEDERO SUPER PACK 


AMSTRAD USER AMSTRAD USER USER POLIPIEL. Я 
Precio: 890. Precio: 950. Precio: 790. Precio: 499 ELITE. ui Е: 
Ref.: Ref.: 163. Ref.: 165. Ref. 171 1.755. Ref. 166. 


CAMARA 

FOTOGRAFICA BILLETERO, 

OCEAN 35 mm. He 085, 
| Precio: 2.699. . 168. 


Cupón 1. 


Ref. 150. Cupón 4. 


BILLETERO. 
EXTRAPLANO. 
Precio: 1.725. 
Hei. 169. Cupón 1. 


PORTAFOLIOS. 


MONEDERO. Шеш са per 167. 


Precio: 2.484. 
Ref. 170. 
Cupón 1. 


INCLUIDOS: 


? 1 
| ui 8 
DMP 3000. PVP; 389 ptas. 0 


Rara einen ® o, a, NO ENTRA EL POLVO EON 3512 wes piezas 
Ref. 406, cupón 6 Ref. 404, cupén 6 


pow ше penal 


i Dro ee 


cre 6128 ZANR vorei 

13, 
Eu eum Ref. D cupón 5 
Ref. 146, cupón 5 


CPC 464 (F. verde) i 
Ref. Ds. 


CPC 6128 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 144, cupón 5 СРС. E (Color) 


Ref. us EE 5 


¡ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 


con la calidad y el diseño Amstrad User. 


Magníficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares húmedos y polvorientos, 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


AMPLIA LAS POSIBILIDADES 
DE TU AMSTRAD 


¡CONVIERTE TU PCW 8256 EN UN Ref. 401 


512! 2.* UNIDAD DISCOS PCW Ref.: 400. | 
Ргесіо: 26.695 1.450 
3 ТОП. JOYSTICK Il ERGONOMICO А 
c MEE ҮА E | 
CASTELLANO 
CAI Precio; 8.895 
го Ref. 405. 
AMPLIACION E 
DE MEMORIA ANTA 64 K 1 
Precio: 10.950 y 
Ref.: 162, | 
ORDENADORES CPC INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 С | | 


2 
Permite conectar tu ordenador con 

impresoras serie, modems, otros 

ordenadores, etcétera. 

Fácilmente manejable mediante comandos 

BASIC extendidos. 


Uso sencillo e inmediato desde CPM 2.2 y 

CPM Plus. | 
Amplio margen de velocidades de | 
transmisión. 

No impide conectar a la vez la unidad de 

disco en el CPC 464. 


Ref.: 125 


CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu 
pedido por teléfono, 
llama al (91) 433 44 58 
SERVICIO 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


№. Factura CIF: A28/736403 


NOMBRE ом. 
DIRECCION CP. 
LOCALIDAD TELEF. 
PROVINCIA. 4 
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: + 
| ВЕР. DENOMINACION CANT. PRECIO 
TOTAL 


Firma 
El importe lo abonaré 


П POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPAÑA 
O CONTRA REEMBOLSO 
HEHEH 


C CON MI TARJETA VISA N° [TITT 
«INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO» 


Fecha de caducidad: 


Мә Factura CIF: A28/736403 

МОМВВЕ — DANI 

DIRECCION CP. 

LOCALIDAD TELEF. - 

PROVINCIA. 3 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: < 
REF. DENOMINACION CANT. PRECIO 


El importe lo abonaré 
O POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPAÑA 


O CONTRA REEMBOLSO 
== 


О CON MI TARJETA VISA N° [ її 
LI 
INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO» 


lad: 
^. [5 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA | 
AMSTRAD USER por 12 números. 


Fecha de caduoi 


CIF: A78/487675 


sa - CCO E ELIJE TU REGALO 
I 

DOMICILIO CODIGO POSTAL С Calculadora _ 

Т I ГЇ Г CET D Llavero reloj-brújula 

> ^ O Bllletero 
LOCALIDAD. PROVINCIA О Portafolio Amsirad User 
I LLL О Afeitadora portátil 

on EDAD TELEFONO 2 Reloj 

Е m П 


FORMA DE PAGO 


] CONTRA REEMBOLSO 
C TALON DE BANCO (1) 
О TARJETA CE CREDITO 


* Precio normal en quioscos: 
5.100 ptas. anuales 


ORDENADOR COTTI 


Рита 


PRECIO SUSCRIPCI 
500 PTAS, * IVA 


Carguen 4500 ptas. a mi taata: VISA CI 


LLLII 


TIT 


Num de mi tarjeta 


Fecha de caducidad (1) Dirigir a Edimicro, S. A 


O Nueva suscripción. О Renovación, 
Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterráneo, 9. 28007 Madrid 
Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 


AU-35 


RESPUESTA COMERCIAL | 


AUSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A franquear 
en destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
io 


AMSTRAD! 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 


$U CUPON 


А franquear 


en destino 


NO 


NECESITA 


SELLO 


A tranquear” 
en destino 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080MADRID 


ENVIE HOY MISMO 


MICROGAYMA 


LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 


MESA IMPRESORA 


MESA TERMINAL 


Г orgue con un solo cable y una sola mêsa, que ocupa el mini- 
mo espacio, caben todos los elementos de su mrercordenador o terminal. 


MICROGAYMA es el único compacto multiple de trabajo рага cualquier mo- 
delo de rricrocrdenador. Diseñado para resolver, de una vez, todos ios pro- 
blemas de espacio. Un compacto fuerte, funcional, de concepción ergo- 
nómica, que ha sido creado por un amplio equipo de especia stas, pará 
que Vd. tenga el conjunto de su microordenador, en un solo puesto de tra 
bajo, y en la forma más cámara para el operador. 


COMPACTO HORIZONTAL 


COMPACTO PARA AMSTRAD 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S. A. 
Cartaaena 70 y 80 - Teléf. 286 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID 


DEVENTA EN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE OFICINA EN TODA ESPAÑA 
mim zwi GALARDONADO COMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 


PREMIO ABRITANIAY 
A LA CAUDAD Y АЧА 
Э GESTION EMPRESARIAL 


Si desea más información sobre los compactos de Ml- 
CROGAYMA rellene este cupón y envielo a: MICROGAYMA. 


ASOCIACION DE PRENSA 
Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID. 2 


DE MADRID 


| | 

1 

| | 

$3 MEDALLA DE ORO А LA EMPRESA | Nombre | И 

| Empresa | TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
| | 

| | 

| | 


TROFEO MASTER APROBADO POR LA COMISION 


INTERNACIONAL DE. и TERMINISTERLAL DE CIENCIA. 
3 EMPRESAS - Localidad $ 
a ср) Teléfono 


== 


CMT. 


Є E, С 


